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• SONDERTEIL: AMIGA C 
UMFRAGE: HARDWARE 

• VR-BRILLE: i-GLASSES! 
MESSE: COMPUTER '95 + BITS , 

• GEWINNE: A1200 + SOFTWARE 

• ONLINE: HERSTELLERMAILBOXE 
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Zwar haben sich die Freunde der „ Freundin " Schon an die- 
sen seltsamen Schwebezustand zwischen Bangen und Hoffen 
gewohnt, dock mufi 1996 endgiiltig die Entscheidang fallen: 
Die kommenden Monaie werden zyveifelsfrei zeigen, ob der Amiga sich eine 
Marktnische zuriickerohem kann oder ob das Entertainment- Feld in Zukunft al- 
lein von PCs und CD-Konsolen beackert wird. Letzteres ware eine traurige Vor- 
stellung, die ich rnir personlich auch gar nicht vorstellen kann - zu vieles spricht 
Jiir diesen Rechner, als dafi er nicht bald wieder von vielen Herstellem mit neuer 
Hard- und Software unterstiitzt wiirde! 

So besteht neben den im Nutzwert naturgemafi stark eingeschrdnkten Konsolen 
und der teuren, schnellebigen und oft genug arg komplizierten DOSen-Techno- 
logie ja starker Bedarf an einem einsteigerfreundlichen und preiswerten Voll- 
Computer Das hat sich jiingst auch wieder aufder Computer '95 in Koln ge- 
zeigt, wo die Besucher mehr neue 1200er als Taschen unter dem Arm spazieren 
trugen! Was die Messe sonst noch an guten Amiga-Neuigkeiten (VR-Brtlle, Qua- 
drospeed CD-ROM, Internet-Zugang etc.) zu bieten hatte, erfahrt Ihr in weni- 
gen Seiten, genau wie diese Ausgabe erfrischend viele Tests von Spieleneuer- 
scheinungen zu bieten hat - darunter sogar viel Amiga-Exklusives. 

Auch die von Amiga Technologies fiir dieses Jahr angekiindigten 
lnnovationen werden die Nachfrage beleben, selbst wenn das 
Marketing der jungen Escom-Tochter bislang nicht recht 
iiberzeugte: Werbung sucht man zwneist ebenso vergebens 
wie Amigas in deutschen Escom-Filialen, und die Kon- 
\taktpflege zu Industrie und Presse lafit auch zxi wiinschen 
itibrig - sonst ware ein Mifigeschick wie das mil den zu al- 
terer Software teilweise inkompatiblen A1200-Modellen 
wohl nie passiert Doch ist aller Anfang schwer, und es 
gibtja noch tins bzw. Euch. Macht also bitte alle bei 
dergrofien Umfrage in dieser Ausgabe mit; wir in- 
fonnieren dann die Hersteller iiber die unter 
Amigos derzeit tatsiichlich iiblichen Hard- 
warekonfigurationeru Doch fest steht, dafi 
auch die „ Freundin " in Zukunft schicke CD- 
'Klamotten braucht! 

j Damii wiinsche ich Euch viel Spafl mit dem 

\Neujahrs- Joker, einen guten Rutsch und kei- 

ne Panik - das Jahr der Entscheidung kann 

eigentlich nur mit einer Entscheidung fiir 

den Amiga enden! 




Euer 



Michael 



NACHLESEN! Die COMPUTER '95 und die BITS & FUN verpaflt? 
Schade, aber wozu gibfs unsere ausfiihrlichen Messe-Nachlesen? Und 
damit Ihr auch ja nichts verpaGt, gibt's dazu noch Previews zu TO- 
TAL FOOTBALL, der GLOOM DATADISK und X-TREME RACING! 
Seiten 12/13/14, 16, 18 und 64/65 
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MITMACHEN! Wer einen brandneuen 1200er im „Magic Pack" 

gewinnen mfichte, probiert es mit MAGIC CEDRIC - und bei un- 

serer groGen AMIGA-UMFRAGE sollten ohnehin alle Freunde der 

„Freundin" mitmachen! PflichtlektOre sind diesmal die 
Seiten 47 und 92/93 
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ABHEBENl Der COALA bringt Euch in 
die aktuelten Heli-Kampfgebiete, der „ 
STAR CRUSADER zu den Sternen - 
und wir bringen Euch Tests der beiden 
neuen Action-Simulationen auf den 
Seiten 38/39 bzw. 78/79/80 
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ABZOCKEN! Holt die Spring- 1_ 
stiefel vom Speicher, denn 
endlich gibt es wieder ein 
wirklich ausgefeiltes Platt- 
form- Ad venture fur den Ami- 
ga: CEDRIC 1st da! Begleitet 
den neuen Fantasy-Helden 
durch seinen groBen Testlauf 
auf den 
Seiten 32/33/34 
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Virtual Kartinq (AGa) 


36- 




Strategic 




Bomb Mania (ECS) 
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Worms (AGA-CD) 


70 




Verschiedenes 


Arcade-Spiele 
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Brettspiele 
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I miner wicclcr crrcichcn wis Krivfc mil cler liille urn lotos aller JnktT-MiUirhciter; oft SOgarab Poster- wieschmei- 
chelhuR! Weil WidcrsUincI auf Dnuer nohl /wccklos ist, v.ihi vs diesnml ein vcrproHertes ItelriehsKclieiimiis mil cler 

komplelleu IleimiiKinnschuft iinri der knmpletten TcsLstulislik. 
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DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK 



Absolute Kvttnstrophc 

Katastrophc 

Total turn Vergessen 

Zutn Vergn&cn 

MuR nkht - - in 

Nix Bcsondcrcs 

In Ordnung 

Schwor In Ordnung 

Mcga%tark 
Hit-Ausbcute 

Megabit* 



(00%-W%) 

(21%-30%) 
f.n - 10 J 
(41%SO%) 
(51%-60%) 
(61%- 70%) 
(71%*80%) 
(81%.*>%» 
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IM ZEICHEN 
DER ZEIT 

Eln Amiga, frische Software 
und den neueslcn Joker - 
was braucht der Computer- 
freak mehr zum Gliick? 
Nun, hint AKTEO fehlt dann 
nur noch die passende Uhr 
urn Handgelenk - natiirtich 
das Model] t Jnformatik". 
Wct sich den vom fcin/ifci- 
scbcn Designer Jcan-Chmiophe 
Mareschal eniworfenen Quarz- 
wecker gonncn will, kann dies 
jc nach Ausftlhning (Gchause 
schwanr, Chrom oder vcrgoldet, 
nut Leder- oder Mclallband) 
filr 139 r - DM bis 199,« DM 
im Uhrenfachhjindel but. Don 
* wciden neben den Digi-Fam 
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auch rund 80 weiterc Zicl- 
gruppcu mil einem schicken 
Spczialchronographen von 
AKTEO bedieot, ctwa Gartner, 
Musikantcn odcr Rcnnfahrcr. 
Unabhangig vom Motiv sind 
die Zciurtcsser siets bis 30 
Meter wosscrdicht und taufen 
unter Garanue zwei Jahre lang. 
NShere Informariooen erteilt 
dkFa.K(irner t 
Teh: 089/22 25 51 
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Winterzeii isl Messezeit: Nur wenige 
Wochen nach den Events in Koln und 
Miinchcn (sichc Newsflash) folgt Stutt- 
gart mit der zweitcn Virtual Reality 
World '96 - einer Show mit bzw. Uber 
Cyberspace. Dalenhighway und allem. 
was dazugehort. Inleressenten treffen 
sich vom 13. bis 15, Februar in der Stuttgarter Liederhalie 
bei Eintrittspreisen zwischen 20,~ DM und 35.- DM. 



Was abcr hellen die schon- 
stc Uhr urn Arm und das 
besle Magazin in der Hand, 
wenn die „Frcundin" von 
griiulich grauen Wiindcn 
umgeben 1st? Hicr wuftte man bei Software 2000 Rot 
und erslellle den ullimativen Wundkulender 1996! 
Der groBformatige Terminator bietet zwOlf tolle Spiele- 
Artworks (/..B. Von >t Pizza Connection" oder ..Eishockcy 
Manager") in KunstdruckqualiUit, alle deutschen Feiertage 
und kcin biQchcn Werbung. Und das Beste: Wir konnten. 
zum konkurrenzlosen Preis von nur 36.- DM pro Stuck 
(plus 6.50 DM Ponogebiihren bei Vorkosse oder als blob" 
in Deutsehland mogliche Nachnahme-Sendung) ein paar 
Exempiare des clitiiren Wondschmucks lur Euch reservio- 
rcn! Der Vomit ist bcgrcnzi, also schreibt am besten noch 
heute on den: 

Joker Verlaq 

„Joker Shojf ' 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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An der Steuer wollen alle spa mi, von Olio 

Normal verdiener bis hin zu Stclfls grallichcm 

Papa. Domit es Euch dabei uber nichl wie Ihni 

ergeht, hrauehl Ihr kompetcntc Bernlung - 

z.B. von Eurer ..Freundin"! 

Wer seine Steuerklarung am Rechner ernellen 

mochte, der grcifc also zum Slcuer Profi 95. 

\S ie schon beim Vorganger geht die Arbeit mit 

diesem Piogramm dank Onlinc-Hilfe denkbar simpel von der Hand: die 

Sieuertonniilarc werden prii/isc hedruckt und miissen nur noch an das 

Rnanraml gesehickt werden. Zahlen und TabeHcn sind bier natUrlich 

ituf dem neuesten Stand, mil einem Preis von nur 99,- DM 1st schon 

mai der Steuerbcrater eingespart, und allcs weitere weiB man in: 

Stefan Ossowskis Schatztnihc, Tel.: 0201/78 87 78 




Ein kurzes Wort zu zwei 
umfanga'ichen BUchern, 
die soeben fur je 69- DM 
im Verlag Gabrielc Lcch- 
ner veroffcnUicht wurden; 
Frank Hermianns 3D Spe- 
zialeffektc mit Maxon Cinema 4D (ca. 280 Sci- 
ten. Bcglcitdisk) eriautcrl ausfiihrlich den Einstieg 
in die leistungsfiihige Rendersoftware. wuhrend 
Peter Simons auf mnd 290 Seiten schildcrt, wie 
Der Einstieg in den Informa- 
tion Highway am Amiga klappL 
Interessenten wenden sich an den 
Buchhiuxiel oder dirckt an den 
Veriag Gabriele Lechner, 
Tel.: 089/8341)591 
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NEUE SOFTWARE-QUELLE ERSCHLOSSEN 

Den Hardwaredistributor POWER COMPUTING kcnncn die Lcscr des cnglischen Mogazins THE 
ONE aus zahlreicben Versandanzeigen, neuerdings bringcn die Brilcn aber auch eigene Amiga-Soft 
auf den MarfcL Ihr Einsiandswerk hciBt breathless", isi cine 3D-Dungeonballerei allererster KajUte 
- und bcrcils in dicser Ausgabe mil ciiu m Test vertreten! 







LIEBE UNTER DEM REGEN30GEN 

Par neue Martetlnfltster vor) RAINBOW ART6/S0FTG0LD lot MI- 
CHAEL NURNBERG. vor kurasm war er noch In flloiehar Funktlon bol 
INFOGRAMES tiitlg. ZuvorerWlgteJahratanfl KRISTIN DOPTdlwan 
Job... 

...bis TOTT TEMPLEMAN von THE LOGIC FACTORY ihr Hera 
eroberte, desseti leider nur fiir den PC erhiililichcs SF-Sixaiegical „As- 
cendancy" sie IcUies Jahr noch in Deutschland vermarktei hat. Jelzt 
wird nichi mehr geworben. sondem bloB noch gehciratet; Herzlichen 
GlUckwunsch! 
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HASTE MAL 1 MB FUR MICH? 

Im \etzUn Htfft konnte „Prfmal Rage**, die 5a urier-KIop pare J von TIME WARNER 

Immcrhln noch 61 Test-Prozente abatau- 

ben - tratzdem will der Herateller ee\ne 

Kanipfecheen in den Abfitellkafig echicken! 

Die Begrtindung muB man sich auf der Zunge 

/ergehen lassen: Bei WARNER isl man pldtz- 

lich der Auffassung* dall fur ein Spiel, das 

mindeslens 2 MB RAM benittigt, nichi genll- 

gend Nuchfrage da ist, wcil einfach /u wenige 

Amigancr ihrun Rechner denul hochgerUslct 

hiitien! Wic wcil die Jungs damil von der 

Wahrheil entfemi sind wird sich ja schwarz 

auf wei8 erweisen, sobald die Ergebnisse un- 

sercr groBen Hordwarc-Umfragc voriiegen. , . 







VERLEIHNIX 

Auf der letzten Sttzung dee 
VERBANDS DER UNTCR- 
HALTUNG5S0FTWARE 
DEUTSCHLAND (VUD) Im 
Off«nbacher Arabella- Hoto) 
wurdc dem SplaleverWh In 
Shope und Yldeotheken e\ne 

elnetimmlQO Abtjag* erteWt, 
Dumit dilrfte nicht nur diesen 
Eiablissemenis eine lukxative 
Nebencinnahme entzogen 
worden scin, denn auch der 
gem gewfthlie Umweg uber 
Vereine, die Mail Leihge- 
bllhren eben Mitgliedsbcitriige 
veriangen, wird von den Gc- 
richten mcist gleich wieder 
verspent Ist das nun Recht 
oder link? 



FRAGEN SIE FRAU 
EDITH 

Das Aachener Soft warehaus I KA RION 
(^Zeppelin", ,Jvtad News") wird sich wahr- 
schcinlich bald vor Anfragen kaum noch ret- 
len ktinncn! Dort arbcitct nflmlich jelzt die 
charmanle EDITH VAN DE LAAR (23) als 

Prcssesprc- 
cheriiu Ich 
hiitte da auch 
schon eine 
Frage: Wo 
bleiben die 
Amigaver- 
sioncn von 
^Caribbean 
Disaster" 
und ,*Hat- 
trick!", liebe 
Edith? 
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MAC GOES 
AMIGA 

Auf der COMPUTER '95 in 
Ktiln war's noch cin Ge- 
rikrhi, jelzt nimml es lang- 
sam offiziellc Fomien an: 
Das Amiga-Tool t ,Shapc- 
shificr*'. mit dem man (bei 
erticblichcm Hardware- 
Aufwand) Mac-Program- 
me auf der ♦Jreundin" 
emulieren kano, soil dem* 
nBchsl ganz offi/ieJl von 
APPLE vemieben werden. 
Bis dato woilte sich zwar 
noch kein Apfclmitnnchen 
dazu tfuBern, aber gespanni 
sein darf man trotzdem 
schon mal 




SPIEL, ZEIT- 
SCHRIFT, VERLUST 

LOTHAR SCHMTTT, seines Zei- 
chens Designer von ..Great Courts" 
und MitbcgrUnder von BLUE BYTE, 
wurde mil seinem Magazin MACIN- 
TOSH LIVE nach wenigen Ausgaben 
vom (Markt-) Plalz gesielli. KUnfug 
will et unier dem Namen PRISMA 
MARKETING die PR-Arbcil fur Fir- 
men aus dem Reich der APPLE-Bytes 
uhemehmen. 













Unglaubfieh 



Die besten Neuerschoinungen mil 100% Oualilfit zu einem echten Taschengoldpreis 



1.50 




Sommorspiele Brandneue 
Qlympische Sommerwete nvi 
Turmspringen, Sportsch teflon 
*n Ubunowaum, Sprinten und 
Fahraofahren. Em vrirkllcn 
leJunoftnes neues Sportspiel 



5.00 



Titanic Bereiten Sio 
Bergung des Schills 
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Bcttolon Sre durch das Locn 
an der Setle das Setoff Fetno 
3D'EchlzeitgfafiK. Erkunden 
Sie alle Dgcks und Schatze. 
Ein Top Adventure Nfr ?<8 




Balder s Crov§ Ein mteress- 
anter BoiAier Dash Ctone, der 
viele Abenteuer und Golahron 
betel. Schlangen. Hexen und 
Grabsteine bilden bOse Go- 
fahren 40 tolle Level. Mil 
Levotediior, AbOS20 foil* 



Lmi'dff btodsinniges Spiel Da haben 

dio Redakteure doch elwas 
durchemander geworfen 
Jeden Tag neue Schlagzeile 
Em humorvolles Spief ab 8 
Jahre geeignet. Nr.22l 








Monaco Sie Snd live fceim Start 
in Monaco dabe; Ernes de? 
schnotlsten Aulorennen NormaJ 
f T Arcade-Game-MoOus. Sie 
mussen aucti auf Unlfiite aedten 
und auch maJ efie Vottremsuno 
mKai-tnehmen Nr.3Q8 



H9.00 



Commodore'AmfjK The Game 
Retten Sie den Amiga vor 
seinem endgultigon Unterqang. 
Kfimpfen Sto gegen den Atari 
Wir wollen atte, dad die Amiga* 
Produklfon noch wester 
ggfflteftwd Hfi?17 




tforfcMctoss Die wohl 
und komfortabeiste Adress- 
Vorwaltung lur den Amiga. 
UL-or *2Pu.~DoYm-Mwli in 
consteuorunq. Deutsche 
Onllne-Hllfe und Bilder- 
Einbau-Funktioa Nr, 201 



Uov'em Ein Poboter rflumt 
iiri. Doch so einfach ist das 
ar nicht. Ein Spiel mit emer 
rise Weltraum.HIgh Tech 
und KnobelspaB. Wlrkllch 
pma Grafik. Mt Level-Editor. 
TopPrels, Ml2?0 



Pioneers Erleben Sie das 
leben in ferner Zukunft. 1-4 
Spieler regleren, planen, 
ftandein und kSmpfen, Sehr 
note traumhafto GrafAen. tolle 
Soundeffekle Em unglaub- 
lichesSpel, 3Dtsk$ &307 




Star Trek Set Vorschiedrne 
Spioio, Steuern Sie 
Paumschift Enterprise durch 
die Weiten des Universums, 
Tolle TV-Grafik und echte 
VrtBofilirvAusschnrtie. 
5 Dskeiten-Set Nr. 342 




Wallarxfer Computer GmbH 

Barendorfstr. 24 B 
46395 Bochott 

Tel; 02871/ 186727 
Fax: 02871/1866 260 

Koslentown Kalafcg entordern 
Spiete'Afio MOgrnhkell 

Hindis rani ragco wilfcom 
MlndcrtMllelliwrttlO^fl'- 




1 Win Votwstonen 
Laurtahg aut akn Arrtpu 
ablMBRAUKN&inctt 
grtondftrtfrn^etsn. 

'UftKttagtew 
Prefix Laasjngs-Vemflim 

BarV<xtem:2>*0M 

BcheckVori«w:6,-OM 

Nactnafrne:i0,*DM 

Ausbrd NUR Voftawe: 

2,-DM SttafcMW 



nur5,~DM 

210 FrOhlingssplele Mai etias ganz neues: Olymplsche toelo im 
FrUhltng mit Sdrwimmen, Sch»eOen. Gymaastk und Bogenschieflen. 

211 The Aliens are coming at 11.11.1W5 5* kommen von Oben 
und S»e mftssen blrtzstfvTell reag>ererv was dec Laser htt* 

212 Cluedo Erdlcn giW cs das bskanrte Spel ala Computefumsetzurg 

213 Cybemetix '95 Das absolute Batergame im Swce. Sauberes 
Scroliing, Fel&wsprengjr^ fetndliche RaumschiHo. EflBalefhill 

214 Gelahr BouKtor Etfi art BouWer Dash, in dem man stfrafcr 
ertakjt tsL als man es sWi je erho«en wurde. KrelSg & Schnclt 

215 Kampf Im All Ernes cfe^ aclionre"::hslen Susef-Bat r erspi5'o 
Baflem Sie ganze Raumschilf-Roflen ab und sammeln Sie Extras. 
2t6 Operation Meteor &e bev^gen sich vOlig lr« in etner UMWL 
Warum tiegt rmtten on Garten e*ne Laserpistole? Warum bef^ndel 
si* im Kefer der Zugang zu einer neuen Weit? 



Jedes Spiel nur 5,- DM - wenn nlcht anders angegeben - 

224 International Cricket II Ein mjnderbares Spiel direkt aus den USA etfigeftogen. Sportfans mussen dieses Sptel habea 
202 Star Warrior Er g^ekltsches fair^f so»o( fOr 2 Spieler Erobem Sie ate gegnenstfie Pianelen. Dor wahre Prels: l ,50 1 

225 SchiHe versenken M Sp*eler t 9 Scniffe und U-Boote. Gutegtalische Darstellung. VemCnltfge Comouiarum&etrxg 
Z& Master Blaster Zotroombe zunden, abhauefl* und durch de gesprengte Mauflr durch. Extras sammeln « und welter , 
223 Brain Shave Buntea Sleincftw sucht Vermittler, der thn zu swiesgleK^en scfuebt. Docti die Gravrtat»on k#nmL, 1 iO | 
&7 40 Thieve* an ganz neues Scnaritartonspiel, bei dem 2 volie Stao Karien n richKger ReihGntolgo gestapelt iwrden. 
228 Bock Slide Ein nartef Tesl Wr das fleaktnnsvemi&gea Ein abgewandelter Ma zwischen Tetns und 4 Gownrft 
3M Cyber Man Paielenantfeb auf den flucken gesdmaft •.. und tos geWS Sagenhaftos Act»onspiel mil Reai-EfleM 9.90 
2» Wesen Pokef EndBch mal ein Pokersocel mil echten tyoGen SpielKarten auf dem Bildschirm. Incl Spielhdlle Pro. 
23D T-flacer E fi Batlorgame mil einer Graf*, die von der QuahtSI her echten Speihallen-Games sehr nahe kommt 
231 5tcp 5 Pwa Tetris-Spioi Do tolle 25frFarb-Grafik 1st so perfeki, daB tos Spiel nur mrt AGA^Chips urx] OS30 UufL 

310 Karate Champ TcJfes Karatesp»el mil &nn!itf"*r lemOsllichei Musik, Wteo Kamtfschrwn und Haifechen. 9 t 90 1 
ZU Blinden Simutator Es gW scwi verruckte Spielideen. B& diesem Spiel brauchen Sie eher Ihr Gehftr als twe Augen> 

233 Amiga Muhta Ai*J»kannles Spiel fur *n Amiga ate tolle Computenjmsetzung. 

234 Kreuzwort Plus 90 ganz neue Kreuzwortr3tsel mit we6 Oboe 4O00 verschiedenen Fragen. 

235 Verzweifelter Kamp( Jagen Sie thren letzten Gfeter durch *n Dschunge* der Wildnis. Doch es kommen Probteme auf. 

311 Duell Im AM ImJahre 40WmOS8enStein2^aafflBfct!eail^^ 9< 22 

312 Batman Er 1st Weder da. Batman kfimpfl sich liegand Mw dte'Sladt und *nj vw alten Seilen angognffeit 9,90 1 

236 Polng 111 Ea kommen sehr, sehr vieie neuo Levels auf Sie zu. ToHea Break-Out. Schiager, Ba '. Mauer und Gescfrck 

237 Space Trit Ne. ne ( kein TeMs-Sp«l. Woflos AnonJnen von s&ftlgen Kugeln ist h«r angesagt Aber die Mustv Wnhaften! 

238 KombaU Interessantes Panzergxe* mil Sandwfllen, varslecKten Mauem und Grtbea 

313 Godzilla Angntte von alien S&ten muf) Gcdzilia aushalten. - -M 

343 Finfle den fidrder KlSron Se dieses Verbrechen aul. 3 Diskette*) mrt vielen Folo$. 1 8,00 

239 MelWown 1-4 Spieler slreitw sich urn die beslen Piatze fur Ihro Atome. Wenn 3 Alonw, flann Peng und Nachbar v»«g. 

240 Dark Castle Deutectes Adventure: Belreien S« Ihre Geln*te aus dem dunWen Veriies Oes disteren GomSuers. 

314 Commando Raid Hubschraubertlug unter dor Ertto we bei Fort Apocalypse (C64) Lasenvande t Benzintanks. 9,90 1 

241 ttelster Schach 95 Das viohl beste Am»ga-Schack Mil Lemmcrte, v^sch. Splelmodi und vielen Sonderfunktionen 

315 Hyper Drive t Oder 2 Spieler sausen mit einem Hfiilentempo durcti verxwicMe Labynnthe. Nur nirg^xis anecken. 9 t J 

344 Bwtie, Eicctrek, BombClear, Deathbringeri 4er*&)«4epacfc Bailor-Action, KnctelspaO, Schaltkreiso regeJn,^ 19.00 1 
243 Cave Runner II Graben Sie 6* Scfdtze aus dor Erde aus. Doch acht&n Ste auf einsturz^de Feisen und UngeCefer. 

243 Punier 10 wirklich wunderstfwne Bilder werden vO/lig zerhactt Puzzeln &e dlo Bitder wieder zusammen. 

316 King Kong Der Riese kflmpft sich leldvoll durch tie Wotnen Straflen der MenscWe* Toile Gralik 4 echie Sounds. 9,90 ) 

244 Fing Bin Lusbges Sptel in einem Labyrinth. daB man dtrekt durch Dretituren fur den Vertolgor flndern kann. 

245 Mini Graber Grafcen Sie mit mfigllchst kurzem Weg a T .e Edelstora aus t ohne aul Ae e»gen Spinnc-n zu treten. 

246 Amiga Scrabble 95 Mit gesprotfwer Kommentiwurig. 24 Spefe'-Modus, Teslen Sie Ihr WoTt-Kom&nations-Vemiogen. 

317 Ghost Ship fm letzten Funksoruch meWete <fe Besatzung m Uto und settsamo Krifte. 3D*E*tgraf*-AArentufe 9.W 

318 GIQckspuzzle Ausgesprochen gutes und lus&ges Versch^ebepuzzle besonders fur Kinder geeignet 2 Disks 
2il Backgammon Deluxe AuGerst luiurifises Spiel fur hohe Anspruciw. Tolle Umsetzung mit wahren Moment Fotos. 

319 TeAly Fischl Piatflormspie! unler und uber Wasser mil Fischeo und Teddys als Fende. Lustig fur KiKJer ab 4. 9.90 
32C Der Wandelmann feuon Sfl aus \<rsd«teneft Kflwteflen vorgegetoe tustoa Rgwrn naSi + Spafl-Garaniie fflr Kinder 9.90 
321 Space Bottle 3D Baflerofg© (Or 1-2 Spieler. Schnelle 3D-Grafik im Weltall mil (often SajndofteWen Lohnenswert! 9,90 1 
24& Reflection 2 S^eler miissen durch Ihre StWaoe' den Ball immor im super 3D-Spieiletd haiten. Peaktionsspiel. 

249 [hchunoet Live Ubertebenskampl tm Urwald. Ubergnrffe Gonltaa grWIon an, Aber Ste haben ta Gino Flirte mit dabet. 
3?2 Der Rawnmaher Mann Die absohj! tyutale Gartenvemichlung. Lufilig; ge^>rcchene lustige Kommemare... 

250 Plpilini Em bau-gegen-die-zeit Spiel Aus 1 5 verschlodonen Rohrteiien e«ne Wassoileitung bauen. Mil Editor, 

251 Slichball II Em fulunstischos Ball5p*el aB Kcmbinalion zvrtschen Breakout und Flpper Lustigo Gerausc^* und Anlms. 
!52 Big Willi AilertustigsW Jumpi-RumhSptel mit hunter Krxtogartengrafilc Lusfige Tiere a^s Feinde. 

323 Kano By Micftteemologie t« Out* Nan<*echnotogto is! die ZmxttL m Nano-FSege wd n eti System zim Zfirstflren 
von \va^«r50jchten Diskecen orojescNeusl AJleriei tncksige rtndemisse k6nnen mrt Wurtbomben at^wehrt werden. 9,90 
253 Great Gold Raid Die Jagd naoi Go«stOcken, Unsd*ne Insokten stiren jedoch. Doch Ste k6f«en sCh versteck^. 
3^4 Puc Han Toile SoundefieMe. Weie Welter we Dinowll-, SptaHekter wb Bikte rtme grofl, woicrp-s Scrolling,. . 9,90 



Wahnsfnns Anwendersoftware 

|300 Backup Sot 2 sichera Programme, um che Daten inror 

Festpfatte zu slchem HD-Dsks 4 Daterkomprsssion, ftffiflM 

340 A500 Emulelor / Reloklck 1.3 Es ist so weir M.'!onen 

User haben gowartel KUt HetoJuck 13 kftnnen Sle soltwaf€-maT3ig 

er-en A600, A1200, A4000 *n einen A500 umwandeln. So ISufl fast 

lalle flitere Software auf Ihrem Computer Incl. Degrader, Faka 

titan, Kick 1.4 furweilere Mfigiichkerten. tf.WPM 

1301 Blldschlrmschoner Die besten Schoner We Super Dark 

|(Gber 50 Effekte) oder Blitz Blank, dem AJIeskAnner S.SCOV! 

|302 Textsot Pro Der Preiswahnsina Texlvera/tetlung mrt ifix* 

I PuH-Down-Mertus pius 300 tertige Musterbnefe. 9M.&U 

|303 PC*Emulator-Pack Verschjedeno Emulatoren und 

Konverler machen den Amiga zum PO 2 Diskette^ Top! 9J&.DM 

360 MS-Oos- Programme fljosen Paket von PC^Programmen 

fur den PC-Emulator-PacK. Sptele & Anwender atfer An. aflftfltf 

3M Speedup Set S*o erhaften ein breHes FeW an Programmer 

die Ihre Festplstte / Lautwark um e»n Viellaches bostfi'eumgen 

Beachton 5*e bei Festplattenbeschleuniger folgendes: Erst Preise 

vergielchen. dam kaufen... AbKcaiZO 30te**rten &S0.gM 

[361 Workbench-Tools Wahnsinnshltfen Wr die Workbench: 

[Wapc V/B. Magic Menu, Tool Manager. WB Aciicri. Icons, Browser II 

lurW zahkeicfle w&lere Programme. Die Workber>;lvFenster werden 

lab sofort vWllg neu aussehen und Sie Wnnen z.B. Dateion per 

[Mauskllck kopleren und bearbeiten. Sie erhalten sagenhafte B 

Irandvolle Disketten lOr nur 29,00 DMt Em unschlagbares Preis- 

Leistung Verhaltnis III Der Komplefipreis: S9J10JM 

1 341 Astronomic Set Da Riesensammlung rund urns WflRA 

Jpianeten und Haumfahrt Beispietprcgramme: Das So^arsystem, 

V/ertdatenbank, GraWty, Star Chart Moon Tool, Planetarium, Orbrt, 

Ptaneten des Unrversums, Waltenbauer und zahlreiche weitere 

Programme. Ein wirklich faszmlerendes Programmpaket, daQ al'e 

Mr ; r*che't jnieressieren s:W.z 5Diskeden.. ]£J$JM 



305 Englisch komplett Ein Programmpakel, mit dem Sie 
sowohl die englische Sprache durch diverse Lern- und 
Vokabelprogfamme erlernen kftnnen a!s auch englische W6rter 
[sstze und Texte in die deutsch Sprache uberselzen kfinnen. 
Beisptele: Lesson One, Vokabel Pauker, Vokabel Prolessional. 
EnrtschGenfe.Wfirtertu^undsoweiter... 3Disket!en 9J$Q(J 

\2t2 Professional File System Verges&en S e ihr alias 
Amiga-File System und instatlieren Sie das Professional Rle System 
|Dw¥> kfinnen Programme bis zu 20 mal schn£er geladen werdon 
[Auch werden samtliche Diskettenzugnffe wesentlich beschleur.gt 
I Das ganze ^stem gibt es zum absolulen Schiagerp«is vwi SJ&M 

306 Das Platzwunder Dieses Programm enauM elne ganz 
neuartige RmnrihiUM von Datentdgem. Ab solort kir/ien Ste au! 
normale DD-Diskstten uber 100 KB mehr Daten und aui HD-&skeilen 
uber 500 KB mehr Daten Schreten. Aus 880K wrd 984K und aus 
1,44 MB wild 1,66MB. Ab Kttstart 2.0 £S2fiM 

|223 Assembler Kurs Ein auftersl ausfutulicher Km, der sauber 

in verschiedene Kurse eingeteill ist Werden Sie innerhalb von 3 

1 Monaten ztm prtf essloraiien Progranmierer 5JXLQM 



Audi in dcr jiingstcn Auflagc zog die Traditions- 
Messe wieder fiber 60.0(H) Besacher in die Dom- 
sladt, mehrheitlich waren es Amiganer - und sie 
bekamen weitaus mehr zu sehen als nur den viel- 
zitierlen Silberslreifam Hori/.onl! IT 
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Zwar waren zwischen dem 10, und 12. 
November einige namhafie Firnien wie 
z,B. VIRGIN. RUSHWARE, JOY- 
SOFT, NEO oder MAX DESIGN nicht 
mil eigenem Stand in den Hallen 10 
und 1 1 des KOIner Messegeliindcs ver- 
'trctcn, doch lal das der priichtigcn 
Slimmung keinen Abbruch. Sic gipfcl- 
le am Samstagabend in der schweren 
Enlscheidung zwischen BULLFROGS 
Ritteressen, einer Szenefete und der be- 
liebien Parly von SOFTWARE 2000. 
Davor halten auch wir zur guien Launc 
bchgeiragen, eiwa mit dem Arcade-Ra- 
cer „F-I Super Lap" am JOKER-Stand, 
wo sich jeweils zwei Besucher gleich- 
zeitig urn feine Preisc ducllicrten* Pro- 
mis wic WIGALD BONING, RON 
WILLIAMS, die BITMAP BRO- 
THERS oder PETER MOLINEUX la- 
ten cin Ubrigcs. und gteich am crsten 
McsKclag hatle der namhafie Anwalt 
GUNTER FREIHERR VON GRA- 
VENREUTH seinen groBcn Aufirili: 
Ein Aussteller wollle Raubkopicn und 
indizienc Software verhftkem, wus mil 
StandschlicBung und Messeverweis ge- 
ahndei wurde. Mehr dazu von Dr. 
Freak, wie gehen jelzl erst mal . . , 

BACK FOR THE 
FUTURE 

Unler diescm Mono priisenlicrlc sich 
nSmlich der riesige Stand von AMI- 
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GA TECHNOLO- 
GIES, wo es viel 
Inleressantcs zu 
sehen gab - eiwa 
die I-GLASSES! 
oder das CD-Lauf- 
wcrk Q-DRIVE, 
aur die wir spater 
im Heft noch 
nahcr eingchen. 

Dartiber hinaus wurden die crsten 
RISC-AMIGAS fiir den kommenden 
Jahrcswechscl angekiindigt, und wer 
nicht so lange warten will, darf sich 
noch 1996 auf die POWERPC- 
BOARDS der Firma PHASE V frcu- 
cn, die auch einc Turbokartc fiir den 
A 1200 mit 68060-Prozessor vorfUhr- 
le. Das guie StUck soil cbenso wie die 
APOLLO mil 68040- Processor im 
Friihjahr criialtlich sein, dann werden 
wir die Teile selbstredend genau untcr 
die Lupe nehmen. 
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Das Joker-Team 






APC/TCP 



So hat Deuischlands grttBtcr Amiga- 
Club momenlan mit JAKTAR - DER 
ELFENSTEIN einen komplexen Rolli 
in dcr Mache - fiir dessen Graflk der 
ehemaligc Jokcr-Redakieur REIN- 
HARD FISCHER verantwortlich 
zeichnet! Einen ausfUhrlichcn Test die- 
ser Mischung aus JJltima", „Eye of 
the Beholder" oder „Dungeon Master" 
findcl Ihr in der niichstcn Ausgabe, 



NEUE GAMES 



ASCON 



Spielerisch sah die Lagc in Ktiln leider 
etwas mau aus, denn viele Aussteller 
hatten sich verkalkulieti und nur Soft- 
ware fiir den PC eingepackt. Doch die 
groBe Fangemeinde der ..Freundin" 
zeigte Eigeninitiativc, wodurch u.a 
klcincrc Pmgrammiencams demnochst 
fiir groBen SpaB am Amiga sorgen 
werden, 



Im ersten Quartal 96 verlflflt POLE 
POSITION: FORMEL-1-TEAM- 
CHEF die Amiga-Box- Obwohl diese 
PC-Konverticrung cigcnllich das letele 
Amiga-Produki der Wirtschaftsexper- 
len aus Giitersloh sein sollte, war Pro- 
dukimanager KLAUS STARKE doch 
sichllich becindruckt von den be re its in 
den ersten Messestunden unzfthligen 




Jakt ji r rolli an 



Ascon gibl Gas: Pole PosiUon 




Mad blond: Caribbean Disaster 
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TcuHisch gut: Elnmal Hbtit und zurflck 



Anfragen softwarehungriger Amigos - 
und will der ..Freundin" bei entsprc- 
chenden Hardwarevoraussclzungen 
auch weiterhin die Stangc halten. Auf- 
riistung laulel also das erste Gebot der 
Stunde, das zweile besieht daher in der 
Resonanz auf unscre akluellc Umfrage. 

BLACK LEGEND 

Wie ja bereits das Preview in der Aus- 
gabe 11/95 erahnen liiBt, dQrt'en sich 
Abcnteurer auf einen besondercn 
Leckerbisscn frcuen, sobald hier das 
furiose Adventure EINMAL H6LLE 
UND ZUROCK crscheinL Tolle Oplik 
und jede Menge schwarzer Humor von 
.Monster Mike" SCHONEN- 
BROCHER versprechen da prachtigc 
Unlerhaliung. 

IKARION 



Aus Aachen kommt cbenfalls feines 
Fuller fur die ..Freundin". Da wlire 
zuniichst das schrage Poliisiraiegical 
CARIBBEAN DISASTER, wo Mit- 
le Januar der Regicrungssessel eines 
Karibik-Ei lands frci wird. Und dann 
beiriti hoffentlich noch rechizeitig 



zum Slart der BundcsUgarUckrunde 
mit HATTRICK ein lange angekUn- 
digler FuBball manager den Digi-Ra- 



sen. 



IMAGINE ARTS 



kranken Wirtschaflssim auch ubcr mit- 
geliefcric Spiclsliinde an den Kragcn 
gehl. 

NEW GENERATION 
SOFTWARE 



Die Dcmoversion des AGA-Plattfor- 
mers THE GAiME MACHINE sich! 
bereiis jetzl hammermUBig aus: Far- 
benpriichiigc Grafik, wunderbar Wel- 
ches Parallaxscrolling, liebevolle Ani- 
maiionen und ein wahres Feucrweric an 
neucn Ideen und netlen Gags la&scn auf 
ein cchlcs Action-Highlight hoffca 

MAGIC BYTES 

Hier arbeitet man unlcr Hochdruck 
und strengsler Geheimhatlung urn 
M Biing!"«Nachfolger, der. wie sollte es 
andcrs win, BOONG! heiBen und mit 
Krankenhiluscm rein gar nichts mchr 
zu tun haben wird. Auch Uber zwei 
weitere Projekle hUllte man rich noch 
in tiefstcs Schwcigen, spiitestens ab 
Herbst 96 wisscn wir mehn Bereits im 
Januar gibl's allerdings fur notorische 
Pleitegeierein BUNG! HINTBOOK f 
das finanzicllen Engplissen bei der 



Wcnn alles klappl, bescheren uns 
die Jungs demntichst einen phania- 
stischen Actionkracher im Slil von 
„RufrnTumble". Mil haufenweise 
Extrawaffen, astreinen Grafiken von 
Meister CARSTEN WIELAND und 
witzigen Gimmicks (wie dem rolie- 
renden Bildschirm. wenn das Hel- 
dcnspriie von Gifipfeilen getroffen 
wurdc) will das vorliiuftg noch na- 
menlose Spiel ncue MaBsiabc set- 
sen, 

DAS MESSE-FAZIT 

QualitlH statt Quaniitiii laulete diesmal 
in Ktiln also die Devise, Und wenn 
man an die vielen seclig schouenden 
Besucher denkt, die tcilwcise gar mit 
zwei „Magic Packs" unter dem Ami . , 
gen Ausgang slrebtcn. braucht cs ei- \ 
ncm auch um die Zukunft des Amigas 
nicht bang zu sein . . . (st) 




Spall an der Game Machine 



4, • 



Vf" 



. >> >\V 



%g #■ 



Am KrankcnbcK von Magic Bytes: Bilngl Boong! 
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DAS JUNGSTE 

MUNCHNER 
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bits&fun'95 
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Die „Systems" ist eher ein Fall fur den Ernstfall, aber seit letztem November hat 
auch die bayerische Landeshauptstadt eine eigene Messe fur vergiuigungssiichti- 
ge Computerfreaks - falls sie nicht reine Zocker sind... 




ami 



Obwohl kcin Spielchersteller zu den 
Ausslellern gehftrte, wurde den rund 
32,000 Besuchem zwischen dem 24, 
und 26. November vicl Unterhaltsa- 
mcs und Inlormutivcs gcbolcn. Zu den 
Hohepunkten gehtirte die ..show bils"- 
BUhnc, aul der Uiglich acht Slunden 
lung wcchselnde Vcransialtungcn lie- 
fen - ctwa cine Liveprodukiion von 
HUGO, der Computerspielshow auf 
KABEL I, oder ein becindruckender 
Bliek hinier die Kulissen von GEORGE 
LUCAS' Firma INDUSTRIAL UGHT 
& MAGIC. Dnbei wurde nichl nur die 
Enislehungswei.se der Special Effects 
Fur KinohiLs wic ^Jurassic Park" und 
„Die Maskc" erklurt, als Deutschland- 
premiere flimmerten auch erslc Film* 
Wider von Jumanji" mit ROBIN 
WILLIAMS Uber die Monitonvand. 



Eine Diskussion Uber die Vor- und 
Nachteilc derdiversen Onlinc-Dicnste 
durfte ebenfalls nichl fehlen. denn Da- 
tennelze waren ein Schwerpunktthemn 
dieser Messe, 
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Am gegenDber der COMPUTER 4 95 
ciwas gesehrumpften Sland von AMI- 
GA TECHNOLOGIES testcle AN- 
GELA SCHMIDT (.DisKcy") ihre 
ncuc ..Meeting Pearls" -CD am noch 
nichl ganz scrienruifen Laufwerk „Q- 
Drive 1241". Der Ex-JOKER-Redak- 
leur DIRK TAGGESELL fiihrte fur 
den GABRIELE LECHNER VER- 
LAG einen Internet- Browser auf dem 
AI200 vor, und auch urn die Monilore 
mit M Pinball Illusions'* und cineni 
3D-FIugi-Dcmo mil angcschlosscncn 
t j-g!asses! M drangie sich das Publikum. 
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Halle 4 war von APPLE zum ,.Fun 
Park" crklfrt und umgebaui worden. 
Don zeigten die Kids, dad sie nicht nur 
mit dem Joystick umgehen kttnncn: 
Mil Skate- und Snokcboords odcr den 
leihwcise ziir Verfiigung gesielllen In- 
line-Skutern legten sie halsbrccheri- 
sche Kunslstiicke in der Halfpipe und 
beim Sprung Uber die Rampe hin. Free- 
climber kamen cbenfalls auf ihre Ko- 
sien. und im „Gyroskop" konnte man 
am eigenen Leib erproben, was Aslro- 
nauien wiihrend ihrer Ausbildung so 
allcs durchniachen* Begleilet wurde 
das allcs von coolem Sound sowic 
Hip-Hop- bzw. Dance-Performances, 
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Wte es sich ftlr eine ordenUiche Vcr- 
kaufsmessc gehdrL war in MUnchen 
auch munches Schnitppchcn zu ent- 
decken; u.a. wurden Ultere 2400er- 
Modcms fUr schlappc zehn MUrkcr 
verhokert, und auch das eine oder an- 
derc Buch trennte sich von seiner 
Preisbindung. Last nol least konnten 
sich die Zocker uber den Mangel an 
spielerischen Neuheiten an etlichen 
Arcadeautomatcn. VR-Gcriiten und 
Konsolcn hinwegtrtisten. Allcs in al- 
lem war das DebUt der Bits & Fun je- 
denfalls durchaus gclungen. so daB der 
Veranstaller fUr 1996 schon eine Er- 
weiicrung von Ausstellungsfliichc und 
Angebot&spektrum angektindigl hat. 
(rl/mm/st) 
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Her hilhnrnmro 1LM- Auflritl 



Irres Fccliim Im Gyruskoi 




Video-Text Deco 



i-M. 




...makes it possible! 

A4000/040 TOWER 

10MBRAM«KickStorl3.1«S(i 1 
Conlroller»FestpIatte 1 Gigabyte 
•Scalo MM300 4 793 . 



•2MB «AM*Kkk 3.1 748,- 

\Umtarter-Edition 

»24BRAM»Xkfc 3.1«FoslpJatt 
170MB*ifK(. Softwnrepcket 

W*,ta) 998,- 

MonitorM1438S 

(•Monitor rum ArrtchluB am Amiga •Steteolon 
5 -MPRM •enlspiegell JjOO. 



VEOOR V-Text - der VideoTexl- Decoder fur den Amiga 
•AnschluB om Potallel-Porl •Einlesen der Oalen uber 
normoles Anlenoensigno] •mcl. Kobel und onwendcrfrwtnd- 
lichorSofl 
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Das Freezer-Modul fur den A1200 C€ 

•Einbou im inlcrnen Erweilerungsschatht •freezer und 
Hipper fur Spicle •ziehl Grofikcn und Sounds ous beliebi- 
oen Pfopfommcn •Troinermodus (uncndliche Leben) lur 
Spiele •Virus-Check und Kill •Diskelten Emulation (ouch 
Fremdformcto) auf Festplalte fur Nachlade-Spiele •Disk- 
und D^bug- imd SystemMonitor •DOS-Command Interface 
• zig weitefe nulzlithe Funktionen •Deutsche Anteitung 



mMSm 

Machen Sie einen voilwetligen Rechner aus Ihrem CD32I 
•inch Einbau f loppy •Qti&mf AnwhluB lur; zusiitzliches 
NetzIeil,TaslQlur IK AT), floppy, Monilw; ParolWAefidlpoft 
•frlerner Anschtufl fur: Foslplalle 3,5" AT-Bus, 5IMM- 
Spekher in 2,4 odcr 8MB fobsaioltbar), moth. Co-Proiessoi 
•MPEG-Modulknnnweilefvcmendelwefi'i'n 1 .';»/>.■'./-; 



Video-Diqitizer 



BfflfL 

Ethizert-Digiiuei rZ 

• 24 Bii Foibfiefe 

• Realtime-Digilizing 
durch30MHiA/D-Wand- 
ler -512KB RAMon 
Board • bewegte Sc- 

quenzen konnen dioitalftiert wsrden, HardOisk- Recording 
ubcr PCMCIA! • IFF, JPEG, BMP PCX, TARGA u.c. • 
leistunnsfohige \ - mil fiber 60 Filler- und Effckt- 
moolichkeiten • ob Kicks ( ort/Wor kbe rich 2.0, mind. 1 ,5MB 
(3tfB und Feslplotte empfahlen) • inclusive AnschlufikoM und 
Hetzleii •oplionol: S-VHS lingong K)r bewce BiUqmlital; PCMCIA- 
Adapter zum A6QO/12Q0 fur schnollero Dotertlronsfcirale 

269,- 

■ 349,- 

ill 379,- 

80,- 
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SOFT 





Graffito24 parallel 
Graffito24 parallel S-VHS 

>raffito24 PCMCIA 

iraifito24 PCMCIA S-VHS 
PCMCIA-Adapter solo 



Cyberstorm 060/50 

• DIE Turbokorle fur den A4000 • 50MHz MC6806O CPU 
•opWRWbBl2aW/rcdS6Htci*cfa 1-795^- 

Bfczard2060 

• de r^Womicrxo lurlxkne fur den A2000- 5flr»Uiz MC6806O 
CHJ mfl fiber 80MJPS • Fast SC5HI on Board • oufruabortemox 
128MBRAM»b^fikslDrtfflM3x 1-395,- 

8fcxardl260 

•5GMHzMC6806G (HI«tototMMb64MBinoLl92HBni 
SGUOifttiSGUIB 1-249,- 

Bfezardl23(HV 

SCSMC*),CoPro,rcBJSC5HI»r 349,- 

libokarteA120(H)20/a m 

Preae fir RAMs und Coftoassoren (nor (tara" x* Map 



Kickstart & Workbench I CD & HD fUr A600/1 200 | mehr Speicher 



VECTOR Ki<kUM2p/iw[uGU 29,- 

• 2fadi Umsthafler fur 2 ROMs im A500/2000 • speziell 
fur Kiikstarf 3.1 {ober nolurlith ouch fur Kick I.x oder 2.x) 

• durch neuartige sind oBe ROMs 

den diyersen Boordrevisions anzupassen 

VECTOR KickUM3 39,- 

• 3fach Umsdiolter f fir 3ROMs Im A500/A2000 

VECTOR KickUM Spezial 39,- 

■•2fedi Umsihaller fur 2ROMs im A600/A600HD 

Kkkstart/Workbench Upgrades: 

\ Uporode-Kit ouf Kkkslart/Workbench 3.1 mil Sofl- 
Wwe^HarKJbufhem und ROM(s): 

', )20<A50O oder A?GO0),AS3Q6 (A60QJ \ 79,- 

AS312 |A 1 200J.AS330 ( A3<H}0> t AS34O (A4000) 209,- 

4S216 Workbench 2.1 Upgrade (ohne ROM) 59,- 

Kirk mil ROM V1.3 39,- 

:!ROMV2.04 49,- 

•■.Aiort-IIOMV2.05.(37.350fiJrM00HO) 89,- 



A1200 CD-Controller doubleSpeed iJQQ 
•mil double-Speed D r ive*Audio- Play er*CD - /•fV ■ 
R0M-Filosyslem»C032-Emulator«Hofidbu(h * * »/ 

Al 200 CD-Controller quadSpeed 479,- 
me ob&i oba QHnuhak mf ma(h& Gssahmd^fcaf 

Overdrive quad-Speed 549,- 

PCMCIA-Controller*Audio-Player & Audio MhcheKD-ROM- 
fiasysIc^D32-&iwlalor«r1iolo-CD Comefter»Bandbudi 

CD-Controller solo ohne Laufwerk: 
Overdrive ATAPI-CD-Conlroller solo 229,- 

A! 200 AJAPKD-Controiier solo 1 89,- 

CD-drms solo: 

2fach Speed CO Drive ATAPl 169,- 

4fath-Speed CD-Drive ATAPI 349,- 

4fath-Speed CD-Drive SGI 599,- 

HardDisk 2.5" Komplett-Set 

• imL Kobe), Scnrauben unci ausHihrlithem Hondhwh 
Komplellsel 40 Mfi 179,- 

Komplellsei 2Q" 



VEQOR -^^1 

Mdtil 3-Kcrle fur den A2/3/4000 • vieTlerTSie High- 
Speed Schnitiilellefl bis 1 1 5 Kbaud • rwei bidireklionale 
^dmrnsleHon •MIDI-kompolibel OQQ . 





Grafikkar 



State-of-llw-Art Power _ 
Iliqh-End Gfofikkorle fur den Zono- 
Cybervhion64 mit 2MB 
Cybervision64 mit 4M8 



Das VEGOR-RAM Board 2MB A5001 

• intern mit Unr/Dalum • laufl mit 0,5 oder 

1 MB Chip-RAM • tod GARY-Adoptor 249,- 

Das VEGOR-RAM Board 1MB A600i 

• intern mil Ulir/Datum • erweilerl den 
A600/600H0 urn 1 MB Chip-RAM 1 1 9,- 

Dos VECTOR-RAM Board 1MB ASOOplus 

• interncr Enbau • ctweilert den A500plus 

urn 1MB Chip-RAM 89,- 

Dos VEGOR-RAM Board 512KB A500 

• intern mit Uhi/Ootum • enveiler! den _ 
ASOOum 512KB RAM 



ubehor fur A570 CD-Dri 



Dos VEGOR-RAM Board 2MB A570 
•hterne, auloconfigurierende FaslRAM-Sleckkorle 

Der VKTOR-fakon570 SGKontroler 

• fur don Erweilerurwporl des A570 •oxtenier 
SCSI-Anschlufi SUB-D 25pol • inrj. Hondbudi 

Extemes SGHSehbuse nm Fafcon570 

• ind. Neriloii mid AnsthlurMel 
&^rr»Caton*/bsji](ft afmge 




Bus ab Kick 3.0 
699,- 
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Sie linden den gtsuthlen A/like! nicht ? Wir ftihren wlifirei 
(itabiki Eralitctk Softvore. CDs in umercm SottimenL Wr 

1 I^AmiM Hbiiell urn! pfehwwt wo flcr/ .. 
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Alfa-Power HordDisk-Controller fur A500 
CO-ROM Upgrade-Kit fur Alfa-Power 
extemes HD-Laufwerk, superslimtino 
exlemes DD-Laufwerk 
inlernesDD-LaufwerkA2000 
internes DD-Loufwerk A500 
internes DD-Laufwerk A600/1 200 
internes HD-loufwerk A4000 
VEOOR 400dpi Mous ind MoushoIter&Pod 



m,- 

199,- 
129,- 
99,- 
89,- 
89,- 
189,- 
49,- 










Anders gesagl: In den niichsten Wo- 
chen sollen wir in den GcnuB packen- 
der FuBbali -Action aus verahiedenen 
Kaincrdpcrcpcktiven kommen* Ira Slil 
von „FIFA InL Soccer" wcrden hier 
loll animienc Akleurc das Lcder Ubcr 
den schmucken Iso-Rascn ireiben, 
und das nichl nur per simple PUsse 
und Schitsse - nein, die Totalitiiren 
aus England vcrsprechen auch schnel- 
le Spurts, feine Flanken, tiickische 
Tacklings, knallharte Kopibiiltc, voile 
Volleys oder gar phantastische Fall- 
riickzieher. Ja, selbst die unlerschied- 
lichen Jubclszcnen nach einem Tref- 
fer wird der Spieler nach eigenem 
Gusto inszenieren dUrfen. 
Da rolll also cine wahrc Flut von Op* 
tionen. Features und Bewegungsab- 
liiufcn auf unserc M Freundin" zu. fttr 
die die Wasserfoaller von der Insel ei- 
ne Slick- bzw. Padsleuerung auf ad- 
Uqualem Pegelstand priisenlieren wol- 
len, Der Sound befindet sich momen- 
Ian zwar ebenfalls noch in der 
Kabine, sol! aber pUnkltich zum An- 
stoB mil fcuigcr Musik, lypischen Ef- 
fekien und einer freneuschen Fanku- 
lisse fQr die richtige Stadionatmo- 
sphiire sorgen. Noch mehr Slimmung 



ktinnten die 
Wahimtigtichkci- 
len verbreiten: Da 
gchl cs gegen 
Kumpel oder 
Compi in Freund- 
schaftsspielcn, ei- 
ner Liga mil 16 bzw. dem Pokalwett- 
bewerb mil 32 Teams oder wtthrend 
der WM auf Torejagd. Die Tcilnehmer 
aus einem Pool von 50 Nationaimann- 
schaftcn kOnnen dabei samt und son- 
ders von Milspielcrn bclrcul wcrden, 
die ihre Equipe zudem in achi Forma- 
lionen aufs Feld schicken dUrfen. Und 
wer seinen SchUulingcn kcinen ge- 
pflegien cnglischen Rasen gtinnen 
mag t der tobl sich eben auf trockenem, 
nassem, schlammigem oder Kunststoff- 
umergrund aus - je nach Kondition 
Uber eine einsiellbarc Spieldaucr von 
drei, fUnf* zehn, zwanzig oder vollen 
45 Minuicn pro HalbzciL 
Sollte dann nach Ablauf der regutiiren 
Spielzeit noch kein Sieger fesislehen, 
Hilli die Entschcidung auf Wunsch in 
Veriangcrung oder ElfmcterschieBen. 
Ganz nach Wunsch wird 
auch der Schiri die Kno- 
chentrcter auf semen gel- 



ben und roien Karten vermerken oder 
(den SpielflulJ) laufcnlassen, wiihrend 
Treffer dank einer Replay funktion op- 
tional auch in der Wiederholung zu ge- 
nieBen sind. Die lolfctcn Tore sollen 
sich da Ubrigens genau wie Spielstflnde 
und Highscorcs komfortabel abspei- 
chern und somit fUr die Fach- und 
Nachwelt erhalten I as sen, 1st es da 
noch ntitig, dafl wir eigens die vielfill- 
tig angedachten Stalistikoi erwiihnen? 
Kcinc Ahnung, cin regulflrer Test kann 
aber keinesfalls schaden - wcstialb sich 
bereits in der kommenden Ausgabe 
zeigen soil, ob Total Football wirklich 
jede Do-Mark wen ist WSrc ja kcin 
Fchler, wenn nach gut einem Jahr mal 
einer die Elckiro-Anisten von der Ta- 
bellenspitze schieflen kflnnte..- (st) 
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Ballcrdungeons, neuester Stand: Die aktuelle Gemein- 
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chitekten bringt texturierle 3D-Gemauer auf den Amiga- 
Screen, bei deren Anhlick tatsachlich der Atom stockt! 
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Tja, die Zeit bleibt halt auch fUr 
bzw. in Scroll -Labyrinlhcn nicht 
stehen, und was in diesem Genre 
am Amiga gestcrn noch top war, ist 
heute schon fast ein Fall fUr den Soft* 
warc-Fricdhof Am Endc sicllen wir 
Euch daher zum Vergleich noch mal 
kurz alle einschlligigcn Mctzclcien fUr 
Eure „Freundin M vor. ZunSchst sollen 
obcrdie Schdpferderaktuellcn Gcmiiu- 
cr gewtlrdigt werden, schon wcil die 
beiden Nationalteams hierzulandc na- 
hczu unbekanni sind: Fields of Vision 
kannte man bisher allenfalls in inedi- 
terrancn PD-Zirkcln, und die Gentle- 
men von Power Computing bcschSf- 
tigien sich frtiher ausschlieBlich mil dcr 
Verbreilung von Amiga-Hardware auf 
dcr britischen In&cl. Gemcinsam waren 
sie stark - stark genug, urn so flUssig 
scrollendc, zoomende und roticrendc 
Kerker voller Monstrositiiten auf den 
Amiga-Screen zu hieven, dafl beim An* 
blick von Breathless sclbsi den alien 
Hasen im Gewerbe erst mal die Luft 
wcgbleiben dUrfte! 
Der Grund daftir liegt crstaunlicher- 
weise im Verzicht, niimlich dem Ver- 
zichi auf Programmierkniffc aus dcr 
Demo-Szene, wie sie sonst gerne in 
diesem Genre angewandl werden. So 
sorgt etwa der Chunky Copper-Screen 
bei M Fears" oder M Cloom" fUr cine 
schnelle 3D-Opiik t aber erkauft 
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wird sie eben mit einer verhSllnismaBig 
schlcchten Bildqualilfit. Die dabei im 
gUnstigsten Fall erziclbare Aufklsung 
von rund 130 x 120 Pixcln stellt bei 
Breathless gcradc mal das untcre Ende 
der Fahnenstange dar; bei maximalcm 
Grafikdctail werden dagegen 256 x 200 
Bildpunktc in 256 Farben berechnet - 
damit sind dann frci Augc (und bei 
gleicher Aufltisung) tatsachlich keinc 
Unterschiede mehr zur PC-Konkurrenz 
zu erkenncn. Die Kehrseite der Me- 
daille besteht natUrlich in der zwangs- 
lliufig crforderlichcn Rechenpower; Ein 
AGA-Amiga ist hier ohnehin Pilicht, 
dazu gehbrt aber auch Fast-RAM, bes- 
ser noch cine Turbokartc t sollen die 
Prachtdungeons nicht blofi triige vor 
sich hin ruckeln. Eine veriretbare Al- 
ternative flir die BcKitzer eines Stan- 
dard- 1 2-OOers besteht im Verkleincrn 
des Sichtfcnsters, das dann Uhnlich wie 
bei „AHen Breed 3D" von Zahnrildcrn 
und andercm grail schen Zierat um- 
rahmt wird. 

Die oplische Mi nire volution iindert 
freilich nichts daran, daB auch 
Breathless beim Gameplay grundsUtz- 
lich das alic Lied vom guten Sdldner, 
seinen vielen Waffcn und den btt&en 
Monstern singt: Als Cyborg schleicht 
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man durch ein verschachteltes Laby- 
rinth, in dem Gcgncr aller Gewichts- 
klassen und Rassen auf die blauc Boh- 
nc mil ihrem Namen warten. Die vier 
jeweils ftlnffach untcrletlten Kohlen- 
keller sieht man dabei aus der gc- 
wohnten Egopcrspcktivc, nur die sonst 
Ublicherweise im Bildvordcrgrund 
agierende Waffenhand fehlt - aber zum 
Ziclen genligt ein Fadenkreuz schlieB- 
lich auch- Die oft beklagten Blutbader 
sind ebenfalls nicht zu berurchtcn, weil 
die fcindlichen Terminator-Exoskelet- 
te. Fantasy- A liens und Techno-Walker 
nun mal rein mechanische Eingeweide I 
haben, Dcr Sammler im JSger kommt ) 
selbstverst8ndlich auch zum Zugc; die 1 
aufgeklaubten Munipacks, Energieric- 
gel odcr GoldmUnzen tauscht er an den 
Ubcrall verteilien Shop-Terminals go- T\ 
gen Power-Ups t SchlUssel, Flammen- 1 
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Ein flatter Knmpfun dcr rrisclien Lull 
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Im Rohuter im Totlesknmpf! 
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wcrfer, Plasma-Projcktitc odcr allcs 
zersittrende Smanbombs ein. 
Die scchs verftigbarcn Waffengattun- 
gen lassen sich jederzeit pcrTasien- 
druck wcchseln, was in dcr Praxis 
auch sehr wichtig ist, weil die divcrscn 
Vennchierli ftir den Kampf gegen die 
vcrschiedcncn Bicster unlcrschicdlich 
gul geeignei sin J . Von scibst zielt al- 
lerdings keine dcr Wummen, und das 
hai sich auch bis zur Gcgcnseile her- 
umgesprochen: Besonders beim An- 
visiercn von Feindcn, die auf eincran- 
deren Ebene herumspazieren ats der 
Held, verstreichen werlvoile Sekun- 
dcnbruchteile, die das angepeille Ob- 
jckt gnadenlos zum Angriff ausntttzt. 
Zudem ist der Munitionsvorrat be- 
grenzt, so dafi durchaus ein paar tak- 
lische Uberlcgungen fSilig werden. be- 
vor man hier enge Korridore betritt, 
weiie Sale durchsucht odcr sich in 
unUbersichtiichenTreppenaufgiingen 
bzw, AufzugschUchten verbirgt. Urn so 
mehr freut sich der Weidmann da Uber 
die UntcrsiUtzung durch das Auto- 
mapping, die drei Continues und die 
Levclcodes f wclchc die aktuelie (Waf- 
fen-) Ausstattung gleich mil abspci- 
chern, 

Nachdem wir die Optik vorhin schon 
so lauthals gelobt haben, ktinnen wir 
uns nun auf ein paar kritische An- 
merkungen zur Grafik beschriinken. 
So hatte das mil dem Raytracing-Tool 
^Imagine" gerenderte Kanonenfutter 
ruhig ein biBchen vielfiiltiger sein 
und zudem eiwas mehr Abwcchslung 
in seine Angriffsforniationen bringen 
dtlrfen. An OriginalitsiL mangelt cs 
auch den einzelnen Schauplfitzen, die 
viclc Tclcportcr, vcrsleckte Riiume 
und noch mehr rcizvollc Grafikcf- 
fektc (z.B. Nebelbanke, vom MOn- 
dungsfeuer erhellle Flure, hiibsch 
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animierte Lavabecken etc.) be- 

herbergen - doch gesehen hat man 

das alles eben irgendwie und ir- 

gendwo schon mat. 

Der Untcrhaltungswcrt von 

Breathless stimmt trotzdem, und 
; das keincswegs nur aufgrund von 
^ AuBcrlichkeiten. Ihren Beilrag 
* dazu liefern auch die dramatische 

Begtcitmusik und die mit der Si- 
tuation wechselnden Sound-FX. 

Und die flexibel an die 

BcdUrfnisse des Spielers 

anpaBbare Tastaiur- 
| slcucrung kennt allc im 

Kellerkampr Ublichen 

Aktionen vom Sciten- 

schleicher bis zur Be- 

schleunigung mitten im 

Lauf- Ein angeschlosse- 

ncs CD 32 -Pad macht hier 

allerdings keine ganz so 

gute Figur, dafUr geht 

die restliche Handha- 

bung wieder voU in Ord- 

nung: Die HD-Installati- 

on klappt schnell und 

einfach, beim Spielen 
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Kingcscliriinkle Sicht an* Slamlurri-A 1200 
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daif Breathless zudem sugar im Mul- 
titaskingbetrieb zocken* Wie, das ***- 
glaubl Ihr nichl? Dann besorgl Euch 
cmfach den aktuellen Multimedia 
I Joker, auf dessen Begleii-CD sich 
cine spiclbare Demovcrsion findet. 
geniigend Arbeitsspei- JQKurzum* hicr haberi wir spannendes 

Gameplay in packendcr Prttaeniuii- 
abcr dennoch keincn Hit. Das 
mag /.war fUr die HercteUer be- 
triibiich sein, doch ktinnen sie 
dojous fUr die Zukunfl lerncn: 
Bei atler lechnischen Innova- 
lion darf man eben die Eigen- 
siiindigkeil des Spiclkonzepts 
nicht ganz so straflich vcr- 
nachliissigen! (rl) 




BREATHLESS 

(Fields of Vision/Power Computing) 



3D-DUNGEONACTION 




ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 
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Die Kellerkinder der Konkurrenz 




Alien Breed 3D 

Siimmigi- AGA-Dungeons aUS d<--r 
Schmiedc vpfl Team (7; spannend, 
sChnell und hCrenswtrt abcr lender 
; auch etwas grubpixelig in Szcne ge- 
sctti. Troudem cin Klossikcr! Ge- 
vim(wcrtunft im AJ 1 1/95: 99% 




Death Mask 



Die ebenfalls auf alien AmigaX 
amoklaufende 3D-Action von Al- 
ternative eoitttUSChK durch nickligo 
UimchaU-Oplik. TfOtt ordemlichcn | 
Spielings lauictc daherdic Gcttami- 
wettune im AJ 4/95: 65% 




Behind the Iron Gate 



Black Legends Ronier in Sa:hen scml- 
lende 3t>-Ketler am Normal-Amiga isi 
wegen seiner deiailannea Optik und 
seines mittclpriichtigen Gomcplay* 
lieute nur ntxh drittc WahL Gesamt- 
wcrtune im AJ 7/95; 68% 




Fears 



Die von Manyk/Atlic produ/icrUMi 
AGA-Kerker gelallen am besien ah : 
lmpon, denn dcrdeuischcn Fassung i 
fchlcn ellfche der ohnchin recht 
hnrmlosen Fantasy-Monster. Ge-o 
lamiwcmraa im AJ 9/95: 88% 




Citadel 



Hicr wuBtc Black Legend dank bun- 
let Texturc-Grafik und eiwas bru- 
[al«\ abcr fcin ausgefohrlcr Action 
SCbOfl fiber 01 Ubcr/cugcn - und 
xwar auf jedem Amiga, Gcsami- 
wcrtunaimAJ 11/95:77% 
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Gloom 



Bel diescm pupulliren AuA-Tuel 
Von Black Magic irieft das Blucj 
ffirmlich aus der Pucloing, weshalb \ 
wir uiu bcimTcsl im AJ 10/95 uuix j 
dcrgulcn Technik nichl zu einer Be* J 
wertum* durehrinacn kumiieu. 
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„Lieber Millionar als irgendwer!" versicherte uns 
kiirzlich ein Plakat der ortlichen Lottoannahme* 
Schon richtig, genau wie „Lieber schlau als eine 
<1 limine Sau!" oder „Lieber Leserbriefe als ab ins 
Loch, das tiefe!*\ In diesem Sinne: Prosit Neujahr! 




Erst mal mochlc ich Euch zu 
Eurem lollen Messeauftritt liet 
der Computer ^95 in KOln be- 
gliickwunschen. Ihr seid wirk- 
lich cine prima Crcw: super hal 
mir gefallen. wie Ihr mit den 
Lcscm umgegangen scid: netL 
informativ und aufgeschlossen - 
so sidle ich mir eine ordent- 
lichc Redakiion vor, Macht 
bloB weitcrso! 

Es wurde ja vorab mit 70.000 
Bcsuehcrn gereehnel, und ich 
hatte teilweise das Geftihl, bei 
denen alien slcht zu Hausc ein 
Amiga, So manches Mal traute 
ich buchstablich meincn Augen 
nicht, wenn ich die Lcute mit 
den Amiga Magie-Pakelen unter 
dem Arm sah -es milssen wirk- 
lich Tausende gewesen sein ! 
Ich wollte es genauer wissen 
und bcfruglc cinen VcrtretLT von 
Amiga Technologies. Seine Ant- 
wort; .Alii eincr so cnormen 
Nachfrage konnte nicht gercchnet 
werden, wir haben im Moment 
ein Produktionsproblem. urn a lie 
Kiiuferwimsche zu bcfriedigcn! T# 
Auch der neue Monitor fand 
rciDenden Ahsatz, und die Turbo- 
karten-Hersieller machten ein 
tollcs GcschUfL .Alien BrraJ 3D" 
war an zahllosen Stfinden aus- 
verkaufi, und als ich mir ersalz- 
weise ^Virtual Karting" zulegen 
wollle. war das auch schon wcg. 
Bei Magic Bytes zeigte man sich 
hochcrfrcut liber die hohen Ver- 
kaufszahlen von JJiing!" und 
plant ein weitcrcs spcktakularus 
AGA-Game Rir Sommer 97. 
Tja, das war das erste Mal seit 
langcm* diill man sich als Amiga- 
User auf eincr Mc&se so richtig 
ins Fliustchcn Lichen konnte! 



lesQmieit Andreas Textures aus 
Velbert. 

Jtit war schon prima in Kobt 
Unseren Bench* aus dem Ami- 
ga-Mekka hast Du vermuittch 
berets geksen? Obwohl Dcine 
Beschreihung das Wescntliche 
durtluuLS auf den PunkS bringt - 
wenn wir mai einen Konrspon- 
dentin bendtigen, werden wir 
unsanDichwcnden! 
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SCHNILUR ALS DR 



Die Nachricht schlug bei mir ein 
wie ein Blitz: Blitz wie schncll. 
Blitz we RISC Blitz wie Ami- 
ga Noch all den Monalcn des 
Ziiicms und Bibbcms konnte ich 
ineinen Augen kaum trauen - 
Amiga goes PowerPC! 
Also echtc RlSC-Pro/essoren in 
echten Amigas, und das schon in 
cincm guten Jahr. Na, was sagt 
Ihrdazu. all Ihr Escom-Obernah- 
me-Skeptikcr da dniuBcn im 
Landc. die Ihr den Hebreizenden 
Woden der Joker-Redaktion kei- 
nen Glauben schenken wolltet? 
Mcrkt Euch kUnftig eins: Der Jo- 
ker hat immer recht (auBer wenn 
Cf mal ausnahmsweisc nicht 
recht hat), und Amiga Technolo- 
gies 1st guuuu schnccclll und 
preisweeeert! 

Und noch eine Frage Aim 
SchluB - wo bleibt eigentlich der 
Amiga Joker, der rcgelmiiBig mit 
Beilag-CD ersclwint? Und ver- 
weist mich bilte nicht auf Euer 
Multimedia-Heft, das babe ich 
niimlich ohnchin, « . 
jubelt Michael W. Rtfder aus 
Kaiscislaulan. 

Hie r bUtzsehnell noch ein poor in- 
teressante Infos tut neuen Amiga- 



Technohgie: Der Pmtotyp einer 
PowerPC-Kane wurde ja bereiti 
in Kdln vorgeftihrt bis Mine des 
Jahres soil das TeU zumindest fur 
AGASystemevtPreisenabLQOO 
Mark im Handel sein Gegen Jah- 
resende plans Amiga Technolo- 
gies dann unter der Bezeichnung 
„Power Amiga" Jbfertige RISC- 
Rechner aus&tiefenu die Una der 
Escom-Tochterdenjctogen Penti- 
um-PCs injeder Beziehung tiber- 
legen sein sotlm! 
Und nattirticti hat der Joker im- 
mer recht, voraUemdamit{wiein 
dieser Ausgabe geschehen), eine 
reprOseniative Hardware-Unifm- 
ge zu starlen — \*an deren Ergeb- 
nissen htingt es niimlich ab, oh 
wir uns demndchst vielleicht wirk- 
Uch eine Beilagscheibe arts Cover 
fxften. Also: Mitmachen, Leutef 



3) Okay, Deinem Bogey-Mike 
kannten wir nicht widertfehen, 
hierissen** 




DII UNVMSCHAMT- 





1) Was ist eigentlich aus 
..GemZ" geworden? Ich warte 
nun schon seit ewigen Zcitcn 
auf dieses Spiel - soil ich die 
Hoflhung aufgeben? 

2) Hal eine an den 1200er an- 
gcschlossene Turbokarte Auswir- 
kungen auf das CD*\ wenn man 
cs via Communicator wicdemm 
andenl200erhilngi? 

3) Warum druckt Ihr eigentlich 
nie die Bilder ab. die ich Euch 
zuschickc? 

beschwen sich Andreas Lob aus 
Dimhach, 

Dlja, „GemZ" istwohlimNebel 
der Softwaregeschichse wr- 
scfnvunden, ohne Je ver&ffentlichi 
zu werden - nkht zu verwechseln 
mit dem akiueilen Pl^Game g!ei- 
chen Narnens, das auf dem Kaiko- 
VorgOnger „GemX u fit/it! 
2)No, Sir. 



Ist es nicht unvcrschiimt von 
Amiga Technologies, jetzt noch 
den 1200cr unters Volk zu 
bringen (bestenfalls mit dem 
neuen Bclriebssystem OS 3.1 
nachgerustel), der gerade mal 
vor zwei Jahren einigcrmaBcn 
aktuell war? KOnnte man nicht 
mit dem gleichen Recht eincn 
286cr mit ..Windows 95 M und 
VGA-Kartc aussuuten? Viel- 
leicht noch eine billige 8-Bit- 
Soundkarle rein, und schon hiit- 
ten wir unseren hervonagenden 
Amiga- Vcrschnilt im Sortiment! 
Na, wenn der sich nicht wie 
von sclbsl vcrkaufen wlirdc,., 
unkt Ulf Maltick aus SaBnitz. 

Die Antwort schenken wir uns ein- 
fach weil uns diese Arbeit der 
kammende Userbrief abnimmt 
Heifien Dank an desxen Autor und 
eine kaite Dusche JUr NQrgler wie 
Dich! 



DIR K»IS IST HIISS 



Wie biue? In der Mailbox 




11/95 schrcibt Matthias Ruefi, 
daB cr den Prcis von 700,- 
DM pro jiacktern" I200er fUr 
zu hoch h3ll? Die Jungs von 
Escom haben in wenigen Mo- 
nalen Unglaublichcs geschaffi 
namlich enlcns ilbcrtuiupt diesen 
Millionen-Deal ilber die BUhne 
gcbracht und dann schon Mitie 
September die erstcn I200er auf 
den Mariu geworfen! Der Preis 
s:beint mir daher vtillig ange- 
messen - die wollcn ihre Rech- 
ner ja schlieBUch vcrfcaufen und 
nicht verschenfcen. Anstatt dank* 
bar zu sein, daB Amigas wteder 
zu haben sind (und wciicrcnt- 
wickclt werden). wird laufend 
tibcr Escom gemeckcit Laflt die 
Leute doch einfach mal in Ruhe 
wciierarbcilcn! 

Apropos: Vor einem halben Jahr 
habe ich mir Men I200ergekauft 
und muB sagen, daB ich meine 
altc »,Frcundin" uberhaupt nichi 
vennisse. Es war wirklich eine 
schOnc Zcit mil ihr. abcr inzwi* 
schen gehtin sie hall in die Glas- 
vitrine. Dort solltd Ihr als 
filhrendes Amiga-Magazin auch 
Eurc Doppelausgaben verstauen, 
denn jctzt brechen bald die be- 
stcn Zcitcn an: Schon steigen die 
ersten KonsoIenkJiufcr auf den 
Amiga urn! Last not least: 
„Gloom" ohne Weming? Seid 
Ihr vorsichtig geworden? Kttnnlc 
ichverstehen,,. 

ixtlstct Frank Klafcinski aus 
Gladbcck- 

Vonicht ist ja bekanndich die 
Muster der Glasvitrine und m«0 
der&itgegentiherden Sinenwflc/t* 
tern ebenso wahen wie beztiglich 
der sommerlkhen Doppelausga* 
bat - sobald der envartete Auf- 
schbwtg da ist, kdnnen nir Oher 
ailcs reden! Und jets beheruge 
DeinendgenenRatundlqpunsin 
Ruhe wwtemrbeiten*** 



DIE SE5TANDSAUF- 




ging weitcr. und gerade als ich 
darilber nachdachtc, mir den 
..Zwfilfer" zuzulegen. kam das 
groBc Aus fiir Commodore. Scit- 
dem beobachle ich die I-age* 
denn ich habe keincn Bock, mir 
nur zum Spielen einen Wahn- 
sinns-PC zuzulegen. Und die 
zwei oder drei Anwendungen, 
die ich wirklich bcnulzcn wilrdc, 
rechtfertigen einen DOSen-Kauf 
erst rcchl nicht! 

Leider sieht die Softwarelage am 
Amiga nach wic vor mau aus, 
denn daB z.B. ,J)ic Siedler" seit 
Jahr und Tag ganz vonw in den 
Chans stehen, liegl ja nicht nur 
an der unbestritlcnen QualitUt 
des Programme Zudem sind die 
neueren Lichtblickc (z.B. ♦.Flight 
of the Amazon Queen") fast aus* 
schlieBUch nur im Versandhan- 
dcl zu haben - wic ich erschuuert 
feslstellen muBte, als ich niit ei- 
nem Rumpel mal *nen ganzen 
Tag tang durch die KautMuser 
z°& TJ a « jedenfalls mcine ich, 
daB Escom auf jeden Fall das 
CD-ROM baldmOglichst zum 
Standard erheben und vielleicht 
auch noch ein biBchen an der 
Preispolitik feilcn sollte. 
schrcibt Marmot Unbckannt aus 
Rams..., soweit war der Posl- 
stempel zuentriffem, 

Zwn llwnui CD-ROM wnveisen 
wir einmal mehruufdie Widths 
keif der Htmhswe-Umfrage in 
voriiegendem Heft, hezughch 
Escoms Preisfwlirik of da vor- 
angegangetten Brief. Wuttr iff 
freitich auch thill die Venmrk- 
tiatg Hon Harxt- and Software fiir 
den Amiga derzeit nach im argen 
liegt, aher lassct u/is fu^fm - die 
in dieser Ausgahe getesteten 
rmten Amiga-Only-Prrkitihiarten 
gel>cn ihi:tt doch Anlafi gvnng! 
Aus gegelx*nent AnU$ hier tihri- 
gem nfKh da* luiitsche Selhstpar- 
trttt urn Mammt: Wenn wir schon 
seine fdentitat nicht kcttnen. A/vi- 
nrn wir tins so wenigstens ein 
he\seres Rttd vtm seinem Aus- 
schen nutchert * 



Ich habe mir meinen alien 500er 
damals nur als Spiclccomputcr 
gekauft, wofiir er auch bestens 
geeigncl war. Wcnn man trotz- 
dem zur Abwechslung mal mil 
Grafik odcr Tcxlcn aibciten 
wollte t so war auch das mttglieh. 
Abcr die technischc Entwicklung 




Er hatte kein 
Spiele-Abo 

Aber Sie_werden 
bald gliicklicher werden. 
Jetzt zugreifen: Mom 
neueste Spiele. Nie 
wieder Spiele einzeln 
und teuer kaufen. . 




UaberSplet+Fnut 
nutzen Sie dtftw einmalloe Gelagenheft una probieren Si© unser SpWrifr 
Abo atnfach oinmal aus. Wenn thnen das Abo nich! gelflllt f so KOnnan Sle 
|ed«rzalt Ihutlos kOndJgen, Sle erhalien le U^ferung 13 . pte Kfl tton gill ca. 20- 
- ,Q bmndatttiMtan Spfeton (Or nur 35,- DMI Somll zahlen S\e etleMJv tfr< 
)f9kett«nprelt von nur 2.69 DM111 Sle werden immer die neuosten 
Wert* . A* ^W-, Adventure* und Sportspleie erhalten. Die 

VorteJIe des Abas 6tnd klar Sle erhatien die Spiele direkt nach Ihrer 
FeTUgsteliong uno beKommen die Spiele ca 2-4 Monata fra^^ in 

den Compoterzeflachriften vorgestelU werdr n and 

Und Sle xahlon nlchl den regulflrr - rate von ca. 5*20 DM pro 

Diskette SJe warden also einen lertltcben Vcxsprung von c* 2-4 Mon^ 
«» und gletctueitlg ca. 3-18 DM pro Diskette sparfln Alia Spiele and in 
negei vdII spielDara Vollverskmen und ■■■■■■ 

OujiiitAi* M rflniie ^^ 
>JeSpiole ectite Onglnal-OuaftaL 




Unterschrift 




ffRAKLBUA 




M NEUEN LOOK 
ND ERSTMALS MIT 

UCK-OPTION 
DWIE 

TENLANGEhJ 





JETZT GELD SPAREN: ALLE DREI 
CHEAT-DISKS UND DAMIT DIE UL- 
TIMATIVE LOSUNGS-SAMMLUNG 
FUR DEN AMIGA GIBT'S FUR NUR 
40 -DM!!! 



Bestelladresie: 

Jol«rr Vertag JOKER SHOP** Brctoniuhcr Ring 2 85630 Graibrunn 

(HtKhnchmnYndung nt nu im Inland mogluh, tw Vojhunit (GuM odor Sifwih fowji 
bci) bill? 6.50 DM Pent jjvbuh run tm fnlond biw 10.- OH fur fiuihinthtmlvllungtfn 



Erstens; NatUrtich lassen wir 
uns vom Gesetzgeber und sei- 
nen BehSrden vorschreiben* 
wetche Spiete wir teslen - da- 
zu hat er etwa im Fall von in* 
dizierter oder gar beschlag- 
nahmter Software nun mat das 
Recfti, und wir JUhlen uns 
nicht turn Anarchismus beru- 
fen* Zweitens: Altersempfeh- 
lungen (und zwar vorUtufig 
noch unverbindtiche) vergibt 
die USK, nicht die BPS - ein- 
mat abgesehen vom Instru- 
ment der Imhzierung, das ual 
den Verkaufan Minderjiihrige 
untersagu Drittens: Was Du 
da als „Mahnung eines emp- 
findlichcn Staatsanwalts" be- 
zeichnest, waren ausgewachse- 
ne Beschlagnahmungen, die 
uns viel von unserem guten 
Rufuruifast die Existenz geko- 
stet hdtten! Viertens: Selbst- 
ver-stiindlich wird auch und 
gerode im Fernsehen zensiert 
/■;"->. geschmtten^ zudem dtirfen 
bestimmte Programme nur zu 
besttmmten Zeilen ausge- 
strahlt werderu Letztens: Alt 
Deinen schon oft gehSrten 
und gewifi teitweise auch 
ganz bcrechtigten Argumenten 
zum Trotz finden auch wir, 
dafi in letzter Zeit zu viele 
Programmierer tibertriebene 
HUrte mil Spielspafi ver* 
wechsebu 



nen zu cntwickeln, sollien sich 
die Hersicller besser darauf 
besinnen, worauf cs wirklich 
ankomml: gutc Idccn und moti* 
vierendes Gameplay! DaB das 
auch auf I < S-Amigas mog- 
lich ist beweisen ja Titel wic 
, X>ic SicdteT, ..Syndicate", t £is- 
hockey Manager*' und andere, . . 
krilisicrl Uwe Zemke aus 
Meldorf. 

Dem zweiten Absatz Deincs 
Briefes k&nnen wir voll zustim- 
men, dem ersten dagegen 
selbst niichtern nur partietl: 
Sanft scrottende und noch 
dazM voll texturierle 3D-Dun- 
geons magst Du persdntich 
Jq nun hiifilich finden, am 
Amiga sind sie dennoch tin 
tectmisches Novum, das ent- 
sprechend zu wUrdigen to. 
Die Draufsicht-Grafik von 
„Speris Legacy" hingegen 
hat man in tihnlicher Form 
schon vor Jahren auf 8-Bit- 
Konsoten wte dem NES gese- 
herL Aber vielteicht solttest 
Du das alles mat mil Deinem 
Kottegcn Hendrik (demVer* 
fasser des Vor-Briefes) aus* 
diskutieren? 



DAS 
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OLITTER-aLOOM 



Auch wenn der Trend anschei- 
nend in Richrung 3D-Ballerdun- 
goons geht, kann ich Euren ho- 
lien Bewertungen dieser Games 
nicht zustimmen: Speziell bei der 
Grafik licgt Ihr viel zu hoch, so 
habt Ihr etwa die pooh&Blichen 
KlOCze von ..Gloom" bzw. t ,Ali- 
en Breed 3D" mil 76 und 84 Pro- 
zent bewertct Dabei sind dicsc 
Dungeons live auf dem Monitor 
noch schcuBlichcr. als die 
Screenshois erkennen lassen! 
Und wenn dcrlci Krampf schon 
so eine gutc Nole bckommt, war- 
um kriegl dann cine wirklich gut 
gezeichnete Optik wic die von 
.pSperis Legacy" nur vcrglcichs- 
weisc magere 70 Prozent? 
Ich meinc also, anstatt sich auf 
ein einziges Genre zu verstcifen 
und nur noch fUr AGA-Maschi- 



Jelzi. da es mit der ..Freundin" 
wieder aufwartsgeht, der ausge- 
trocknetc SpiclefluB wieder zu 
flicBen beginnt und die abtitinni- 
gen Softwaiehiiuscr vor ihr im 
Staubc kricchen, urn urn Verge- 
bung zu winseln - ware es da 
jetzl nicht moglich, daB endlich 
die liingst UbcrfHllige Umsetzung 
von ,£ye of the Beholder 3" 
(weswegen ich schon lange nei- 
disch auf das DOrSalgcHiS 
schiele) in Angriff genommen 
wird? Das wQnscht sich mein ge- 
schTondencs Rolliherz so sehr. . , 
leidet Niklas Naumann aus Wci- 
zikon in der Schweiz, 

Dein Hei&nswunsch Uigeja auch 
unsamHerzen-nurdieEntschei- 
dmgsgewalf tiegt leider anders- 
wa NQmlich bd SSI im femen 
Amerika, wo Staubkriechen und 
urn Vergebung winsebi mangels 
Amigas noch nicht so recti in 
Mode ist. Dabei w(ire es in 



BestoHu* 1 



efon: 0771 



64440 



diesem Fall doch 
potitisch konzktf 



wirfdich 




Ich bin ein groBer Fan des Mo- 
lociiports und spiele daher gerne 
Aulorcnncn wie z.B. „F1 Grand 
Prix" - ouch „Po!e Position" 
dlirtte sichcrlich imercssam 
werden. Nichisdcstotrotz habe 
ich eine Bine an die Soft- 
ware- Hcrsicllcr Es gibi viele 
Formel- 1 -Games, aber kcin 
cinziges zur Dculschen Tourcn- 
wagen-Mcislcrschalt Wanun? 
Die DTM ist die weltweit 
grtiGle und bckannleslc Tourcn- 
Mci&CTbchaft, dcrcn Popularity 
jeizl schon holier ist als die der 
Formel- 1 ! Also, macht doch 
cndlich mal ein gules DTM- 
Spiel mit den Originalfahr- 
zeugen und -kurscn sowic mil 
verschiedenen Opiionen wie 
Spoiler-Einsiellung. wiihlborcr 
Gciricbc-Ubcrselzung. Fahr- 
werkseinsiellungen und dcr- 
gleichen mehr. Danke!!! 
bedankl sich schon mal vorub 
JUrgen Schwanel aus Wiesbaden 

M rum macht doch mal! 



agiiiert Oliver Tacke aus Wol- 

fcnbUtteL 

Wie full tin wir einen derart auf- 
riittetndcn Appell m digiialem 
Pazifismus NICHT abdrucken 
konnen? U$t Blumen sprechen 
und Tauben steigen, Friede auf 
Enlen und alien Mensehen ein 
Wohlgefallen — amen. 





MXD»miLUt 



Scit longer Zcit kiimplcn Amiga- 
und PC-User schon gegeneinan- 
dcr, was sich ja auch in Euicn 
Userbricfen deutlich widerspic- 
gdt Ich kenne wtridich Leuie, 
die Qber anderc herziehen. weil 
dies; ihrcr Meinung nach das 
Jalschc" System benutzen. Gchl 
es nicht anders? Doch! Mein 
Freund Holger und ich gesiallcn 
&B. fur die Schule unsere Map- 
pen filr diverse Richer zusam- 
men - er benuizt seine DOSe, 
ich ineincn Amiga, Bcntiliglc 
Dalen werden einfach unlercin- 
andcr ausgctauschL Diese Zu- 
sommenarbeit triigt regclmiiUig 
zu gutcn Notcn bei, weil wir 
eben wi&sen. daB die , Jrcundin" 
das cine besser kann und der PC 
das anderc. So, und wenn ich fiir 
dicscn Brief schon nicht den 
Friedensnobelpreis eihallc, dann 
dnjcki ihn doch wenigslens ab! 



So langsam blickt man ja bei 
Eurcm ftrsonalkanissell echt 
nicht mchr duich. Wie wilre cs 
deshalb, wenn Ihr mal aufdeckl, 
wcr denn nun zur Zcit scit wann 
fUr Euch schuftel, wer was war- 
urn machi und Ubcriwupi? Am 
allerbcslen gamiert Ihr das noch 
mit '_■ 1 1 ■ -■ j n aktucllcn Gnippcnfoto, 
denn die meisten Joker-Mitar- 
bcitcr bekommt man ja nie zu 
sehen. Es muB ja nichi gleich ein 
Poster scin - obwohl das auch 
nicht schlccht ware, 
schiilgt Claus Fischer aus Btir- 
wang vor, 

Gestigt, tun, getan: Lichl aus und 
Spot an filr unserRedaktions-Pan- 
optikum im aktueUen Betriebsge- 
hebnnis! Warum die Leute damn- 
chen, was sie machen* venuten 
wirtHrjeta auch noch -Michael 
crprrfit jeden ein&lnen von uns 
mitGtfd 




Wer hat Euch cigcntlich crlaubu 
mein Geschreibsel in der letzien 
Mailbox abzudrucken? Und da- 
zu noch so verftUscht! Nein. im 
Ernst: Ihr solltct Lcscrbriefe so 
abdrucken, wie sie Euch ge- 
schickt werden und nichLs dran 
VBritodem Gut, andererseits war 
mein Schrieb ja auch nicht gem- 
de der getsueichste* Trotzdera 
noch ein dickes Lob fur Eure 
Idee, das beste Demo des Jahrcs 
zu wilhlea 

schUeQt David Grilnbcck aus 
Mannheim. 

Tjw. uvr es H«gt uns m schrei- 
ben, der riskiert damix hah einen 
Abdruch-sowie in gewixsem Urn- 
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fang auch unvermeidliche 
Kiirzungen oder stilistische 
GlUttungen. Dennoch bemUhen 
wir uns nach bestem Wissen 
and Gewissen (okay, sooo gut 
sreht es bei uns mit beidem 
nicht,.,) urn cine inhatttich 
unverfiitschte Wiedergabe. 
Und falls Du auf das ver- 
Hffentlichte Grdnbeck statt des 
korrehen GrUnbeck anspieht, 
das waren nicht wir t sondern 
das bdse, bose Druckfehler- 
ttufehheru 



DII BBATIN-TASTI 



Wcnn.cs schon cincn Vollbild- 
modus in .Alien Breed 3D'* gibt. 
der nach Eurcr Aussagc per Ta- 
slcndntck aklivicrbar ist, warum 
sagt Ihr dann nicht dam. mil 
we!cher Taste das funklioniert? 
wundert sich Jtirg Dahmcn aus 
Aachen, 

Sagtcn wir das nichl? Weia* 
sagen wir's eben jetzt: Es ist 
die nkleine" Enter-Taste recfus 
unten bn Ziffernblock 



immer und liberal) begutachten! 
3} Ein paar Hundeknochen fiir 
Daisy* 

4) Ein Scheck filr Michael Ubcr 
0,01 DM - ob cr den wohl ein- 
lost? 

5) Einc Poslkartc dcr Duisbur- 
gcr City: JugendgefShnJende 
Stellen wurden von dcr Staats- 
anwaltschaft Duisburg vorsorg- 
lich gcwciBt, denn schwarze 
Farbe ist uns hier seil Monatcn 
ausgegangen - wcil der gesam- 
te Bestand zur Zeit in die Regi- 
on Mlinchcn gcliefcrt wird»- 

6) Eine Flasche Alkoholfreies filr 
OIc! 

beglUckt uns Patrick Hartfil aus 
Duisburg. 

Seht Ihr, so miissen Leserbriefe 
aussehen! Damit Ihr Euch einc 
bessere Vorsteltung machen 
kdnnt, fotgt gteich noch ein 
Foto des envttttnten PUckchens 
- dies* Mailbox ist irgendwie 
fast schon ein echtcs Multime- 
dia-MagazinfUr sich, was? 




Mit diesem PSckcfaen schicke 
ich Euch ein paar kleine Weih- 
nachtsgcschcnke: 

1) Viele heiTlich unnUtze Lem- 
mings Kaugummis. 

2) Ein kieincr tragbarer Spiegel fUr Ich hoflc, daB Eurc im Dezem- 
Brigitla. So kann sic ihrc Frisur bcr beilicgende Diskette deni- 




nachst zum Standard wird, Al- 
lerdings wttrden mich nicht, 
wie Jfirg Niedrich in der No* 
vembcr- Mailbox, Demos in- 
teressieren. sondern Anwen- 
dcr-Programme oder PD*Games. 
NatUrlich dtlrft Ihr auch jeden 
Monat cine Vollvcrsion beile- 
gen... 

Und noch ein kleines Lob zum 
Schluli: Da man ja nic genug 
crfahrcn kann. lese ich alle 
dcutschsprachigen Amiga^Ma- 
gazinc, obcr Ihr wUrdel wirk- 
lich Beslnoten bekommen - 
nicmand ist unterhaltsamer, 
informativer und witzigcr! 
crfrcul uns Christian Schreiber 
aus Bochum. 

Dank* fiir das FlciflbUdchen, 
dankc auch fiir die nochmaligc 
Gelegenheit, auf die ahuellc 
Leserbefragung hmzuweisen: 
Bei entsprechend hoher Betei* 
ligung und entsprechenden Er- 
gebnisscn werden wir entspre- 
chend reagieren - sei es mit 
weitcren Cover-Disks, sei es 
gar mit einer BegUit-CD. 



sorgt wie Oskars Toupcts, 
Maxens Hirnschrittmacher. 
Michaels Gehaltsschecks 
oder Eure Zuschriflen voller 
Lob. Kritik, Fragen, An-, 
Auf- und Abregungcn - nur 
daB wir letztere zuvor sogar 
lesen. Damit nicht genug, 
sie werden auch beantwortet, 
und zwar (in Fallen von 
affentlichem Interesse) auf 
dicscn Seiten oder (in Fallen, 
woRUCKPORTO beiliegl; 
AuslUnder verwenden bilte 
Internationale Antwort- 
schcine) sogar hochstper- 
sOnlich. Es empfiehlt sich 
daher, stcls einen leserli- 
chen Absender anzugeben, 
auch was die E-Mail (bitte 
auf diesem Weg KEINE 
Abo- oder Shop-Bestellun- 
gen und Antworten zu 
Preisausschreiben schicken, 
da die Verwaltung noch 
nicht soweit ist) angehL 
Hicr kommen alle erforder- 
lichen Adressen; 




AUF (HEN KOMPOST1 



Noch einer fiir Eure 
Spriichesammlung. Und 
keine Sorge, wir kompostie- 
ren hier einfach allcs: Joes 
Bananenschalen werden 
ebenso umweltgerecht ent- 



JvUULftOX" 
BRETONISCHM MM t 
D-I5630 aiUSMUNN 



l-MAIL COMPUSUVIi 
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Uft im neucn Jahr die Joker-Ueferungen von unserein Abo-Service managcti und bckommt Eure Hefie ah soft >rt preisgUnstigcr 
uqdschneller-sowicDIF.VOL!.VKRSI()MH:s SUPER-HITS ..MMlOi UAX/UIhH GESCHENKT1 



Unser cooles Angebot in der kUhlen Jahreszeit: aile 10 
Ausgaben eines Joker- Jahres zum Preis von 9, also fur 
heiBe 63,- DM (Ausland: 75,- DM). Die Ueferung in 
wettersicherer und dennoch umwellschoncnder Ver- 
packung erfolgt direkl an die HaustUr, wobei wir das Por- 
lo bezahlen und die Hefte stets schon eine Woche vor 
dcm offiziellen Kiosk-Termin auf den Weg bringen. 
Vor allem aber bekommen alle Neuabonnenten die- 
ses Monats sowic alle, die im Januar ihr Abo ver- 
langem, DIE VOLLVERSION VON „EIS- 
H<)( KEY MANAGER' 1 von uns GESCHENKT! 
Holt Euch die sporlliche Hit-Simulation von Software 
20(H) in der kompletten S ji ielticfe, mit alien Features, 
Sounds und Grafiken sovvie der vollen Anleitung uni- 
sons t ins Haus - zusammen mit der regelmafiigen 
Ueferung des Hit-Magazins fur Euren Amiga!!! 
Allerdings tut Eile not, denn DIESES SUPERANGEr 
BOT GILT AUSSCHUESSUCH IM JANUAR! Also 
schwingt die Kufen und bringt den ausgefiillten Coupon 
zur Post, schon weil (wie Ihr seht) dann bei jeder Abo- 
Veriiingerung eine neue Tbp-Pramie auf Euch wartet! 




ACHTUNG: NUR IM JANUAR GIBT ES DIE VOLLVEE DES HI 

„EISHOCKEY MANAGER" FUR JEDEN NEUABONNENTEN UND JEDE ABO- 

VERLANGERUNG GRATIS!! 



MP>^ 



Noma AV Vomamt 
Strati* / Hauinummtr 



PLZ / Wohnort 



Datum / 1. Unferschrift (b*l Minder|dhrlg«n 
bltt* Unlerschrift des ErziehungsborechtlgtenJ 



Dies* Verelnbarung kann Ich [nnerhalb von acht 
Tagen bel Joker Verlag, Bretonlscher *lng 3, 
S5630 Grasbrvnn, wMmvhn. Zvr Wahrung der 
Frllt gmugt die rechfzeltlge Abiendung des Wl- 
denwfs. Ml beatatlge die KenntnUnahme de* Wl- 
dcrrufsrechts durch meine twelte Unferichrift: 



Datum / 2. Unterschrift 



ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 

ICH BEZAHLE DURCH BAMKABBUCHUMG 

KOMTOIMHABER: 

KOMTO - NUMMEH: 

GELDIWSTTTUT: 

BANKLErrZAHL: 



■a 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHEOC ODER BARGELD LIEGT BEI) 

ICH BEZAHLE HACH RECHNUNGSERHALT DURCH 
Oberweisumg AUF POSTGIROKOMTO: 
MR> 444 714 - 806 BLZ 70O10O80 



BITTE CEBEN SIE BEI ZAHLUMCEM ODER KORRE 
SPOMDEHZ IMMER IHRE KUMDEMNUMMER AN! 



Birte einsenden an: 

JOKER Verlag • Abo - Verwaltung AJ 

Bretonischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn 



WtNN IHR DAS SCHONE HEFT NiCHT ZERSCHNEtDEN WOLU; KEIN PROBLEM.- POSTKARTE Mil DEN ENTSPRECHENDEN OATEN TUT ES NATURUCH AUCH 
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Wunder dauern etwas Sanger: Bereits vor weit iiber 
einem Jahr kiindete Max Design erstmals von diesen 
Plattformabenteuern - zwischenzeitlich haben die 
osterreichischen Landsleute von Neo iibernommen 
und dem exklusiven Amiga-Aktionisten den flnalen 
Feinschliff spendiert. 



edric fill It auf wunderbare Wcisc 
eine weit und auch schon lange 
klaffende MarkllUckc aus, denn 

wirklich anspruchsvolle Plattform-Ac- 

tion hat der Amiga sell den seligen Ta- 

gen von „BeaM HI" und ..Arabian 

Nights" nicht mehrgesehen. Das ist auch 

den hier fur Gamedesign 

und Coding verantwortli- 

chen Demologen und ..Old- 

timer^Programmierem von 

Alcatraz nicht entgangen. 

also machten sie sich Mitte 

1994 an die Arbeit... 

Im groBen Buch der Digi- 

MSrchcn bzw. der cntsprc- 

chend aufgemachten An- 

leitung ist die Sage um Ce- 

dric in mittclaltcrlichen 

Fantasy- Letiern nicderge- 

schrieben: Es steht die 

RUckholung eincs gestoh- 

lenen Kflnigszepters an, die 

den Heldcn mit vielen 

Monstern und teilweise 

sehr harten Riiiselnllssen 

konfrontieren wird - sein 

Lenker sollte also eine Ex- 

traportion Geschick, aus- 

reichend Durchsctzungs- 

vermtigen sowie gentlgend Knobelin- 

stinkt mit auf die Plattformen bringen. 

Lelztere verteilen sich auf elf umfang* 

reiche SchauplStze. wo die verschic- 



denstcn Umcraufgabcn der Erledigung 
barren. Die Expedition starlet im lichtcn 
Forst, wo fleischfressende Pflanzen, an- 
griffslusiigc In&ckten, reiBendc Wasser- 
nille und schcinbor unllbcrwindbarc 
Schluchten das Lftsen des ersten Haupt- 
problems erschweren. Was das sein mag, 




* 05 .M* 00 



ToOe Ausstcht von hter oben! 

wcill der Spieler zunfichst frcilich nicht. 
erst nach und nach stellt sich heraus, daB 
cin teckes Ruderboot seetilchtig zu ma- 
chen ist. Dazu werden Planken gesam- 



Dic splnnt, die Splnnt! 

melt und Feuerstellen in Brand gesetzt. 
man nutzt in F3ssern verborgenen Tecr 
als Dichtmitte) und montien verrottete 
Tragseil-Mechanismeru 
Im wciteren Spiel vcrlauf sind noch vie- 
le vergleichbare Aufgaben zu absolvie- 
ren, wobei ein SchwStzchen mit Ein- 
heimischen oft fUr manchen Losungstip 
gut ist. Praktisch setzt sich das Abcnteuer 
jedcnfalls im Dickicht der GroBstadt fort, 
wo fallende Ziegel, Ratten und ver- 
schlossenc Tore die weiiere Reise in den 
Gmselwald erschweren. In dessen Aslen 
warten wiederum begehbare Pendel und 
Morgenslcrne darauf. bci fatalem Kon- 
tokt am begrenzten Encrgievorrat unse- 
res Helden zu knabbern. Es folgen kri- 
tische HUpfabschniltc auf 
schwimmenden Holzbohlen 
und Grasinscln. bei denen es 
versch&rft auf das exaklc Ti- 
ming ankommt, dann Aus- 
fltlge ins Polarland mit sei- 
nen bOsanigen Schneemiln- 
nern. Noch spater reitet 
Cedric auf dem RUcken a- 
nes Adlers durch autoscrol- 
lende Wolkenfelder oder 
begcht lavadurchflutete 
KerkergemSuer voller 
aggrcssivcr Flcdermausc 
und tonnenschwerer Stein- 
torc, die laufend poltemd zu 
Boden krachen - und den 
unvorsichtigen Wanderer 
bei Nichtbeachtung des 
Mindestabstands gnadenlos 
plfitten. 
Dazu hall das Gameplay 
noch ein raffiniertes Puzzle 
bcreit, bei dem innerhalb eincs riesigen 
Labyrinths zunSchst mehrcre Spiegel zu 
fi nt ion und aufzunehmen sind. In der 
Folge mlissen die Renektoren dann so 



ausgeklligelt positioniert werden, daB ein 
am Start installierterLaserstrahl die ver- 
schlossene TUr zum nUchsten AbschniR 
aufsprengt Anders gesagt: Hier wird 
Abwechslung ganz groB geschriebcn! Es 
gibi wahriich vicl zu tun und zu erleben, 
bis irgendwann nur noch die finale Kon- 
frontation mil dcm Zcplerdieb Edi Lc 
Mac ein glQckliches Happy-End ver- 
hindern kann* 

Seiner mannigfalligen Angrcifer cnl- 
ledigt sich Cedric allenihalben durch ge- 
konnte KopfsprUngc und gezielte 
Fausthiebe, auBerdem erh&It er von Zeit 
zu Zcil Messcr oder andcre Wurf- bzw. 
Stichwerkzeuge, DaB unser Mann im 
Fantasy-Reich trolzdem chronisch un- 
terbewaffnet i>.i, ticgt daran, daB hicr 
Qberraschende, also nicht vorhersehba- 
re Feind-Attacken die Regel und unfai- 
re, also unausweichliche Angriffe durch- 
au-s keine Scltcnhcit sind Und als ob das 
ohnehin knapp bemessene Energiepol- 
ster dadurch nicht bereits gentlgend in 
MiUeidepschaft gczogen wtlrde, nagen 
StUrze aus groBer Htthe zustitzlich am 
Oberlebenswillen des Spielersprites; 
hiiufig genug fUhren sie sogar zum Ver- 
lust eines der anfUnglich filnf Bild- 
schirmleben. Urn so begrtlBcnswerter 
wiirc daher eine Option gewesen, mit der 
man den Screenausschnilt im Pausen- 
modus einen Tick in verschiedene Rich- 
tungen verschieben hatte konnen. So 
abcr bleibt der Einblick in verborgene 
Regionen der Plattform-Landschaft ver- 
wehrt, SprUnge ins Ungewisse sind an 
dcrTagesordnung, und die Entdcckung 
der Gchcimkammern voller Energiefla- 



Efnc Swfahrt, dfe 1st lustig... 

schen, Sammeldiamanien, Goldmilnzen 
und Exiratebcn wird erschwert 
K 1 1 rzu 1 1 1. der Schwierigkeitsgrad ist ganz 
allgemein nicht von Pappe. doch wer da- 
mit leben kann, wird mil einem Game- 
play auf hohem Niveau cntschttdigl. 
Dazu gehttren auch die vielen RUck- 
selzpunkie ftir den TodesfaJl und das vfil- 
lige Fehlen von Sackgassen. Brichl bei- 
spiclsweise an einer Stelle mal eine Hiin- 
gebrilcke spektakulUr auseinander. so 
sieht sie bci einer cventuellen RUckkehr 
bestimmt wieder funktionstUchtig am al- 
ten Platz* um so das 
Fortkommen zu ga- 
rantieren, Sehr 
schdn fanden wir 
auch, daB bciroEr- 
reichen wichliger 
Stellen oder Ge- 
genstandc stels ein 
Symbol auf deren 
Bedeutung hin- 
weist und damit das 
slerbcnslangweili- 
ge Absuchen jedes 
Quadratmillimeters 
Boden weitgehend 
entftllt 

Noch motivierter wlirde man freilich zu 
Werke gehen, wenn die Optik mehr An- 
reize dazu bdie. Nur leidcr ist der ge- 
samten Prifsentation (inklusive der we- 
nigen Intro-Bilder) die Uberlange Enl- 
wicklungszeit recht deutlich anzusehen: 
Die nur mSBig bunle Grafik wirkt grtiB- 
tenteils ziemlich flach und altbacken, Ic- 
diglich der Detailreichtum vermag 
streckenweise wirklich zu Uberzcugen. 





Weta, das 
Schild vcr- 
htlBt nichta 
Gutcs! 
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Die finsteren Abgriln- 
de tlncr Groflsiadt 
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Kfinnen Sie mir bitte mal weiterhelfcn? 




Hollo, uer sic.d Be - * 

Sind Sie der Fohrmonn' 1 

Opa'" 

Et'i^'ithch uiU »c> 9GT n»cht reden. 



Kin Adler in Itedriingnis 
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Insgesamt darf man sich aber von cinem 
scchs Diskcitcn umfosscndcn Spiel wohl 
elwas mehr erwarten, zumal viele der 
tcils kilrglich animiertcn Figuren ehcr 
kindisch ausschen und somil nichl mm 
abcnicuerlichen Charak(cr des Games 
passen wollen. Immcrhin gibt das Paral- 
laxscrolling kcinen AnlaS zu Klagen, es 
klappl auf AGA-Amigas sogar noch cin 
wenig sanfter als auf Jtllercn „Freun- 
dinnen" wie dem A500. Noch mehr 
Trost bezUglich der verbesserungswur- 
digen Gesamtanstchl versprechen hUb- 
sche Grafik-FX, von denen hier stell- 
verlrelcnd bloB cinigc wenige genannt 
seien: Zu bewundern gibl es u.a. nelt 
inszeniertc Slurzbiiche, Schneewehen 
sowie rcalisiischc KrHuscleffcktc bci 
jeglichcr Landschaft, die umerhalb einer 
Wasserflitche liegt. 

In jeder Hinsicht gclungcn ist last but 
not least die vor allem in spiiteren 
Abschnitten sehr stimmungsvolle und 
abwechslungsreiche Beglekmusik im 
Clubsul - daB damit die eigenllich eben- 
falls durchaus horenswerten Sound- 
Effekle fast schon *ur Ncbcnsachc 



CEDRIC 

(NEO SOFTWARE) 



PLATTFORM-ADVENTURE 




degradicrt wcrden, 

nimml man da geme 

billigend in Kauf. 

SchlieBlich und Keln Entrinnen aus dem SumpR 

schluiicndlieh noch ein Salz zur Hand- 

habung: Besonders gut gehen die Ac- 

tionabenteucr natUrlich von der Fest- 

platte und mit cinem Zwei-Bulton-Pad 

von der Hand, doch auch im Floppy- 

und Stick-Betrieb braucht man sich 

nicht zu beklagen. So sind keine Uber- 

mSBigcn Diskwechscleien zu befilrch- 

ten, bloB sollte cin ungesUlrter Zugriff 

auf die Space-Taste zwecks Inbetricb- 

nahme des am uniercn Bildrand instal- 

lierten Aktionsmeniis gewiihrlcistct 

sein, 

Unter dem Sthch ist also nur die grafische 

Presentation zu bemiingeln, und dies- 

bezUglich besteht ja zumindest noch 

Hoffnung filr die kommende CD-Umset- 

zung. In Sachen Spielbarkcil sind Ccdric 

indessen nahezu keine VorwUrfe zu 

machen, denn so abwechslungsreiche 

Hcrausforderungen ftir gewieftc Aktio- 

nistcn hat man schon Jahre nicht mehr 

am Amiga geschen! (rl) 
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HHEHM 

Bei OTM Software hat man die Zeichen der Zeit 
erkannt und flugs eine AGA-Flitzerei mit flinken 
Go-Karts und flotten Ideen an den Start geschoben* 
Doch dann lief leider ailes falsch! 






Michael Schumacher gelangte 
die hier beteiligtcn Seifenkisten ja 
in die automobile Ktinigsklasse, fUr 
das OTM-Team durfte es dagegen 
kaum zu einem Piatt in der Disk- 
Garage reichen. Dabci haben sic 
erstmals am Amiga eine Rennbahn 
entworfen, die komplelt niic alien 
StraBcn, Wicsen etc. aus cincr ein- 
zigen, turboflott scroUcnden 3D-Textur 
von riesigen Ausmaflcn bcslehl - so was 
kannle man bis jelzt nur von den Anklln* 
digungen zu UBI Softs „Streel Racer" 
odcr auf Konsolen; ctwa beim SNES-Hit 
<( Super Mario Kart"! 

In der Praxis zerplaizen bei Virtual Kar- 
ling jedoch alle spielerischen und grofi- 
schen BlUtentrftume schon nach wenigen 
Sckundcn, was nichl zulctzt am tcchni* 
schen KnifF liegt, mit dem die Coder hier 
Tempo machen wollien: Beim Berechnen 
der 3D-Oplik wird nur jeder zweile Bild- 
punkt beriicksichtigt, die dazwischcnlic- 
genden Pixel bleiben einfach schworz. 
Das Ergebnis sieht am Monitor sehr 
grobkiJrnig aus, an einem Fernseher wirkt 
das Bild dann g^nzlich unscharf und ver- 
waschen. Auch die eigcntlich schOncn Ju- 
stienndglichkeiten fiir die Beobachterka- 
mcra wcrden damit sinnlos. denn aus der 






fiegtnner 






Fahrcrperspektive ist der SlruBcnvcrlauf 
kaum zu crkennen, wdhrend der Pilot 
beim Blick dirckt von oben auf den (dann 
um den Kan roiierenden) Beton jedes 
GcfUhl fUrdic Gcschwindigkeit vcrlicrt 
Auf der VerliercrstraBe ist man meist 
auch gegen die fiinf Computergegner, 
weil sie schon beim geringsten Rempler 
und nach dem verzeihlichsien Abstreifer 
in die Pampa geschlossen in weile Feme 
enleilen - und an eine Aufholjagd ist bei 
einem bestenfalls zweiminiltigen Renn- 
veiiauf (fiinf Runden zu ca, 20 Sekunden) 
natlirlich kaum zu denken. Da sich zudem 
nur drei kurze und oplisch sehr ahnliche 
Strecken auf den zwei Disketten befin- 
den, ist es auch um die Dauermotivation 




denkbar schlechl bcslellL Am untcrhalt- 
samslen fanden wir daher noch das Kau- 
dcrwclsch der Anleitung: Mit Bonmols 
wie ft Dieses Spiel hat audi ruckwerdes 
zug von wind, Wird Ihren kan aerodyna- 
misch* sie konnen besser vorbei gehen" 
werden da z,B. die Vorteile des Fahrens 
im Windschatten uinschrieben . . , 
Tja, schadc um die Wahlmoglichkcit zwi- 
schen 100c- und 125cc-Karts sowie die 
UnterstUtzung von Analog-Sticks und 
Maus; der cxlrcm ungltlcklich geltistc 
Pad-Belrieb mil dem Stcuerkrcuz uls 
Lcnkrad und Gashebcl/Brcmse set bloB 
der VollstUndigkeit halber erwiihnt. Da 
abcr genreUbliche Bonbons wie Duo- und 
WM-Modi odcr Pisicnkarten fehlcn, sind 
derlei Features ohnehin nur Kosmetik. 
Doch soviet Schminke hat keine Avon- 
Beratcrin, dafl damit auch noch der nervi- 
ge Kopier&chutz, die unvollstilndige 111.) 
Installalionsroutinc und die AbstUrzc auf 
getunter AGA-Hardwarc OberlUncht wcr- 
den konnten! (rl) 
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Koalas sind vegetarische Beuteltiere, die am liebsten 
entspannt in den Biiumen ihrer australischen Heimat 
herumhangen - dennoeh geben sie ideale Titelhelden 
I'iir diescn Action-Heli von Empire ab! Ei, wie das? 



Nun, spanncnd war ja in diescm Zusam- 
mcnhang vor allcm die ursprilngliche 
AnkUndigung des Herstellers, das Game 
bloB fUr den A 1 200 bzw. A4000 zu pro- 
duzicren. So konnte man sich immerhin 
Hoffhungcn auf cinen wilrdigen Erbcn 
solcher Genreklassiker wie M Thunder- 
hawk" oder „Retaliator" machen; Der 
AGA-Chipsatz haite hier vielleicht den 
Quantcnsprung in die Welt der 256 Far- 
ben und aufwendigen Tcxluren crmtig* 
licht. Jetzt sind wir urn einen Traum ar- 
mer und um zwei Coala-Versioncn (in ci- 
ncr Paekung) reichcr, wobci sich die 
sichtbaren Unlerschiede in engen Gren- 
zen hallen - in der ECS-Fa&sung sind die 
Zwischcnbildcr und der Horizoni halt 
nichi ganz so hunt, doch das Mil nur im 
dircktcn Vcrglcich auf. 



Die ansonslcn idcnlischc 3D~Vcktorgra- 
Ilk liiBi sich zumindest individuell an die 
jeweils vorhandene Hardware anpassen. 
So ist die Delailzeichnung der Landschaf- 
len t Gebfludc und Flugzcugc in zehn Slu- 
fen justierbar t auBerdem kann man einen 
entsprcchenden Schattenwurf zuschalten. 
Des weiieren darf man fcsUegen, ob man 
den Horizoni monochrom oder schattiert 
haben will und ab wclchcr Enifemung 
herannahende Objekte auf dem Screen 
erscheinen sollen. Wenn man spaBeshal- 
bcr mal das bejahnc „Gunship 2000" da- 
ncbcnbiilt, enlttfuscht die Polygonoplik 
aber selbst bei maximaler DetailfUHe - al- 
lein 5chon deshalb, weil sie auf nichi ei- 
gens aufgerilsteten Amigas nur mUdc da- 
hinruckclt. Ein A 1200 muB somit wenig- 
stens iibcr schnellcs Fast-RAM oder beS- 



ser noch einen bCvSchlcunigten Prozcssor 
verfUgen. wenn die steis von dicken 
schwarzen Balken eingerahmte Land* 
schaft geschmeidig am Auge des Be- 
tnichters vorbeiflieBen soil; am 
A500/2000 ist ein Turbokiirtchen mil 
mindestens einer 68020-CPU sogar 
Grundvoraussetzung, sonst tul sich wenig 
Erbauliches auf dem Bildschirm, 
Ein Gulleil der Rcchenlcistung gcht dabei 
fUr das virtuelle Cockpit drauf, wo das 
Auge mit UnterstUtzung der Maus nahezu 
uneingeschrcinkl umhenxrhweifen kann. 
Die freic Sicht in (fast) allc Richtungen 
funlclionierl in der Praxis auch ganz gut 
und crweist sich vor allem bei der Zieler- 
fassung als hilfreich. Der fchlende Aus- 
blick nach hintcn und unlen wird wettge* 
machl durch die tlblichen AuBenansich- 
ten, denn diverse Verfolgerkameras. 
Enemy- und Missile-View fliegen in die- 
sem Genre ja immcr mit. Das farblich va- 
riable Head-Up-Display halt dazu eine 
Viclzahl aktuellcr Flugdaten (Tempo, 
Hdhe, Richtung etc) parat; weitere Infos 
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Zwci SlrclUiiihnc im Natikampf 





Panzerkampf im Abcndrol 



Welles Lund, flaches Land 



enthalt ein per Taslendruck jederzeit cr- 
rcichbarer Extrascreen, der den Piloten 
z.B. Uber den Schlachlverlauf oder die 
Reslbcwaffnung aufldUrL Auficrdem 
gibf i doit cine vcmUnftige Ausfilhrung 
des im Cockpit nur zart angcdcuicicn Ra- 
darschirms. 



■HnUBMlli 




Doch was ntilzi die schflnsle Instnimen- 
liening. wenn das Gameplay nur zweite 
Wahl ist? Egal, ob komplcit vorgefertig- 
te, vom Rechner zuHUIig zusammenge- 
wiirfelte, selbstgestrickte, offensive odcr 
defensive Missionen, praktisch unlcr- 
schciden sic sich in ersier Linie durch die 
An und Anzahl dcr Flugzcuge, 
Panzer und sonstigen, mcisi 
planlos umherirrenden VehikeL 
Sic muB man mat mil, mal ohne 
UnterctUtzung dureh befreundele 
Troppcn abschicBen — an- 
spruchsvollcre Aufgaben (Be- 
gleitschutz, U-Boot-Jagden etc.) 
und die damit einhergehenden 
Karrierechanccn fehlen vollkom- 
men, 

Es ist auch nahezu gleichgilltig, 
ob man im Apache-Helikopter 
filr den Westen Partei ergreift 
odcr einen dcr Hind- bzw. Ha- 
voc-Helis aus dem Osicn zum 
Rotieren bringt, denn nicht nur in 
puncto Flugverhalien sind sich 
hier alle zicmlich cinig: Die drci 
Standard-Bewaffnungen mil 

Bord-MG und einem jewcils un- 
tcrschiedlichen Sortiment an 
Lufl/Boden- und Luft/Luft-Ra- 
keten pas&cn immen Zu allem 
OberfluB sind die Untcrschicde 
zwischen den vier Kriegsschau- 
pliitzcn Europa, SUdamerika, 
Antaiklis und Mittlerer Osten 
vorwicgend farblicher Natur, 
dassclbe gilt fUr den vor dem 
Stan festlcgbarcn Tag- oder 
Nachtbctrieb. Berge, Tiller, dich- 
te WiUder oder enge StraBen- 
schluchtcn suchl man ebcnfalls 
vergeblich. wodurch klassische 
Helikopler-Stiirken wie die be- 
sondcre Wendigkeit und Tief- 
| flugtaugltchkeit auch kaum zur 
Geltungkommcn. 
Obwohl nach den hochgespann- 
ten Erwanungen zunSchst ein- 
mal die Enuttuschung tlbcrwicgt, 
ist das Spiel deswegen nicht 
wiridich schlecht. Wer auf Rea- 
lismus notfalls verzichten kann, 
kommt nUmlich schon auf seine 
Kostcn, zumal man die auf weni- 
ge Tasten und die Maus oder den 
Stick beschrilnkte Steuerung bei- 



nahe im Handumdrehen in den Griff bc- 
kommt Und die Luftduclle sind an- 
spruchsvoll genug ? um den Spieler eine 
ganze Weile bei der Siange zu haltcn. Zur 
Belohnung dllrfen besonders erfolgreiche 
Piloten zudem den fiktiven Coala-Heli 
bestcigen und dessen Uberraggnde Flihig- 
keiten &B. filr spektakulUre Rollen und 
Loopings nutzen, Ein gewisscr Unterhal- 
lungswen Lint sich auch den beigelegten 
Extra-Tools (ein Objekt-Betrachter und 
ein lenkbares Flugdcmo) nicht abspre- 
chen. Und schlicBlich haben sich Floppy- 
Handling und Festplattcn-Installation ein 
Lob verdient, denn beides klappt unauf- 
Rtllig, schnell und problemlos. 
Wenn man Coala mangels Fcinschliff al- 
so auch kaum als Oberflieger bezeielmcn 
kann* so bielet das Spiel doch ganz untcr- 
haltsame Heli-Action - auf Dauer mag 
das Gameplay wenig aufregend sein, aber 
in der Not friBt auch das Titeltier mal was 
anderes als immer nur fcinstcn Eukalyp- 
tus...(d) 
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TOP V/JEtM 



1. (1) DIE SIEDLER 




(4) SYNDICATE 

(8) BUNDESL MAN. HATTR. 

(6) CIVIUZATION 

(7) COLONIZATION 
(20) PIZZA CONNECTION 

(11) BUNG! 

(18) SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

(9) GOAL! 

(-) FIFA INT. SOCCER 

(2) DUNE II 

(19) HOLLYWOOD PICTURES 
(10) ELITE II 

(12) KING'S QUEST VI 
(-) DERCLOU! 

(-) DSA 1 : DIE SCHICKSALSKUNGE 

(14) AMBERMOON 

(3) INDIANA JONES IV 
(-) THEME PARK 

(-) FUGHT OF THE AMAZON QUEEN 



Auch im neuen Jahr sind die Spitzenreiter Eu- 
rer Charts noch ganz liberwiegend die alien 
- inn r. das sein? Nicht, wenn wir vielleicht 
ab sofort nur noch jede zweite Slim me aus- 
/ahlen oder das Zusammenrechnen zukiinf- 
tiji vielleicht Brork iiberlassen... 



Wie t dann wiiren die Bcstcnlisten kaum noch reprSscntativ? Auch wledcr 
wahr. auGerdcm wilrde unser BUrobote vermutlich eh bloB seinerseits cincn 
Untergcbencn vorschieben - und womOglich wlire das gar Daisy odcr schlim- 
mer noch Oberchaot Max! Nein, sowcit wollen wir es keinesfalls kommen 
lassen, weshalb wir jci/i Hcbcr ohnc weitere Umschweife zur VerkOndung 
der aktuellen Ergcbnisse kommen: 

Vom besten Bauplatz in den Top Twenty sind Blue Bytes Fiedler" nach wie 
vor nicht wegzudenken, doch mit Bullfrogs ..Syndicate" sind ihnen die SOld- 
* ner der Baumafia berciis siraicgisch-dicht auf den Fersen, Es folgt Kfinig 
FuBball unier dem von Software 2000 ausgegebenen Pseudonym „Bundes- 
liga Manager Haurick": und dieses erbauliche Spiel fiihrt auch nach wie 
vor die Top-Seller des Jahres an. Kein Wunder also, wenn der jtingste im 
Bundi-Bunde auch auf dem ersten Tabellenplalz der dicsmal sehr sportli- 
chen Special-Chans zu finden ist. Im ersien Belt der AGA-Highlighls fin- 
del man mil der Hospitaler-Sim „BHng!" von rcLine nun aber endlich inal 
einen ganz neuen Patienten! Ja, und das Zimmer zweiicr Klasse belegen so- 
gar Einstciger: Hier kurieren alle 1200 AlienjSger von MicroProsc ihrc 
vom „UFO" gcschlagcnen Wunden aus. Oder sollicn sic sich gar im „Mtcro- 
cosm" angesicckt haben? Die actionreichen Psygnosis-Bazilten scheincn zu- 
mindest Euren CD-Geschmack niimlichunheilbargcprttglzu habcn t und in 
sehr ungesunder Niihc halicn sich hier ja auch die goldigen MicroProse-Frei- 
beutcr aus ^Pirates! Gold" auf... 

Drunter und drflber ging es dagegen wieder einmal an der Ladcnihckc, 
denn es gelang der lkarion-Journaillc mit „Mad News" aus dem Stand, die 
legendaren Abenteurer aus Black Legends „Seelenturm" auf den zweiten 
Platz zu verdrlingcn. An driller Stelle kommt Renegades Amazonas-K6ni- 
gin angeschwirrt, wilhrcnd wir Euch last but not least noch zeigen, welchc 
Spicle so im Kopf unseres Neuzugangs Markus herumschwirren. FUrschwir- 
rende KGpfe mftgen aber auch 

1 x Pinball Mania 

1 x Fears 

1 x Whale's Voyage II 

sorgen* zumal es diese Games filr GlUckspilze ganz umsonst gibt: Schickt 
uns einfach ein K&rtchen mit NeujahrsgrilBcn und Euren akuten Spielcfa- 
voriten, sehfin artig nach ECS-, AGA- und CD-Versionen getrennt - schon 
seid Ihr bet der Verlosung dabei! Die Anzahl der Nennungen 1st uns auch 
ganz cgal. und Ihr dUrft sognr noch Euren Wunschgewinn mitbenenncn. Dann 
fehlen bloB noch ein gul benenn. . . Quatsch. erkennbarcr Absendcr und natflr- 
lich cine nicht minder gut lesbare Adresse, Und wer die jelzl findel, den fin- 
den wir richlig gut. Gcnau wie unscren Nachbarn. Und wenn dcrjetzt gleich 
kommt und den hier Ublichcn Verhau sieht, wird er sich noch zu dieser un- 
sympathischen Wcrbctussi nebst ihren dreckigen GUlsern zurtickwUnschcn! 

Joker Verlag 

„Up & Down" 

Bretonischcr Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 



TOP TEN A 1200 



1. (3) BUNG! 

2. (-) UFO - ENEMY UNKNOWN 

3. (1) SIM CITY 2000 

4. (7) OLDTIMER 

5. (9) SIMON THE SORCERER 

6. (5) FEARS 

7. (8) STAR TREK 

8. (2) BUNDESL. MAN. HATTR. 

9. (10) GLOOM 

10. (6) THEME PARK 
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(5) BANSHEE 

(6) UFO - ENEMY UNKNOWN 

(8) SUBWAR 2050CD' TOP TEN C& 

(3) THEME PARK TOP TFN CD' TOP 

(2) ERBEN DER ERnr 



9. (-) LITILDIVIL 
10. (7) ROADKILL 
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D 1 FOP TOV CO » 
TOP TEN CD" TOP 



1. [-) MAD NEWS 



/I ^ ! 




(1 ) DER SEELENTURM*^" ■ W 5f ^" 
(-) FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 

(2) FEARS 

(-) ALIEN BREED 3C»£i . 

(-) DER REEDER *|g T0 P «, ,£o 

(-) PINBALL MANIA 

(3) GLOOM If/? 
(-) WING COMMANDER 

(9J DER MEISTER 
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ly/JUUia 



. WORMS 



2. BODY BLOWS 

3. AMBERMOON 

4. PINBALL ILLUSIONS 

5. LIONHEART 
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PERSONAL FA- 
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TOP SELLER 
DES JAHRES 

1. (1) BUNDESL. MAN. HATTR. 
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2. (2) UFO - ENEMY UNKNOWN 

3. (3) FUSSBALL TOTAL! 

4. (4) THEME PARK 

5. (10) DER SEELENTURM 

6. (5) RUSSELSHEIM 

7. (6) DER TRAINER 

8. (-) MAD NEWS 

9. (-) FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 
0. (-) DER MEISTER 




R SKIDMA .. 

3. PGA EUROPEAN TOUR (CD") 

4. ROADKILL (CD") 

5. ALL TERRAIN RACING 

6. TOP GEAR 2 (AGA) 

7. LEADING LAP (AGA) 

8. SPEEDBALL 2 (CD") 

9. WILD CUP SOCCER (CD") 
10. WHEELSPIN (AGA) 





bo: 



iii- 

n in 1 1 - 

ilIT, 



intcrzeit ist 
' Spicl/cit: 
Schnappl Eucb die ku- i 
' sebelige Scliiiwsedecke > 
und Eure „Freundin", 
sclion... wiiren wir 
beinahe wieder beim 
Staatsanwall angc- 
eckt! Ihr solll Eucb 
nainlicb nichl beim 
he i Hen Sex, sondern 
I'iir sieben coolc PD- 
(i allies der Nordlicht- 
Serie erwarmen! 



Wir wissen nichu was der framd- 
i lichc Apolhckcr empfiehil, wir 
iempfehlcn bci Winter-Trtibsal 
zunSchst cinmal die Disk mit 
der Be/eichnung Nordlicht- 
Spick 66/2. Ant den nicht 
scrollenden, per Loiter mitein- 
andcr verbundenen Action- 
Platiformen von Duck Dod- 
gers begegnet man niimlich 
vielcrlci knuddeligcn Nikolau- 



|scn, Springfcdern, Schlangen 
und andcren Angreifern f die 
zuerst mil dem Bctftubungs- 

|gewchr ins Koma und dann 
mil einem geziclten FuGlritt in 

Icinen der iibcrall bereitslehen- 

|den Emsorgungscontainer zu 
schicken sind. Punktcjiigcr ver- ' 
greifen sich zudem an inflalio- 
niir verleilten Sammelfriiehlen, 
bloli weitere Extras suchl man I 
hier vergebens - fur Abwcchs- 
lung sind vielmchr sliindig 
wcckselndc Lcvelaufbauten 
und Grafikdesigns in kunier-| 

|bunlen Farbcn zustiindig. 

Wcr ^Flashback" naehtrauert 
und bislung vcrgcblich auf iihn- 
lich genial animierte Action- 
Plattformen gewartei hat, fin- 
det sein Trostpflaster auf der 
Nordlichl-Spide 66/4. Hier 
schleicht, hilpft und ltiufl cin 
Held im Trenchcoat durch se- 
henswerte Futuro-Bauten. Icgt 
gekonnte Bodcnrollen bin und 
nimml seine Robot- Widersa- 
cher aus der HUftc odcr Hocke | 
unter BeschuB. Per Schalterj 



werden Energicsperrcn dcakli- | 
vicrl und Aufziige in Gang ge- 1 
setzL bei Gcfahr stellt sich cin ; 
Schui/schild als Kugellang zur| 
Verftigung. Dabei geniigen 
Grafik, Animation, Zwiscbcn- 
Movics, Sound und Sleucrung I 
auch professionellen Ansprii - j 
chen t allein das Gamcdcsign 
ktinnteetwas fairer sein- und I 
wird es vielleichl auch nochJ 
da von Dark Angel berehs 
eine Shareware-Vollversionl 
jangekUndigt isL 

Durch Spiele wie den Bailer* 
Knaller „Apidya" und das di- 

Igilale ReisebUro ..Flamingo 

I Toure" hat sich Kaiko einen Na- 
men unter den Amigos gemachu 

{die Stcinereien der deutschen] 
Jungs mit dem japanophilenl 

| Touch sind dagegen wenigcrj 
bckanm. Die Scheibe Nord- 
Hchl-Splele 66/7 will das nun 
unter dem Titel Gcm'Z tindem: 
Wie beim Vollpreis-Vorgiinger | 
tt Gem*X" findei der Spieler die- 
ses PD- Ablegcrs am verlikal 
geteilten Splitscreen zwei acht J 



mal neun Fclder groBe und mit 
| Edelsteinen gefiillte Boxen vor | 
Aufgabc ist es nun, das Aus- 
sehen des linken Screens dem I 
rechten anzugleichen, wozu 
man die Klunker anklickt, auf 
daB sie (und ihre direktenl 
Nachbam) in fcstgelcgter Rci- 
hcnfolge die Formation weeh- 
| seln oder gleich ganz vom| 
Schirm vcrschwinden. Clevere 
Leveldesigns in hUbscher 
Aufmachung, eine komlbrta- 
ble Zugrtlcknahme-Funktion 
sowic speicherbare Highscorcs 
sorgen fur Launc, zudem ist das 
Begleitgedudc) jederzeit gegen I 
|bcliebige Musik im MOD- 
Formal uuszutauschen* 



jWeiter zur Nordlicht-Spicle 
68/10 und einem weiteren 
L t Arkanoid ,T -Klon. Hicrgeblie- 
ben. denn Slarbuster ist mehr 
als nur der jUngstc AufguB des 
alien Breakout -Konzcpts: Zwar 
bewegt der Spieler einmal mehr 
am untcrcn Bildrand cin Paddle 
in horizontaler Richtung, urn 
so nut cincm Bull von Level /u 








Level wcchselnde Steinmauern 
abzutragen, doch (liegen ihml 
die aus zcrbrOseltcm GemSu- 
erentflicbenden Sammelextras 
{Laserwaffcn, Kiebstoff, Ball- 
vervielfaltiger, Beschleuni- 
gungs-Umkehr) hicr in bishcr 
nicht gckonnlcn Masscn cntge- 
gen. Und das in einem Tempo, 
daB sclbst den gclibicstcni 
Zockern mitten im Winter der| 
SehwciB von der Stirn peril! 
Reaktionsschncllc Aktionistenl 
mil einem Faible filrkl&ssische 
Spiclidccn werden jcdenfatls| 
begeisiert sein... 

Wcr's geruhsamcr mag und 
dabci langfristig unlcrtialtcn sein 
will, sollte die beiden Diskcitcn 
mil der Bezeichnung Nord-| 
licht-Spiele 69/S A & B in das 
Laufwcrk odcr auf die Festplal- ! 
te holerr. Damit handelt man! 
sich nlimlich cin fcines Rol-; 
lefispiel urn die Fantasy-Welt | 
Gallows Kcye ein, wo der ficse 
Mordelius Darklord milseinen 
finsteren Regimentem herrscht 
Nur cine klcinc Stadl konntc 



sich die Freihcit bewahren, und 

| so soil's audi blriben - bzw. mttg- 

lichst noch bescr werden. Vom 

nclten Intro angefangen, Ubcr 

die htlbsche Iso-Oberwelt und 

flott animiertc 3D-Dungeons 

1 bis hin zur gclungcncn Sound- 

jkulisse ist Riamel - Black 

Prophecy ein demons traiiver 

Lcckcrbisscn, der Appctil maclu 

auf die Shareware- Vollversion: 

: Die R&tscl sind heruusfordemd* 

| die Echtzeitkiimpfe nicht ilber- 

mSBig schwer, und die Stick* 

Stcucmng klappt astrcin* Lelzle- 

: res gilt allerdings nicht fiir Pads 

vom CD", wo scltsamcrwcisc 

die Butlon-Abfrage streikt. 

jWir schrciten fOnf Ausgaben 

jweiter zur Nordlichl-Splele 

169/10 und finden dort die 

'aberwitzige Echtzcit-Knobelei 

Jelly Olhelly vor. Ahnlich wic 

beim Klassikcr „Vier gewinnt" 

fUrben dabei zwei Spieler (auf 

Wunsch auch der Rcchner) am 

ahn mal neun Folder umfassen- 

I den Areal zuniichst farblosc 

Fclder jeweils rot bzw. griln 
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cin und versuchen, vom Gegner 
bereits koloriene Felder zwi- 
schen eigenen cinzukcilcn - 
gclingt dies, werden die ent- 
spnxhcnden vcitikulcn, horizon- 
tulen oder diagonalen Reihen 
komplett mit der eigenen Farbe 
versehen. Sieger ist, wcr am 
schlieBlich kuntcrbunten Areal 
die meisten Felder in seiner 
T5nung vorzuweisen hat. Ein 
unterhaltsames Spielprinzip 
also, das zudem gut und witzig 
umgcsctzt wurde. 

FOr noch mehr, wenn auch ot- j 
was nostalgischeres VergnOgen I 
ist Platman auf der Nordllcht- 
Spiele 70/3 gut. Wer ihn auf 
seinen Rechner cinlildt, irifft 
cincn Verwandtcn des guten 
alien ,PacMan", den es aus den 
klassischen Pillen-Labyrinlhen 
hinaus in cine (allerdings nicht 
scrollende) Plaitform-Welt 
vcrschlagcn hat, Dort muB er 
allerlei knuddelbunte Angreifcr 
Ubcrhupfen und Bonusfriichte 
bzw. SchlUssel zu vcrspcrrten 
Toren sammeln. Und das niachl 



wegen des abwechslungsreichen 
Levcldcsigns auch cine ganze 
Weile SpaB! AG A-Amigancr | 
linden auf der Disk Ubrigens 
cine Spezial version mit etwas 
farbenfroherer Optik und mehr | 
Sound ftlr ihrcn Chipsatz vor; 
Steuerung und Musik sind aber I 
bereits in der Standard- Van- 1 
ante pdlchtig gelungcn. 
Fehlt nur noch das Lokal, in I 
das Ihr Eurc tt Freundin M filr nur 
vier Mark pro Gang auf die 
heute vorgestelltcn Leckcreien | 
cinladon ktinni: 



Gabl Mini Udo Drttke 
Alter Rschcrspfad hi 
26506 Nordcn 
Tel: 04931/167222 



Die PD-Gerichte von Nordscc, 
Quatsch, Nordlicht gibt'sfrei- 
lich nur im Hcimservice, wofilr 
weilcre vier Mark Portokosten 
bzw. die cntsprcchenden Ge- 
blihren bei Nachnahmebcstel- 
lungcn fiillig werden. DafOr 
wUnschcn wir dann aber auch ; 
alien Amiga-Modellen guicn 
Appetit! (rl) 
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Vlcr gewinnt, mchr gcwlnncn mehr: Jelly Othelly 




Auf diesc Stiinc ktinncn Sic huuen: SturhusttM 



[Plutrnan hat die Pille abgesclzt... 
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Das Verbrechen schlagt linmer unci liberal! zu, audi vor Computermessen nun hi es nicht 
halt: Aus aktuellem Anlatt hat sich Fachbesucher Dr. Freak daher fur. Euch auf der 
^Computer '95" und der „Bits & Fun" nach Liicken im Sieherheitssystem umgcseheii. 



DaB auf Mcsscn gcklaul wild, Jfabbytronfc" seln Umvcscn ..Bits & Fun" bewicsen dage^ Spioleblciben wosicsind. also 



i .♦Amiga W (cj- 
ncr Vorliiul'ervenmstaliung zur 
heuligen ..Computer *ft? in 
Koln) sehliehen die Handlan- 

ger der Cracker dutch die Gfln- 

ge, Als GcgcnmalSnahnte wur- 
den /war die l-iut\verkssehlii- 
/c mil Isolicrhaiid /ugeklehi 
und Wochen neben den Keeh- 
neni pustien. doch Vorahver* 
skwien oder Demos kamen 
irotzdem nbhunden. Die Tflter 
waren sugar ooch siolz auf der- 
lei Jleldentaieu" und wiesen 
dann iin hurt) des Iblgeiulen 
Selnvar/markl-Rcleases eigens 
ouf ihre exklusiie Soli- 
warequeilc bin: .-Stolen al../\ 

Besonders beliebi war in dieser 
Hinsiehi seil jeher die Londo- 
ner HCTS - wohl mid) ein 

Grand, warum der Vcransmlicr 

Minderjahrigen dorl keinen 
/ulrilt gewfihrl. Miltlerweile 
haben die meisten Aussielter 
/usai/lidi zu den mensehliclien 
Aufposscm Alarmanlagen ge- 
micict, urn ihtva Stand VOT 
Langfing&n zu schiU/en, Die- 
ser Aulwand csi wretfindlich, 
denu crslens wcidcn auf Digi- 
Show 5 OH unersel/liche Ein/cl- 
stileke prasennert. und /wei- 
tens kGtinie es im ZeiuUier der 

Idenllalschungen leieht passie- 
ren, daU die I : I -Kopfe der Vor- 
abveision dann sdlOD vpr dem 

Original hcrausfcommi 

Auf der ..Computer US* 1 
gehorte der Bftsewieht. der dqs 
meisle Aufsehen erivgle. dage- 
gen niehl zu den Uesuchern, 
sondern /u den Slandbesil/em 
selhsL Es war ein hranehenhe- 
kannter niedcrliindi setter Hand- 
ler, der /uvor sehon auf der 



chert Tricks und unler Em- 
schallung von hollitndisehen 
und eoglischen Strohmflnneni 
einen Sumd ergaiicm koonte. 

Doit wnllie er gan/ Ireeh iudi- 
/ierie und besehlagnahnite 
Spiele vcrkuulcih ja sugar 
Identlalsehungen von bekann- 
len PC-TUchi wie , .Rebel As- 




/esluiier ihre mongelnde 
Kennlnis der einschliigigen 
Vorschrifien: Sclum am liriilT- 
nungslag seliaule die Kripo in 
Zivil beim Plavcom-Stand vor- 
Ivi und wolllc durt alle audio* 
genden l£\eniplare von 
Acclaims ullemeuester Digi- 
Kloppeivi heschlagnalimen. 






nahtnt werdcrt 
Von ihwr ynitl/ugigslen Seiie 
pniseniierlen sich die Ueiimien 
dailir kurz darauf an eincm an- 
deren Siand. wo wirklieh indi- 
/ierie Games in Millie und FOl- 
le auslagen, Die l\i!i/is(en su- 
llen in ihrcr Lisle uach T landen 
don kcincn der Tilel uihI mach- 
ten:« niehis, Da komnu Siinv 
muny auf. das stilrkl das Ver- 
iraucil des BUrgers in seine 
wohlnK'inenden Bcschtilzcr! 
Ich k;um Stefan Anders, den 
Gcscliii fl sfiihrer von Playeom. 



Uve-Acuon but der Computer *9Sj DirShindtKs 
Itaubkoptenhffndlen wlrd dlchtgemachi 



sauir sollien llir schlappc 20 DamiisiieUendieselhsiherrlieli 

Marker tiber ilen Ladenliseh ;uil'uvtenden Ilerrsehallen ni- 

wandem. Zu seinem Peeh be- rechl auf wenig Verstiindnis. 

laml sich aueh Raubkopiererj;i- weil Teil drci des lOdlichen 

ger Fhsiherr von GravcnreuiH Kumpfspoits (anders als die 

unler den Besuchcm, SO daU Voiyiingert zu diesem Zeft- 

der ruchlose Stand bereils am punki mwh gar nichi indizieri 

eiMen Messeiag geschlosscn und der Verkauf somit vOlUg 

und wie ein Weill nach Lspakei legal war. Nach langem I liu 

verschntirt wurde. und Her einigle miui sich 

Wenige Wochen spiiler auf der schlielllich diuaui; daU die 



PW* 



ohne Wischiwasehi-Paragni- 
phen" Ibrderl und von ^staalli- 
eher Zensur" spricht Und weil 
ein Ungliiek sellcn allein 
kommt, WUrde der Playeom- * 
Stand einen Tug spiiler aueh 
noch von Einbreehem heitnge- 
sueht. die Hatd- und Software 
im Wen von K.tXKI M;irk mil- 
gehen lieLlcn - lixit/ all der 
siaallichcn und privalcn Naclu- 
w&hier... 

Tja. und WHS halvn wir damns 
nun gelemtV balls Ihr sclbsl je- 
mals an einer Messe leilneh- 
men wolli, /ieht mOgliehsl die 
hllesleu Klamotien an, verstan- 
digt Euren RechLsanwuli und 
studiert vorher ein Survival- 
Handbuch! Das einpllehll je- 
den liills 

luier 



Per J'l i\ , ..in st .ml siuiid auf 
der Bib A Fun im MI 1 1 d- 
punkl %idiT InlercvseRp.. 
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lalit was springen! .. 




Die Austro-Softlcr lasscn also nichl nur 
den genialen Xedric" springen, sondern 
den passenden Rechner gleich dazu. Und 
weil der ncue Plattform-Held in dieser 
Ausgabe bereils Uber voile drei Test- 
sciten hQpft (wo jede nur erdcnkliche 
Info zu seiner Herkunft, seiner Person 
und seinen Zielcn nachzulesen ist). kftn- 
nen wir hicr den verfUgbaren Plaiz nui- 
zen, urn Euch den Mund auf die Preise 
des Wettbcwcrbs wSsserig zu machen: 
Der GlUckspilz Numero uno bekommt 
nSmlich eine brandneue „Freundin" mit 
32 Bit unler dein klcidsamen AGA- 
Rock, dazu eine interne Festplatte mil 
170 MB KapaziiHl sowie jedc Menge 
magischer Software wie ein Multime- 
dia-Progi. Tools, Spicle etc, - das „Ma- 
gic Pack" eben, Diesbczilglich ist cs frci- 
lich wie beim Highlander: i> kann nur 
cinen geben! Weil cs aber erfahrungs- 
gemflB noch mchr gibl, stcllcn die spen- 
dablen NEOlogen dazu noch allerlei 
schicke Sweater und T-Shirls in Aus* 
sicht. FUr Trost auf den nichl ganz vor- 
deren Pl&tzen ist also gesorgt, Ihr brauchl 
Euch nur noch um die Beanlwortung der 
Preisfrage zu sorgcn.*« 
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Bei NEO Software hat man das Kunststiick zuwege ge- 
bracht, nach Jahren mal wieder einen wirklich an- 
spruchsvollen Amiga-Hiipf'er aus dem Hut zu zaubern 
- weshalb i in dazugehorigen Preisausschreiben audi ein 
zauberhafter A 1200 im ,,Magic Pack" als Hauptgcwinn 

wartet! 

PREISFRAGE: DIE REISEN 

EINESMEERESSAUGERS 
IHTEN NEO 
RE DESIGN AM 
AMIGA BERUHMT - WIE 
HEISST DAS SPIEL UM 
DEN ..STAHLFIS 
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Wer die Antwort wei6 t schrcibt sie auf 
eine Poslkaite und schickt diese bis spti- 
testenszum 10. Januar 1996(Einsendc- 
schluB) an unscrc nachstehende Adres- 
8C Der Rechtsweg isi und bleibl dabei 
ausgeschlossen, und die Amigos bei 
NEO und beim Joker Verlag haben audi 
schon alle einen 1200er - und sind da- 
mit von der Teilnahme cbcnfalls ausge- 
schlossen. Wer jclzl noch eingeschlos- 
sen ist, dem wUnschen wir den richtigen 
SchlUssel sowie alles GIDck der Well bei 
der Auslosung! 
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Joker Verlag 

..Magic Cedric" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 





Dcr Star! ins neue Dcmo-Jahr isl gegliickt, 
denn wieder laden fGnf originelle I>ij»i- 
Shows zum Abhcbcn ein: Bitfe anschnallcn 
und (his Kuuchcn einstellen, zusehen, 
zuhorcn und ^cniclSen! r 



Die Demo-Gcitter bei Gods 
siarten ihren himmlischen Rci- 
gen mil cinem schickcn Stand- 
bild vom Anflug auf den Mond, 
dann plaknticrcn sie ein Vieleck 
mil anschcinend strcBgcplagtcn 
Augen und lassen das Gesamt- 
gebildc wUsi zoomcn und dre- 
hen. AnschlieBcnd rotieren Po- 
lygon-Roboter und -Dreirader 
urn so flciBiger iiber den Screen, 
je mehr Rcchcnpower unlet der 



Haubc dcs Rechners steckt, 
wlihrcnd sich die berciLs be- 
kannten Auglein in stilisicrter 
Form an Boden, Decke und 
Wflnden zwciernachfolgcnder 
3D-Labyrinthe wiederfinden. 
Zum gulcn SchluB vollfiihrt ein 
Texturewtlrfel am Chunky- 
screen noch einen wiisten Der- 
wischlanz, dann cndcl die hin- 
reiBende Show etwas pltitz- 
lich. 
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ATMOS FEAR 



Nur kurz envahnl sei ein be- 
sondcrs httrunswertcs Schmuek- 
sttick aus dcr Dclon-Schatul- 
le: Zwar sind hier die opti- 
schen Effekte (ein Copper 
Chunky-Zoomer, ein paar 
Vcktor-Spiclercien und weni- 
ge Siandbilder) kaum der 
Rede wen. doch die groBartig 



groovigc Funky-Musik muB 
man seinen Lauschern einfach 
mal gcgOnnt haben. AuBer- 
dem machi der ironische Un- 
terton des Gcsamtwcrkcs Lusi 
auf mehr - und genau das fin- 
del man auf der Disk auch t 
niimlich eiliche Goodies wie 
/ B ein kurzes Intro etc. 









COLD FINGER 



Die polnische Crew von Bcton 
Dezign stelll sich zu sanften 
TranccklHngen vor und ziehl 
dann die Schraubc machtig an: 
Bei fcinen Technorhylhmen 
fliegi man durch bunte 3D- 
Tunnel, siehl wirbclndc Tcx- 
lurewUrfel und gouraudschal- 
tierte Namenslettem und vcr- 
folgt faszinierl die Drehungen 
farbigcr Vielecke bzw, das 
Schwcbcn cines blauen Knct- 
rings. Was nun folgc. nenncn 
die Bclonikcr „quantisierter 



Kubus" - das Musiktempo hai 
scinen Htihcpunkt crreicht und 
wird optisch von einem pul- 
sierenden WUrfel dargcsicllt 
Wciicr gcht's mil einem gou- 
raudschalticrtcn und in Echl- 
zeil animierten Dino, zwei ra- 
sanlen FlUgen durch parallax 
scrollende und leils voll tape- 
zierte 3D-Schiichtc, ehe dann 
ein Marsch durch eine textu- 
rierle Wolkenkratzer-Skylinc 
im Finale mil den Greetings 
mfhxfet 
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HATE 1 



Scinen akiucllcn Beitrag zur 
Assembly-Party in Helsinki 
starlet dns Fanatic-Team mil 
zahlrcichen Standbildern und 
wenig innovativcm Techno* 
sound, zu dem eine bunte Ta- 
pctc scheinbar durchs Wasscr 
gczogen wird. Dann schwebl 
das Augc des Betrachters Uber 
cincr rasenden 3D-Ebcnc, 
dazu wirbeln (exturierte Ster- 
ne mil, Bemerkenswert am 
nachfolgenden Tunnelflug 
sind die vielen Schwenks der 



Kamcra. wUhrcnd das spaier 
auftauchende Kinderportriil 
insgesamt nichls Bcsondcres 
ist Doch ein sehenswerter 
Tan/ zweicr Ringc cntschtt- 
digt dafflr genauso wie die 
noch ausstchendc Achtcr- 
bohnfahn durch Hundcne von 
Frauenportrals, Den kronen- 
den AbschluB bildct einc cr- 
stnunlieh detailliert gearbeite- 
te Gouraudkuh, durch die sich 
ein marmorierter Quader 
schiebt. 
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Den Hohepunkt der aktuellen 
Dcmo-Auswahl vcrdanken wir 
der Scoopex-Truppe, die 
ZUnSchtt zu dusteren Kllingen 
cinen toll animierten Render- 
Robbi auf den Betrachter zu- 
marschicrcn lttBL Im AnschluB 
wandem gemusterte Chunky- 
Kugeln und Lores-Viclcckc 
Ubcr den Screen, das Bild cincr 
„Katzenlady" plumpst herab. 
und Dame wie Tier linden sich 
als Tcxtur auf cinem WUrfel 
wiedcr. Bald darauf cxplodicn 
der Quader und gibl den Blick 
auf einen fcin schaltierten Gou- 
raudkOrper frei. Jetzl dreht sich 



ein tcxturicrtcr Rohdiamant vor 
einem Spiegel, 27 tapczicric 
WOrfcl (arisen in Formation, 
und das Bild cincs Drachen 
wird am Chunkyscreen ge- 
zoomt bzw. durch die Mangel 
gcdreht. Residents-Fans ken- 
nen zwar die nachfolgcndc 
Animation eincs Lebkuchen- 
Mannchens bereits, das knall- 
bunte Bildpl&sma aber wohl 
ebensowenig wie die finale 
Nacktlfldy. welche mit dem 
bcrOchiigten „Effe" den (von 
Clubmusik beglcitctcn) Ab- 
spann dieses ausgefeilten Op- 
tikwunders herbcirufl. 



Wcrsich unsere heutigen Vorsiellungen auf 
den Screen holcn will, der Icse die Infos bc- 
ziiglich der bentitigten Hardware, den Prciscn 
und der Bczugsqueile in der obligatcn Box - 
Oder hole sich den neucn MULTIMEDIA JO- 
KER mil BEGLEIT-CD. wo ebenfalls aktu- 
|cllc Amiga-Demos zu linden sind! Obrigens; 
m nllchsten Amiga Joker werfen wir einen 
Blick auf brandncue Mcgademos, die sich 
Iflberdrci und mchr Disketlen erstrccken. (rl) 



TltBl 


Lauf IJihig auf 


Prela/Lleferumfang 


Bezug 


ATM OS FEAR 
(Mon) 


A1200 4A4000 
HDvrfrduntBrsiOUl 


3,- DM* 4,- DM Porto 
1 Disk 


Nofdbcht PD-Setvica 
Altar Fischersplad 10 
> 36506 NonJen 
To).: 04931/1672 22 


FUTURE 
(God.) 


A1200JA4OO0 ' 
Nictt HD-installieibar 


3,- DM* 4.~ DM Porto 
IDIsk 


GOLD FINGER 

(Baton Dtzfgn) 


A1200 5 A4000 
Fast-RAM erforderifch. 
HD wird unterstutzt 


3- DM + 4,- DM Porto 
iDisk 


HATE 2 

(Fm-tJc) 


A1200 & A4000 
Fast-RAM erto«teriich, 

HD wird unterstOlzl 


6.- DM + 4,- OM Porto 
2 Disks 


ISO 

(Scoopw) 


A120OSA40O0 
Fast-RAM omnfehlcnswert, 
rent HD-installiortar 


6.- DM + 4 -DM Porto 
2 Disks 





Up & Down 



Neue Spicle bniucltf da& ncue 
Jahr! Und damit Kind wir audi 
schon bci der Sache: Mil Shadow 
Filter bring! seine PrOgelknuben 
und-madclsnufTrab 
Stefan Lang, Frankfurt 
Mit Jungle Strike gibt Kilbaba ju- 
nior Saures 

Andreas Enger, Ktihnltaide 
Und mit MegainiveUerH vergniigr 
rich 
Darnel Grijft, Nurnbcrg 



StromautfaB 



Fortuna-bai gespmchen: Mil Dos 

Orakef der Knochen kann sich 

durch die kallen Winterabende 

orakcln 

Philipp Bik!ek£t\ DatmsUdt 

Zum gemeinsameo Takricren 

mil Red Berets tana sldi sofon, 

nach cinem Kontnihcfttcn uiw 

hen 

Robert Witmesttieirr. Dortmund 



nooen mwiesmew 



Vontflglichstcn Dank fQr cure Be- 
darl&analyscn zur Taktik, hier also 
die vcrsprochenen Souvenirs; An 
drei klangschtinen HQIsbeck-CDs 
ergdtzen sich die Lauscher von 
Carsten Thumler Dresden 
Im bequemen JokcMoggcr nw- 
chensich'sgcnuHHeh 
Flurian lllner, Waffsburg 
Andreas Klein, Frankenthat 
Wolfgang Gwoxdt Cohurg 
Mil dem wunderblibsctien Mouse- 
pad geht die Zocketri noch fioitcr 
von der Hand fur 
Bffllian Ebert, Triebes 
Christian Jwvzen, Actum 

Vwmus Bnfinwtt WWct 

Leading Imp Competition 

Der itiilicnlsche Kennstall* fur den 
Schumi In der nSchsun SaJ 
kntftig auft Gnspedal treien wild, 
1st ciatlirilcli FeiTuri. Und jeizi end- 
lich zu den Gewiunem: Den L 
S, cineJl AI2(X> frit H:trxldiik 
und lading Lap, bckommt 
Sondnt HaibK Kltin RSnnau 



Bei den Preiscn 2 1ms 15. jc cinmal 
Leading Lap. hai sich Fortuna cm- 
sthieden fUr 

Matthias Jacobu Herbom 
Sven Koppler, Speyer 
Olaf Hoffmann* Hamburg 
Bemhard Papp, Seesluntpr 
Bemhard EtigUinder, Hamburg 
Tobias Wabnitz Heide 
Thomas Wogler. Tamo 
Josef Sehmd, Lubpurg 
Christoph Barsez* Heideniietm 
Dennis Pitzen* fid MUnstereiftl 
Dantian Chrtthde, Kleve 
Andreas Pfciffer, Biihmenkirch 
Tobias Wiktomwski. Friedrichs- 
luifen 

Sascha Schmieden Bramsche 
Die Prcisc 16 bis 20, jc cine Lea- 
ding Lap-Tassc. gehen an 
Stephan Setnm, Hildhurghausen 
Jens Hofknedu, Berlin 
John Kulu\ Rikierularf 
Matthias Dosller t laitf 
Andre Miinzcl Zittnu 
Und je ein honosignicrtcs Leading 
Up-T-Sliirt Ziehen sich auF den 
R3ngen2l bisSOGbcr 
Ktii Efl henhorst, Nordcrxtedt 
Kfemfm Nagler t Kerktqgen 
Itcidatxiriv Edelmann, Adendorf 
Jens-Pt! ■!, Nea Durcttait 

Stephan BaxzenskL Veihert . 
Marco Ltnketthojf Ktwien 
Michael i ki t Hannnver 



Andreas Harming, Springe 
Atulreas Graf Oberkotzau 
Helbmmd Finn* Flensburg 
Marc Liskawski Hildesheim 
Matthias Bartltel Wuiha 
Thomas Water, Meshvitz 
Stefun Kresse, Krappenstedt 
Mike MasaUL Holtltasen 
Bernd Blnmenrath Steinheim 
Matthias Gr&nert t Wttrdntrg 
May-Brit Langfeldt, IMbeck 
Frank Felduumiu IMtjeuburg 
Simon Hopp r Eichenau 
Frank Jiinke. Pton 
Midteal Miiiten Wiinburg 
Tliomas Hoppner, Duisbnrg 
Daniel ffarmumn, Chemnitz 
Matvus fteivherU Rosuxk 
Christoph Sclumii WUuerhuch 
Tina Wagner, GuuOdcriwhn 
T Voget Stuttgart 
Steffen Ebert f Brtiet 
IngoifHeim, Hannover 

Joker Galcric ^^ 

Wic benrfu angddindigt, gibt's 
diesa Mai Der Seetefltunn - ihn 
bckLHiimi 

Madeleine Papst, Wabteck-Sucfh 
tseii 

■ mil schUeQen wirdieGe- 
sclKrnkc- Boutique. Vicl Spall mil 
den Preisca bis zum nlfch^en Mai! 
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Weift eigentlich jemand von Euch, wann der Jahreswechsel in die 
Wechseljahre kommt? Oder warum es einen Jahresausklang, 
aber keinen Jahreseinklang gibt - ganz zu schweigen von einem 
-dreiklang?! Da wir jedoch keine Ratsel aufgeben wollen, sondern 
welche zu losen gedenken, lassen wir jetzt das Jahr Jahr sein und 
wiinschen Euch lieber viel Spafi mit der Jahreswechsel-ein-aus- 
klangs-Ausgabe des Know How - ach ja, und Happy New Year! 



HILFE!! FRHGEN?! 



Bcsser spiii als mc, dachte sich Bir- 
pt Laser und kLigi Euch lucr ilir 
Leid mit Eye of the Beholder II; 
Im vioien Kcllergcsehoti, wo Mar- 
gpylcn und Gallcrtwtirfel ilir Un- 
wesen (lutben, sicht die gutc Birgk 
mitsami Direr Kricgerschaft vor 
verschlowrncr TUr. Und das allcs 
nur, well der gefordenc TUrtifFner, 
seines Zeichens Dorkmoon-Key, 
sidi Itidcr nichl in ihrcm Invcn- 
taty ¥ sondern hintcr der zu OfTnen- 
den Pfortc befindet Mil andercn 
Wortcn: Ohne SchlUsscl kein 
Durchkotnmcn und ohne Durch- 
kommen kein Schllissel - irgend- 
wic tin wenig paradox, gell? Tja, 
wenn die liebe Birpi wUBtc, oh - 
und wenn, dann wo - noch so tin 
ntitziicbes SchliefJwerk/£Ug zu fin- 
den ist, witfc sic zumirxfcst dieses 
Problem los, .. 

So, und nun gcwissermaBen ate 
KontruMprogramm mal was gnnz 
jAkoieltcs: Wcr weifl, wic man in 
Worms die „Slubs" dazu bewegt, 
ihirr schubsenden Tatigkeit iweh- 
zugehen? Sacbdienhche Hinwcise 
niiiunt jeder Joker-Briefkasten ent- 
gegen... 

TYtte Tips und Hinwetsen sehtitert 
Gunia so UBl den 75sien Dune-Tag 
immer noch an mangclndcr Gc- 
uiireproduktion. Dies scheini seine 
Ursache darin zu haben. daB es ihr 
vicle Tage vochcr im On Oxlyn- 
Tahr nkhl gclingcn konnie, Chani 
dazu zu (iberrcden. sic *zu beglcilcn. 
Auch ihr Fremenfiihrer bedauert 
diescn Umstand pauscnlos (wir 
naiUrlith auch...). Wei weiB, wo. 
wic und wann nun die gule Chani 
Ilir sich gewinnen fcnnn, odcr ob es 



Uberhaupl Sinn macht, sich mil 
dieserTante zu besefciftigen? 

Im SUdosten des zweiten Levels 
der CD ,J -Version von Litil Divil 
schtim ein endloser Gang zu exi- 
sticrcn - zumindesl ist Kaisleii 
Hartwtg nach halbsiiindigcr Wan- 
demng in diesem kahlcn, abzwei- 
gungslosen Dungeonschachi da- 
von (Jberzeugt. Zudem sueht er fiir 
den ctwas wetter nOrdlich gefun- 
dencn Schlitescl die p&sscnde TUr 
und dachtc cigcnilich, cr wtirdc in 
diescm Tcil des Labyrinths fUndig 
werden - aber das war ja wohl nix! 
Solltc irgendein pfifligcr Satans- 
bnilen da drauBen wissen, was es 
mil dem Gong odcr dcin Verwen- 
dungszweck des Schlilssels auf 
sich hat, dann hcrtlamil! 

Der 28* Level von Benefactor 
slclli Alexander vor cin scheinbar 
unlGsborcs Problem: Nachdcm cr 
den ersten Munlermann befrcil, 
/ui Regenbogenmaschine ge 
bracht, das Gewichl auf die Falltilr 
gelegt und den Schalicr liir die 
FalltUr gedrQckt hatlc, licB cr mit- 
lels Schalter oben die schwerc Ei- 
senkugel auf die linke Seile des 
Ftascbenzugs fallen. Dadurch war 
es mOglich, den nun farbigen 
Munlermann zum TcJcporter zu 
bringea Durch dicse Aklion licgi 
die Eisenkugel jctzl leider auf der 
linken Seiie, und der Flaschcnug 
isl quasi auBer BetrieK Der zweite 
in der rt Gnibe" eingespeme Mun- 
lermann kann somil nur noch 
durch tincn bchcracn Sprung in 
ebendiesc „Grubc" crrcichi wer- 
den - und da sitzen beide noch 
heute*.. 



Habi Ihr schon einen gulen Vor- 
satz iQr das neuc Jahr gefaBl? 
Ncin? Wie wltrc cs tfcuin damil: 
( Jdi will jeden Monal die neuc 
Ausgabc des Amiga Jokers kau- 
fen, will brav allc Fragcn mtincr 
Miizocker studicren und mich 
betnUhen* durch tine kluge Ant- 
wort zur LOsung ihrer Probleme 
beizutragen, Mcinc Ausflihrungen 
weide ich in schrifilichcr Form 
niederiegen, sie in einen (Jmschlag 
sleeken, diesen an den Joker Vcr- 
lag adresyiercn, das Kennworl: 
Fragen druufpiaseln und noch am 
sclben Tag absehicken" Na. wiir 
das nix? Und damit das Einhalten 
dieses Vorsaizes nichl gar so 
schwer fllli, las%en wir fur jeden, 
dessen Amwort wir veflKTenlli- 
J il'ii. ein paar Rubel aus Michaels 
Geldspeicher anrollen! 
Naillrlich dulden wir auch ktines- 
falls. daQ spieleiechutsche Un- 
zulilnglichktilen unseren Ixsern 
das schOnc Jahr vcrsauen! Seid 
darum aufgerufen, so Ihr das cine 
oder andere Problem mit einem 
Game habi, mis zu schreiben, oder, 
wenn's denn schnell gehen soil, 
bci uns -iral durchzuklingcln - 
denn schlicBlich haben wir ja auch 
unserc... 
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Gdftt; 



Gkxun 



Karten zu; 



DcrGou! 

Tips und Cheats zu: 



Alien Breed 3D 

Behind Ihc Iron Gale 

Der Clou! 

Dreamwcb 

Fears 

Hcxuma 

RufTian 

Sensible World of Soccer 

Super SlarduM CD 

Super Street Fighter Turbo 

Worms 

Zeppelin 

Klnaische Chills zu; 



Cabal 

Ninja Spirit 

Shadow of the Beast II 

The Plague 

1\imcan 

Und wenn im Winter die 
Steinpll/e bliihen, . , 
,,.uns ist schnurz, was das neue 
Jahr so alles bringen mag, wir 
blciben dabei: FUr jeden Beitrag, 
den wir von Euch verOffentli- 
chen, scht Ihr Bares, und /war 
bis zu 300 druckfrischt Deut- 
sche Marker!!! Wen Ihr dafflr 
umbringen miilit? Ja* das ist ja 
gerade das Tollc dabci: nicmand! 
Alles, was wir dafllr haben wol- 
len, isi Eucr Wissen zum Thema 
Know How. Rafli also Eure 
Tips, Tricks, Uisungen, Kanen, 
Cheats und den gan/cn BOdCRfl 
Know How-fiihigcn Kram zu- 
sammen, stoptt alles in einen 
Umschlag, legt, wenn miiglich, 
litngerc Tcxte im ASai-Format 
- rompuicrge*ticbneie t Kanen in 
irgendeineni gitngigen Graftkfor- 
mat - auf Diskette bei und 
schicki das Ganze an untenstc- 
hende Adresse, Nach sorgllilti- 
gcr Prtlfung Eurcr Machwertce 
auf AktualitfiL OriginaliiUl (ab- 
schreiben ktinncn wir selbsl!) 
und nichl zulctrt auch auf Funk- 
tionsluchligkcil wenten wir cnt- 
scbtiden, ob Eucr Stuff wtirdig 
genug isi, auf dicsen erlesenen 
Seiten verotTenllichl zu werden - 
denn nur dann roll! der Rubel fiir 
Euch. Ach ja, und denkt bilte 
damn: Wer zuerst kommt, mall 
zuerct! Also ran ans Schnrib- 
gerilu und ah datUr! 

JOKER VERLAG 

tt Know How* * 
Bretontscher Ring 2 
D-85630Grusbrunn 
tax: 089/460 49 77 
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Nachdcra wir Euch in der leiz- 
ten Ausgabe schon einen klei- 
ncn „gloominarischcn" Gau- 
menkilzel kredenzcn konnten, 
gibfs beute onfentlich was vor 
den Latz geknallc Hicr ist der 
crsie Tcil der Losung von Mar- 
kusFedorc/uk: 

Ein paar Surviving-Tfps 
vorweg 
Haltct Euch bcim Erforechen 
der Dungeons nach Mbglich- 
kcii in der Naite einer Wand 
mil. denn ohnc Wand kein 
Schutz, und ohne Sehutz 
schnell futsch! Nicdrige Geh- 
geschwindigkeit ist vor allem 
in unbekannlen Gcbieten ange- 
sagi. Rambos, die den leichten 
Weg wdhlcn und einfach 
draullosbullcm, werden sich 
schnell fragen, wo ihre drei 
Anfangsleben gcblieben sind, 
denn der Feind laueit hinier je- 
dcr Eckc und kenm besondcrc 
bei Helden keinc Gnadc! Engc 
GasseO gewiihren oft Schuiz 
gegen ein zu groBes Feindauf- 
kommen - Ihr habt hicr die 
Mflglichkeil, Euch jeden ein- 
zelnen vorzuknftpfen. stall im 
olTenen Terrain die Fcuerkraft 
auf mchrerc Ziele konzentrie- 
ren zu miisscn. Dies gill vor al- 
lem fiir die sieben Levels der 
Goihic Tomb und der Hell- 
Ebene, Die Plasmakanonc soll- 
le stets, bei VerfUgbarkeit der 
enLspicchenden Weapon- 

Powerups. voll aufgeladen 
sda Das Aufsammeln der Po- 
wemps des glcichcn Genres er- 
httht die Fcuerrale crhcblich* 
So ktinnt Ihr die Gegner, vor 
allem uuf kurzer Distanz, 
schneller erlcdigen. Die Kano- 
ne ist mil maximal fiinf solcher 
Paironcn aufladbar. Bei einer 
sechsicn erhaliet Ihr fiir einen 
kurzen Moment die doppche 
SchuBkraft (der sogenannte 
Mega- Weapon-Boost). 
Apropos Plasmnwaffcn: Einige 
der Enemies verfugen im Vcr- 
gleich zu Euch Uberdas gleiche 
bzw, sogar htiheres Feueipo- 
lential, Als Beispiel soi hier der 
icrmnischc Construction Druid 



angefiihrt: Vier- bis fdnfmal 
von seincm PlasmageschoB ge- 
Iroficn, und Ihr werdel sicher 
das Zeitliche segnen. Hier gilt 
cs, schnell aus der SchuBlinie 
zu weichen und eine Nischc 
oder einen Wandvon>prung als 
„Schutzschild" zu benuizen. 
Positioniert man sich'dabet ge- 
schickt, wird das gegnerischc 
Feucr von der Wand „ge- 
schluckT, Euro Gcschosse 
dringen hingegen ungehinden 
bis zum Feind durch* Auf den 
Korridoren der einzclncn Le- 
vels findci Ihr nichtnur Muniti- 
on fiir Eure Plasma-Gun. son- 
dent unier andcrcm auch ciitigc 
Lebcnscncrgiefl&schchea Mil 
diesen sollte sehr behutsam 
umgegangen werden t Ein sol- 
cher Drink vcrsorgt Euch Ubri- 
gens mit funf Lebenspunktcn. 
Nun zu ctwas Erfreulichem: 
Um Euch das Abenieuerdasein 
zu vercUBen, haben sich die 
Programmiercr etwas Feines 
einfallen lassen. In jeder der 
diet groBen Ebenen haben sic 
die sogenannten Undetkill-Au- 
lomaten angebrachl, an dencn 
sich ein Exlraleben ergaltern 
IttUl, vorausgesetzt, man ge- 
winnt das Spiel im Spiel! Hicr- 
zu jedoch in den einzclnen Le- 
vclbeschivibungen mehr. Den 
Gothic Tomb zu errcichen, oh- 
nc ein bis zwei Lcben einge- 
bUBl zu haben, ist nahczu un- 
moglich. Die gotischen Dun- 
geons mit den herubergerelle- 
ten Leben zu bestehen, ist jedoch 
ebcnfolLs knum machbar, !\- 
wegen an dicscr Stclle ein hel- 
fender Trick: Nachdem Ihr die 
crsten sieben Levels gescholTt 
habl, wird die ncuc Ebenc gela- 
den, in dicsem Fall die Gothic 
Tomb. Gleichzeitig wird der 
ncue Spielsiand gesichen, Geht 
nun zuriick in das Starunenti, 
ladct den gesicherten Goihic 
Tomb-Spielsiand, und siehe da, 
Ihr ktinnt dav Spiel wiedcr mit 
drei frischen Lcben beginnen! 
Einzigcs Manko der Prozedun 
Alle mlihselig gesammellen 
Waffcn sind futsch - die zu 
Anfang verfilgbarc Plasmaka- 



none sol he Euch jedoch die 
wenigsien Probleme berci- 
ttn.» 

Die Fcinde im Oberblick 
Qdiisi Warrior Schneller Sol- 
dau mittelmilBigc Bewaflhung, 
mit ein paar gut gezicllen 
SchOsseti leichl zu besiegen 
Ternm Construction Druid: 
Langsame BIcchbUchsc, suit- 
kcr Panzer, schr gutc Bcwafi- 
nung, schwer zu zersttiren 
Undead Servant of Gloom: 
SchnclK gute Bewaffnung, mit 
cincm SchuB zu besiegen. Der 
Mangel an Materie erlaubt 
ihm, durch Wiinde zu fliegen 
Mctaphisix: Harte NuB, schnel- 
le Bcw-cgungcn, sendct Gravi- 
larionswellen aus, die ihn zu ei- 
nem gefahrlichen Gegner ma- 
cfaoo 

Diitnon: MiUcIschnellcr Feind, 
gulc Bewaffnung, leichl zu be- 
siegen 

Trail; Schr schneller JUger, 
schwache BewalTnung, schwer 
zu vernichlen 

Eidechse: Sehr sclmelles Rep- 
til, schwachc Bewaffnung, 
nach Itinf Geschossen kapitu- 
liert das Ding 

Grofier rosa Ddmotu GeRihrli- 
cher Angrcifer, sehr gute Be- 
waffnung, mittelstarkcr Panzer, 
jedoeh niedrige Gcschwindig- 
keil 

Skinltead (Pitttk): aMiiielmiiOi- 
gcr Gcgncr, schwachc Bewaff- 
nung, leichlc Panzerung, mil 
Hilfe der Plasmakanone leichl 
verleizbar 
Aber nun zu den Levels: 

Spacchulk 
Level I: Am Anfang ist cs 
noch ganz etnfach: Ladct die 
Plasma-Gun mil den zwei Po- 
werups auf, sie befinden sich 
links und rechts von Euclt 
Nach cinem kurzen Moment 
der Ruhe wcrdet Ihr gleich in 
einen Kompf verwickell- Die 
Soldaten, die .ml Euch ,,auto- 
malisch" zusillrmcn, sind leichl 
zu tcrminicren. Geht Ihr an den 
beiden Schleasen vort>ei, wer- 
den sie sich sofon tiffaen, Es 
cmpfiehll sich, ein paar Schritte 
nach hinlen zu trtlen, um die 
heraustaufenden „GUste" mit 
einem schOnen Plasmafcuer- 
werk zu bcgrUBen* Konzen- 
Iriert Eure Gcsehossc auf einen 
Punkl zwischen dicscn beiden 
Schleusen. In einem der Rau- 
me beflndet sich ein Gchcim- 



eingang, dorl findct Ihr neben 
zwei EnergieflUscltchen auch 
einige Powerups in verbesser- 
icr Version. Der Teleporter am 
Ende des Korridors veixchaRt 
Euch Zugang zu Level 2. 

Levd 2: Hier vollftihrt Ihr 
gleich nach der Landung eine 
Drchung um 180 Grad. Begebt 
Euch TUerst nach Nordcn, Den 
Warriors, die sich zwischen 
den Wiinden verstecken, braiet 
Dir eins Uber den Kopf, die Po- 
wentps nehmt Ihr mil Akti- 
viert den Schalter, der Euch 
den Weg in die sUdlicheren Ge- 
filde tiffnei- LalsclH den glei- 
chen Weg zuriick, pliitlcl einige 
Gegner und durchschreitet die 
Tore, die Euch vorher den 
Weiterweg blockierten. Da sich 
vorher einige Gegner vor Eu- 
rcn Scnsoren verslcckt haben, 
ist nun ein kleiner Rundgang 
um den Ausgangspunkt ange- 
sagL Beuclct cn>( damu:h den 
neucn Raum. Hicr gilt es, wie 
am Anfang zu handcia Die 
Soldien* werden gekiilt, Fla- 
schen und Munition eingesam- 
melL Das Tor am Ende des 
Konidors Offhet Ihr durch cin- 
fache Berilhrung und trabi 
schnell einige Scliritlc zuriick, 
um genilgend Distunz Rlr einen 
Fight mit den kampfberciten 
Skinheads zu gewinnea 
Gehcircn die der Geschichlc an, 
offnet Ihr die nilchste TUr, vcr- 
sorgt Euch mit den Fliischchen 
und betretct zu guter Leizt den 
Teleponer. 

Level 3; Er ist besondcrs 
Itlcklsch, wcil Ihr Euch hier 
nieht so gut hinter einer Wand- 
formation vor dem Feind 
schQtzcn k5nnL So komml's 
auch, daB. wlihrend 0ir Eure 
Slanposition veriaBt, Ihr von 
alien Seiten angegriffen wer- 
det Dank Eurer Plasma-Gun 
Iiabt Ihr jedoch ein recht Icich- 
tes Spiclchen, die Gcgncr uber 
den Jordan zu schicken Nach 
den Kiimpfcn heilt Ihr Eure 
Wunden mit den „Energie- 
drinks" - die Ups solllen einge- 
sammclt werden. Der nSchste 
Auftrag lautet, die groBe 
Schleuse zu inspizieren, Ihr 
mUBt Euch hier sehr vorsichtig 
verhalten. Niihcn Euch der Tiir 
gcrade soweit, dafi sie sich 
nichl offnel, Eine leichte Kfir- 
perdichung nach links und 
rechts kliin Euch auf, Trotz 



grtindlieher Termination haben 
cinigc dcr Gcgncr tiberiebL 
Doch die sind wic die anderen 
Icicht zu bestcgen. Noch geta- 
ner Arbeii offnet Ihr das Hin- 
demis* Drei Skinheads vcrsu- 
chen Euch auizuhallen - keine 
Chance! Elwas writer ntirdlich 
wird es heiB zugehea In den 
grtlncn Berciehcn wanen eini- 
ge Cullist Warriors auf Beutc. 
Siellt Euch ungcilihr in die 
Mine vor den Konidor und 
wagi Euch nur ein Sitickchcn 
hinein, urn gleich cine Kchrt- 
wende zu machen. Die Gegncr 
slUrmen heraus und werden 
Opfer Eurcr Plosmakanone. 
Dank grtindlieher Suche ent- 
decki Ihr einen Gehcimeingang 
hinter ciner griinen F;tssade> 
der Euch mil Exiraenergie ver- 
sorgt. In Ricluung des Telepor- 
ten; gehend, nehnu Ihr die Ictz- 
ten Raschchen mit in den vier- 
ten Level. 

Level 4: Hier solitel Ihr die Ka- 
none feuerbcreit hallen, da Ihr 
nach der Materialisicrung in 
Sekundenschnelle angegriffen 
werdcL Konzciitricn das Fcuer 
auf die Skins, die dirckt auf 
Euch zulaufcn. In den sechs 
Bereichen in nOrdiicher Rich- 
tung erwanet Euch ein Bcsucli 
von den Soldiers. Vcrhallel 
Euch hicr wie im dritten Level: 
ein Stilckchcn hineingehen und 
solbrt cine Kehrtwendc ma- 
Chca Eua* Opfcr laulen Euch 
zur BcgrliQung entgegen und 
machen BekannUschaft mil Eu- 
rer Kanonc. Links und rechts 
findel Ihr Munition und 
Heildrinks, Akliviert nach dem 
Fighl den Schnlter. In westli- 
chcr Richlung, inncrtialb des 
sich bewegenden Wandmas- 
sivs, findel Ihr einen Eingang, 
der leicht zu Ubersehen isl Die 
Punks cnipuppen sich a!s lah- 
me Gegncr. Das uuf dem Bo- 
den liegende Zeug beachtet Ihr 
im Moment niehl und butrciet 
den Teleportcr, der sich hinter 
einer Wand vor Euren Senso 
ren zu verstccken versucht. Auf 
der andcrcn Seite cntdecki Ihr 
nach griindlieher Suche eincn 
deroben erwiihnten Undcrkill- 
Automaten. Per Ktirper- 
bcrilhrung wird er cingcschal- 
teu drei Leben unterstiilzcn 
Euch in diesejn Spiel im Spiel, 
Bewegi das Ship «im besten 
nach oben rechls. Die Feuerta- 
stc sollte wUhrend des Mugs 



dauemd beliitigt werden, damit 
Ihr nicht Opfer der lliegendcn 
Aliens werdcL 1st die Mission 
erfolgreich bestanden. seid Ihr 
glticklicher Besitzcr eines zu- 
sitizlichcn Lcbens, 
VerlaBi mil dcmselben Beamer 
diese Ebene - Ihr gelangt in 
den altbekannten Raum. Dank 
dcr Unsichtbarkcil habl Ihr 
ieichtcs Spiel mit den nilchslen 
Gcgncrn. Weiter ntirdlieh akti- 
vicrt Ihr den niichstcn Sehaller, 
planet die niichsten Feinde. 
niacin einen kleinen Rund- 
gang, beiiiiigt den Druckknopf 
und spring! in den Tcleportcr - 
dabci den Energiedrink nicht 
vergessen! Ihr erreicht ein Ge- 
biet voll wild gewordener 
Skins, die Ihr mit Leichtigkeit 
zur Holle schicken kcinni. Das 
gleiche gill auch fiir die Solda- 
tcn, die sich weiter ntirdlich bc- 
finden. Jelzt isl Voraicht ange- 
sagt, da sich ein Construction 
Droid hinler der groBen 
Schleuse befindei. Urn den 
Robbi schnellstens in seine 
Einzelbcstandteilc zu zcrlcgcn 
und dabei selbsl die gcringsien 
Sehliden zu erleiden, benutzl 
Ihr am besten den Trick mit der 
Wand 

Level 5: Ihr Offnet den Ein- 
gang* indem Ihr den Sehaller 
hclaligt Die heransldmiendcn 
Skins und Soldiers sind kein 
allzugrofles Hindemis. An der 
Abzweigung geht Ihr in den 
linken Korridor hinein. Dem 
niichsten feindlichcn Ansturm 
kftnnt Ihr mit Lcichtigkeit 
standhaltcn. Mittels KOrperfil- 
neB olTnel Ihr die nitehsle Pfor- 
te. Bewegi Euch schnell auf die 
andere Seite, um dem Robbi 
keine Chance zu geben, Euch 
ias Visier zu nchmen. Mit ein 
paar guien SchUssen gclingt es 
Euch, auch diese Blechkiste ins 
Nirwana zu schicken. Danach 
beirelet Ihr den Tcleportcr Auf 
der anderen Seite aktiviert Ihr 
den Druckknopf am Ende des 
Korridors und dreht Euch 
schnellstcns um 180 Gnid. Die 
Gegner werden wie immer in 
den Boden gestampft. Sucht 
danoch den Gchcimraum auf, 
in dem Ihr eine Menge Zusatz- 
Equipmenl liir Euer Wohlbc- 
lindcn erhasehen kiinnL Der- 
selbc Beamer bringt Euch wie- 
der zuriick. Statlet im AnschluU 
daran dem rcchten Korridor ei- 
ncn Besuch ab. Die Angreifcr 



werden gekilk, Sehaller 
bctfiligt, dcr Droide ausgcschal- 
tei, die nachstc Beam^Maschi- 
ne ausprobieit Nach sieben 
Schleusen, einigen Soldatcn 
und einer weitcrcn Blechkiste 
erreicht Ihr nach miihsamer Ar- 
beit den End-Tcleportcr. Ersl 
jelzl kttnnt Ihr den vorher ver- 
schlossencn Gang in dcr Ntthe 
der Kivuzung betreicn und den 
lelzlen Droiden dieses Levels 
ausschallcn* 

Level 6: Veihallel Euch wie im 
filnften Level. Offnet die Tiir, 
indem Ihr den Sehaller drUckl. 
Im Raum mil dem stcli bewe- 
genden Wandmassiv mllssen 
die ersten Widersacher dran 
glauben* Den niichsten Dmck- 
knopf betUiigt Ihr auf dieselbe 
An und Wcisc, die enlgegen- 
kommenden Skins sind leicht 
zu besiegen, Der Blechkiste, 
die Euch am Ende des Gangs 
den Wcg vcrspem. kflnnt Ihr 
mil schnellen und gut geziellen 
Schussen ein Ende berciicn, 
Nach einem weileren Druck- 
knopf Irabl Ihr in den rechten 
Gang. In ihm mfichtcn Euch 
die Kahlktipfe am Weiterkom- 
men hindem - kein Problem 
filr Eurc Bazooka. Am Ende 
des langcn Tunnels werden die 
Warriors ausgcschallct, die 
Wunden mil dem Energiedrink 
einigermaBcn versorgt und die 
Kanone mit den Powerups neu 
aufgeladen. Der linke Weg 
ftlhrt Euch zu einem weiteren 
Teleponer, der sich hinier einer 
Wand bcfindcL Vor dem Ein- 
ireten das ,JEingabemcdium" 
feuerbereil halten. Der Beamer 
maierialisiert Euch im bckann- 
len Gebict. wo Ihr Euch schnell 
/ur Seile bewegen mOBl. um 
nicht Opfcr des Construction 
Droids zu werden. Apropos 
Droide: Der bcnoligt nach dem 
Feuem cine Regeneralionspau- 
sc t wiihnmd der die MOglich- 
keit besteht, die schtir/ende 
Wand zu verlassen, um den 
Kasten schnell unier Fcuer zu 
nehmen, den Plasmageschos- 
sen des Robbis auszuweichen 
und nochmals anzugreifen. 
Dieser Trick ist besonders filr 
die schnellen Terminaloren un* 
ter Euch geeignet, die nicht 
warten wollen, bis sie dem 
Gegner mil dem Wand-Trick 
beikommen konnen. 
Nach dem Fight mil dcr Block- 
biichse gelangl Ihr in eincn 



weiten:n Raum, in dem Ihr die 
resUicheu Soldaten eriedigt 
Die nilchste TUr isl ohne Pn> 
bleme zu Offncn. Diihinter 
gibt's zwei ITienno-Brillen 
und drei Powemps, Pllittct cini- 
gc Gegner und durchschreitel 
den Korridor, der Euch in ein 
neues Gcbiet filhrL Unks und 
rectus befinden sich zwei 
Griippchcn von Cullist Warri- 
OCS* Wenn Ihr in den Raum 
hineingehl, verlassen sie ihr 
Versteck* Trubt also kur/ hin- 
ein und zieht Euch buzedund 
in den engen, sichcrcn Korridor 
zuruck. Die restliche Arbeit 
kflnnl Ihr Eurer Bazooka uber- 
lasscn. Der Ausgang fUhrt in 
den niichsien Level Jedoch 
Vorsichi, hinier der scheinbar 
sicheren Fassade bclinden sich 
noch einige Skinheads, die Ihr 
jedoch mit links erledigen 
kfinnt 

Level 7: Dcr Telcpotier beaint 
Euch in eincn groBen Raum. 
Als crates sucht Ihr den Aus- 
gang auf, dorl warlct Uir 
gemilUich auf Eure Opfcr. So- 
bald es keine Gegner mehr zu 
sehen gibi, vcrlaBl Ihr den 
Raum und latscht den Tunnel 
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entiling, bis Ihr einen Schaltcr 
crreichL Diesen akliviert Ihr 
unci !udc( die Kanonc mil den 
Powerups auf - die Soldiers 
sleilen kein Problem mehr dar, 
Durch eincn weilercn Knopf- 
druck offnet Ihr die Euch bis- 
lang verspemen Giinge. 
Nehnit den rechten Gang und 
marschiort so langc, bis Ihr den 
nilchstcn Offungsmcchanis- 
mus crreichL Diesen scut Ihr 
in Bewegung und durchschrei- 
ici den engen Korridor. Die 
Widersacher machl Ihr vvie im- 
mer plait- Ihr crreiehl cinen 
Raum voller Soldaten und 
Skins, die jedoch leichi 2U be- 
siegen sind* Offnel die TUr, 
Irinkl einigc Encrgiedrinks, la- 
det Euro Bazooka mil maxima- 
ler Feuerkraft auf und verwen- 
dc( zu guier LeizI noch den 
Unsichtbarkeilszauber. So 
ausgeriistct, bctrctel Ihr den 
Beam-omul am Ende des 
Raumcs, der Euch in cin Ter- 
rain voller Skins und Terran 
Construction Droids bearnt! 
Trott der Unsichlbarkcil sind 
die Schiidcn, die Ihr hier erlei- 



der Euch den Zugang zu den 
Golhic Tombs freigibi, zu be- 
nutzen- 

Gothie Tomb 
Level 1: In der M gotischcn" 

Ebcne haben wir es haupisach- 
lich mil sehr schnellen Ei- 
dechsen und fliegenden GeLsiem 
zu tun. Wir schenken unsere 
Aufmerksamkeil vorallem den 
Eidechsen, da dicse sich 
schnell bewegen - wenn wir 
nichl schnell reagicren. kOnnen 
wir cine Mengc Lcbcnsencrgie 
durch dicse Bicster vcrliercn! 
Nach der Landung sammeln 
wir sofort die zwef grUnen Po- 
werups auf, daraufhin Offnen 
sich mchrere Plbrien. Wir Zie- 
hen uns zur Sicherheil fUr ei- 



encrgie zu verschwenden, feu- 
ern wir im Vorbcilalschen am 
bcsien in die Miue der Siiule, 
bis kein Geist mehr erscheinL 
Das mufi mindestens dreimol 
in diescmTeilabschnilt praktt- 
zicrt werden. bevor der zweile 
Schalter beiihigl werden kann. 
Jener Offnet den Gang in den 
Ostlichcn Korridor, hinter dem 
sich einige Echsen befinden, 
die wir wahrend unserer Erfor- 
schung erlcdigen mUssen, 
In besaglem Gang finden wir 
in einer Ecke Powerups und 
zwei Energieflaschchen, Un- 
ser nfichster Schriti fUhrt uns 
in einen Gang mit , JenstenT, 
hinler denen sich einigc grilne 
Wesen bewegen. Ein Druck 
auf den Schalter, und jene 




den werdet, immens* Im 
schlimmsten Fall verliert Ihr 
ein ganzes Lebcn* Weichi des- 
halb gcgebcncnfalls den Ge- 
schossen und den Gcgnem 
aus, wilhrend Ihr Euch auf die 
Suche nach einem Ausgang 
aus diescm Infemo macht. 
Mein Tip: Drchl Euch um 180 
Grad nach links- In der Ticfe 
des Raumcs enldeeki Ihr cinen 
Schallcr. diesen mtiBi Ihr so 
schnell wie mOglich erreichen. 
Nach einfacher Beruhrung Off- 
net sich die Wand, und Ihr 
kdnnt den renenden Tclcporler 
benutzen, der Euch in den lin- 
ken Gang am Anfang des Le- 
vels teleportierL Nun bleibt 
Euch nichts anderes Uhrig, als 
cin paar Schriite geradcaus zu 
laLschen und den Bcani~o~nuL 



I nen kuneen Mo- 
menl in den noch 
verschlossenen 
Gang rechts von 
uns zurifck. Auf 
die ersten At- 
lacken mUssen wir 
nichl lange warten. Nach 
dem Angriff (vier Eidechsen) 
gehen wir Richiung Sudcn. 
Don laden wir unseie Kanone 
mil zwei weilercn Powerups 
auf, die KOrperschlidcn konnen 
wir mit den Energiedrinks be- 
seitigen. Von hier aus laufen 
wir in nflrdlicher Richlung t 
bicgen nach rechts ab und ge- 
hen wciter gcradcaus. Nach 
dem schnellen Kampf mit den 
Untolcn aklivieren wir den er- 
sten Schalter Diescr Offnet uns 
das Tor zum zweitcn Knopf* 
Wir eneichen das neue Gebiet, 
indem wir ein SlUckchen 
zurtlekgehen und uns dann 
nach rechts begeben. Wenn 
wir dem Gang folgen. fliegen 
durch die dicken Silulen die 
Untoten. Um wenig Lcbcns- 



Fensier Offnen sich auloma- 
tisch. Wir drchen uas deshalb 
schnellstens um und feucm so 
lange. bis die Tasten gltthen, 
Durch einfache Bertihrung 
Offnen wir die niichste Pforle. 
Nachdcm wir cinen weiteren 
Feind vernichtel haben, laden 
wir unsere Kanone mit mehn*- 
rcn Powerups auf, die Wunden 
heilen wir mit den zwei Ener- 
giedrinks. Danach bctreten wir 
den selisamen Teieporter. der 
uns in die Ntthc des Ausgangs- 
punkts bcamL Wir drchen uns 
sehr schnell nach links um. da 
uns urplotzlich ein paar Ei- 
dechsen einen Besuch abstat- 
ten. Nach dem siegrcichen Fight 
bctreten wir den letzlen, vor- 
her verse hlossenen Gang, 
Dem Korridor folgend. cm- 
decken wir ein Drachcnwesen, 
das uns kaum Problcme bcrci- 
ten sollte. Nach cin paar 
Schrittcn erreichen wir endlich 
den gesuchtcn Schalter, der 
uns in den zwciten Level icle- 

poitteit 



Level 2: Hier kOnnen wir zwi- 
schen zwei MOglicIikeitcn 
wUhlen. Entweder warten wir 
gemOtlich auf den Feind. der da 
kommen mag. oder wir sleilen 
uns lapfer der Gefahr. indem 
wir uas schnellen Schrittcs in 
ncirdlicher Richiung bewegen. 
Am Wegkreuz nehmen wir die 
osilichc Abzweigung, Die Un- 
toten schicken wir ins Reich 
des Hades - die Eidechsen et- 
was weilcr wcg konnen uns 
Goli sci Dank keine Probleme 
befuiten. Am Ende des Korri- 
dors aklivieren wir den selisa- 
men Schallcr, der die Pforle in 
das westliche Terrain des Le- 
vels dffhet Bevor wir uns je- 
doch dorthin begeben, suchen 
wir hinler dem Schallcr cinen 
Geheimgang auf, der uns mil 
Extmenergie versorgt Zuriick 
an der Abzweigung. werden 
wir wiedcr von ein paar Schup- 
penwesen allackiert, Hinter der 
ruhigen Fassade des groBen 
Raums crwanen uns einige 
Undead Servants, die wir. 
wenn wir gut zielen, leichi be- 
siegen kdnncn. In nttrdlicher 
Richiung gehend, sammeln wir 
den Mulli-Fcuer-Powerup auf. 
die besle Waffc in diesem Ga- 
me. Ihr Effekl hah bis ans Le- 
velende und/oder bis wir unsc- 
rcn ..Geist" aufgcbca Im nlich* 
sten Raum. am Ende des 
Ganges, haben die Eidechsen 
dank der ncuen Superwaffe 
noch weniger Chanccn. Nach 
dem Fight bclreten Wir den Te- 
ieporter, Wahrend wir andau- 
cmd feuem. laufen wir schnell 
geradeaus, bis es nichl mehr 
geht. drchen uns sofort um 180 
Grad nach rechts und zersUJren 
somit die ersie Angriffswelle 
der Eidechsen vollends, Weiier 
in sfldlicher Richiung gehend, 
Offnen wir dn;i Tore, hinler de- 
nen sich mchrerc Gcgncr ver- 
bergen, Hinter der vteiicn Pfor- 
le wrsteckt rich die niichste 
Angriflswellc, bestehend aus 
Eidechsen und den Unloten. 
Notfalls mUssen wir ein paar 
Meier nach Iiinien zurilckwei- 
chen. Im Gebiel mit dem sich 
bewegenden Wandmassiv lau- 
fen wir geradeaus, Offnen die 
niichste Pfortc und gehen in 
den Teieporter. hinler dem sich 
noch einige Feinde vor uns zu 
verstecken versuchen,., 
Tja, und diimit lassen wir es fUr 
dieses Mai bewenden. der Rest 
vom Melzel-Fesl folgt in der 
niichsten Ausgabe! 
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DIE TRICKREICHEN 



Will man in Worms seine 
Killertierc zum Sieg fiihren, 
bedarf es neben eincr ordeni- 
lichen Portion Slralegie eines 
enormen Waffenpoientials. 
Leider sieht gerade zu Be- 
ginn der groBen Wilnner- 
schlacht ehcr selten eine gut 
gefUlhe Waffenkammer zur 
VerfUgung - ein Umsiand, 
den Woian Sodani zu been- 
den weiB: Tippl im Tilelscreen 

einfach total wor- 
MAGE ein (alles in Klein- 
buchsinbcn, mil Lecrzeichen 
zwischen den bciden Wttr- 
Icm), und Ihr wcrdei Euren 
Kricchlicrchcn bcrcila von 
Anfang un so schrccklichc 
Mordinstrumenie wie ,.Mini- 
Gun". ..Bananenbombe" oder 
ft explodierendes Schaf" zu 
Seile slellen konnen. Im iibri- 
gen sei-hier noch erw&hnu 
da6 die verheerende Wirkung 
einer Bananenbombe die zer- 



sittrcrische Kraft eines explo- 
dierenden Schafes bei wei- 
lem Ubertriffi! So. und jeiz! 
ab an die Froni mit dem Go 
wurml 

Wcr in Behind the 
Iron Gate auch ohne 
groBc Anslrcngung einen 
Blick hinler den ciscrncn 
Vorhang werfen will, sci 
hiermit herzlichst von Mat- 
thias Wflrners dazu einge la- 
den; 

Levtl 2-E113333FA5 
Level 3: G224444CTJ 
Level 4: H224444EUJ 
Level 5: GBL2222CLL 
Level 6; IQ0PPPPW2E 
Level 7: 43CCCCCZTE 
Level fl: NADITTTKMI 
Level 9:3Y3NNNNUKC 
Level 10: RUQBBBBY23 
Level 11: GAEVVVVM3W 
Level 12: 5H4MMHHVLJ 
Level 13: AAEVWVMWK 
Level 14: KLP5555HRT 
Level 15: IKQ6GG6GU3 
Level 16: FGCTTTTK2G 
Level 17: H2500QOX38 
Level 18: ZEABRRRID3 




DIE 
KLASSISCHEN 



Ninja Spirit: 

DrUcki F9. um in den Pausen- 
modus /u gclangen. Wcnn Ihr 
jetti die linke SHIFT-Taslc so- 
wie die CAPS LOCK-Tastc 
niedcrhaltel. wird nicht nur das 
Zcitliniil auBer Kraft geselzt, 
sondem auch die Kollisionsab- 
frage! 

The Plague: 

Im Loading-Screen die linke 
Maustasie gedrUckt halien, 
dann den Feuerknopf am Joy- 
stick driicken, und schon ver- 
Rlgt man Uber unendlich viele 
Lebcn- 

Turrican: 

Gibi man in den Highscores 



Level 19: KUQ8B8BYEC 
Level 20: QPL1111DXX 
Level 21 UMIZZZZA5W 
Level 22: 015PPPPWHC 
Level 23: CY3NNNNUAG 
Level 24: G4ZIII1R6N 
Level 25: K51ULLSQE 

Wollt Ihr es Euch wahrend 

des Gemetzels etn wenig 

gemutlicher machen, mufti 

Ihr Icdiglich an beliebiger 

Slelle im Spiel MARCHE- 

TIC FIELDS einhacken. 

Wird's Euch hingegen mal zu 

langweilig in einem Level, 

sorgt NIECHCEMYAL- 

CHEMY fUr Abwechslung. 

Wer seine ..Lebensgeister" 

wicder elwas auf Trab brin- 

gen moehtc, solltc es mal mil 

PROTESTUJITESTUJ pro- 

bieren - an sons ten laBt's kra- 

chen, Jungs! 

Henning Lindhoff blieb nicht 
die Spucke weg, denn sonst 
hatic er ja mit scinem Digi- 
RDpel Ruffian kaum allc 
Kobolde befreien kflnoen - 
was wiederum seine Level- 
codes beweisen... 

Level 2: MUSHROOM 
Level 3: CORNWALL 
Level 4: AEROFOIL 
Level 5: CHARCOAL 
Level 6: INJECTOR 
Level 7: LOOPHOLE 
Level 8: WEIGHTED 



Level 9: 
Level 10: 
Level 11: 
Level 12: 
Level 13: 
Level 14: 
Level 15: 
Level 16: 
Level 17: 
Level 18: 



HATSTAND 

ALMIGHTY 

STUMBLED 

UNDERLAY 

ASTATINE 

OISKTEST 

HEADLAND 

PRUDENCE 

SHOESHDP 

LOTHARIO 



Wer hat Angst vor Fears'! 
Niemand! Wenn es abcr 
kommt? Nein. dann laufen 
wir nichl davon, sondem be- 
dicnen uns Holger DoLzauers 
Lcveleodes. denn die garan- 
lieren uns neun Leben, alle 
Waffen und jede Menge Mu- 
nition dazu ! 

Level 1:6D7FBC0F 
Levtt 2:6DFBBC0F 
Level 3: 6C77BC0F 
Level 4: 6CF3BC0F 
Level 5: 6F6F8C0F 

Da die von uns verCffcntlich- 
ten Lcveleodes zu Super 
Stardust CD JUrgen 
Schneeberger nichl ausrei- 
chend erschienen, besorgte er 
sich bei den Jungs von Team 
17 absolui Jdiotensichere" 
Codes: 

Mission 1:LETSPLAYSS0 

Mission 2; BCRQAAAACBO 
Mission 3: HARDASNAIL5 
Mission 4: DFRUVYATGEW 
Mission 5: ECRTVXQTGEE 



BLUESMOBIL ein. so erhalt 
man 99 Lcbcn und je 500 
Stilck oiler Extrawaflen. 

Cabal: 

Wer irgendwann im Spiel 
SCHLIKA eingibl, kann sich 
millcls der taste F2 in den 
nachsten Level beamen lasscn. 

Shadow of the 
Beast II: 

Man spaziert zu Beginn nach 
rechts, bis man den ersten 
Briickcnwiirler crreichl. Don 
drUckl man die Taste „A" wie 
..Ask" und tippt TEN PINTS 
ein. Mit einem niemals enden- 
den Energievorrai wird dieses 
bockschwere Game zum Spa- 
ziergang! 



ASK 



Fears 

69.- 
Alien Breed 31} 

59.- 

..und alles weitere in 
unserer kostenlosen 
Gesamtpreisliste ! 

Einfach kostenlos anfordem unter Fon & Fax 0421/831682 
ASK Kanzmeier Scnator-Balcke-Slr. 85 28279 Bremen 

V k — .;-■:•' ■'--■ 1- ■ Ni.ruiihrc od;l 7 V'uVutf (E-Stlwil I ■.• tr:r ^ ■■■ i^-rta .ht:j ■n..'". ' 



HNTWORTEN 



DIE HEISSERSEHNTEN 



Die Suche mil dem Marktwert 
divorcer FuBballprofis in 
Sensible World of 
Softer (Ausgabe 9/95) 
kiiin nun endlich Gerald Lah~ 
men 

Den Wert cincs Mittelfeldspie- 
Icrs odcr eines Stiirmers zu er- 
hfthen, ist doch ein recht utopi- 
sches Ziel. Realislischer ist da 
schon, den Marktwert kon- 
siantzuhaltcn, was ohnehin 
schon an die Grenzen des 
Machbaren siOBt! Das zugrun- 
dc licgendc Prinzip is! hicrbci, 
scinen Spieler aus wenig Chan- 
cer viele Tore erzielen zu las- 
sen - ist doch ganz cinfach, 
oder? In der Praxis muB also 
ein Spieler, der einen guten 
Marktwert halicn will, Uber ei- 
nen tangen Zcitraum minde - 
stens 70 bis 75% seiner 
Torchancen nutzen* 1st ja audi 
irgendwie logiseh. daB ein 
Spieler, der aus 10 Chaneen 7 
Tore much!, besser ist, als ci- 
ner* der doppelt so viele Gcle- 
genheiien bendtigt. Da man al- 
so kaum den Marktwert stei- 
gem kann, solltc man sich da- 



mit abfinden, von Zeit zu Zeit 
neues Spielermalerial einzu- 
kaufen. Gin lohnender Kauf ist 
Ubrigcns Nerlinger von den 
Bayem, einer der schncllsten 
Kicker tiberhaupi! 
Wamm sich jedoch die Abld- 
scsummen. wie ebenfalls in AJ 
9«5 berichieu beim Verkauf 
wieder normal isierpn, bicibt 
woh! auf ewig ein Gcheimnis 
der Progrommierer. . , 

Dem „Palrick in der Grube" 
des alien Hawthorne-Huuses 
von Hexuma kann Wolf- 
gang Maier weiterhclfen: 
Man brichl in der Grobe den 
Hebel ab und ersetzi ihn durch 
den Griff (das Ende des Bil- 
lardqueues), wfihrend das 
Monster beruits die Treppe hin- 
abstcigt - soweit hoffenilich 
bekannL Nun jedoch nicht, wie 
nilsehlichcr Weise in unserer 
KomplcUlOsung (AJ I/93J be- 
hauptet wurde, den Hebel nach 
union Ziehen* sondern nach 
oben drflcken. Dadurch klappt 
namlieh die Fallliir uber uns zu. 
und das btise Under muB leider 



draulien bleiben. Jetzt noch 
schnell den Hebel nach unten 
drilcken, um den Zugang zu 
verriegeln, und schon kann es 
abgchen in die ersle Zeitzo- 
ne,„ 

Marlins traumatisches Ertebnis 
auf dem Dach des Fahrstuhls 
von Ore crm web weifi 
Daniel SchSffncr zu beseitigen: 
Bei dem Gegeasland, den der 
Leibwllchtcr in den Pool wirft, 
handelt es sich lediglich um ei- 
nc Getriinkcdose, einen Bc- 
cher, cine Zeitung oder viel- 
leicht auch irgend ctwas andc- 
res. Jedoch ist dieses t j*twas" 
fur den weiteren Spielverlauf 
vollig unwichtig und kann des- 
halb auch nicht aus dem kiihlen 
NaB gefischt wenfen. 
Um den Blondschopf auszu- 
schalien, geht man wie folgt 
von Sobald man Handlungs- 
freiheit besitzi, schnappi inan 
sich seine Axt und aiuickiert 
damit den zweitcn Leibwiich- 
ler, der am Pool sitzend die 
FuBe ins Wasser baumeln lUBt 
Dadurch weicht man dem 
SchuB des blondcn Body* 
guards aus und hat nun T 
wiihraxl dicser nachlikJt, seiner- 
soils geniigqnd Zeit, von der eige- 
nen WaffeGebniueh zu machca 

Anhand einer Skizzc be- 



schreibl Lars BeiBert die opti- 
mal „Bmch-Technik" fiir das 
Clouf -Dings bei Sutcrby*s: 
Um beide Wiichter auszuschal- 
ten, bedurf es eincs kumpfbc- 
gablen Dicbs, der auch in punc- 
to Schl&sser Uber QualiUUcn 
verftigL Mil dicsem Burschen 
in unscrcm Team verlassen wir 
das Auto (0) und offtien nach 
genau 01.41 Minuten die Stahl- 
tUr im Eingangsbereich (I) mil 
einer Bohrwinde. Sobald wir 
den Eingang passien haben, 
schlieBen wir die StahllUr wie- 
der Diinn gilt es, die HoLtfUr 
oben rechts im Flur (2) millets 
Dietrich zu Uffncn und links 
neben der zweitcn reehten Tttr 
(3)2U warlen, bis wir nach ge- 
nau 05 J 5 Minuten den Wiich- 
ter 2 bei Position (4) durch eine 
ordendiche Portion Chloro- 
form unschadlich machen. 
AnschlicBend begeben wir uns 
zur Position (5) und schlafem 
doru genau nach 07.17 Minu- 
ten Einbruchszeit, Wachmann 
numero I bei Position (6) f 
ebenfalls miucls Chloroform 
ein. Erst jelzt lassen wir uasere 
Kompli/en ihr ^.Nachtwerk" 
verriehtea Unler uaseren Leu- 
ten sollte sich Ubrigcns neben 
Matt noch ein Elektronikcr be- 
findcn, der ebenfalLs mit 
SehlOssern umzugehen vcr- 
stebt.-. 
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SUTERDY*S 



1 ,Z: MLGPUNKTC 

a: alArnges icherte Gogrnc t and( 
ft: Rlarnan l»9^ 



TIPS fr TRICHS 



DIE SOLIDEN 

Mit Allen Breed 3D ling zeigt den Bicstcm, wo's 

hat nun auch die Bm( der Ah wieder raus geht - also aufge- 

ons das Tor zur dritten Dimcn- paBt! 

sion gefunden- Martin Vetler- Die Waffcn sind so zicmlich 



das Wichligste in dicsem Game 
- und um*s gleidi vonvegzu- 
nehmen: Mil dem Puls-Laser 
werdet Ihr nicht weit kommen! 
Die beste Wummc 1st die 
Schrotnintc, die Ihr sogar 
schon im crslcn Level ergattem 
kdnnL Sprintel einfach vom 
Start aus nach Norden, die Stu- 
fen, die zu einer TUr fiihrcn, zur 
Halftc hoch und dann auf den 



rcchlen Absatz. QueLschl Euch 
hinter die Silulc, um einen 
Schulicr zu drflcken - und sie- 
hc da, cine GeheimtDr (links 
von Euch) Offnet sich. Rcnnt in 
den mtbeleuchteicn Gang und 
reiBt Euch die Flinlc untem 
Nagel! Die nflchstbeste KnarTe 
isl der Plasma-Laser, Zwar ist 
er etwas langsam, trifft abcr um 
so besser! Wcnn gleich mehre- 
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re Gegner auf Euch waiters 
scid Ihr wicdcium bcsser mil 
dcrSchrotflintc beruten, 
Wie auch immer, der Plasma- 
Laser isi im dritten Level zu 
finden. Gehi vom Start aus 
nach Nordcn in den tibcrflute- 
len Raum und laBc Euch ins 
Wasscr fallen, denn hier liegt 
das gulc Teil versteckL Auch 
der Raketenwerfcr ist in die- 
sem Level zu linden: Vom 
Plasma-Laser aus irabi Ihr die 
Trcppe hoch und spunci in den 
niichsten Raum (Gegner! ), 
dann durch den Konidor wetter 
in die niichslc Riiumlichkeit 
(Fcinde!). in deren rechicr 
ECkc sieh ein Geheimraum be- 
findet, der via Leertaste getiff- 
net werden kann. Zum Rake- 
tenwerfer sei noch bemerkt* 
daB Ihr ihn nicht henutzen soil* 
tel, solange Ihr zu nahe an einer 
Wand steht - Euer Energiever- 
lust isl dabei cnorm! Kleiner 
Cheat am Rande: Gcbt bei den 
Levdcodes als letzles JJJJ ein, 
denn dann wird sowohl Eure 
Munitionslctste Itir den Plas- 
ma-Laser als auch die ftlr den 
Rakcicnwerfer erhoht! Das 
funklioniert logiseherweise nur 
dann, wenn sich diese zwei 
Wummen in Eurcm Besitz be- 
finclen. Und vcrfalll nicht dem 
Imum. Ihr wilrdet dadurch un- 
endlich viel Muni liabcn - der 
Balken wurde nur elwas „Uber- 
luden"! Tju t und dann gibf s da 
noch den Granatwerfer. Zu ge- 
brauchen is! er, so Ihr auf einer 
hiiheren Ebene sielu und einen 
tiefergelcgencn Raum siiubcrn 
wollL Aber auch tim Gange zu 
bombardieren, ist das Ding ge- 
nial! Sovicl 211 den WalTcn - es 
folgt die kleine Monsterkundc: 
Rote Killerkoter: Sie werden 
Euch in (fast) jedem Level be* 
gegnen, Achlet auf ihre Zick- 
zack-Angriffc; kommen sie 
Euch zu schnell enlgegen, be* 
nutzt die Schrotbitchsc, andern* 
falls den Puls-Laser. nie jedoch 
die Plasma* Knarre, denn bis 
das GcschoB den Gegner ge* 
troffen hal, ktinnte er schon 
langst an Euium Beinchen 
knahbem! 

Roboter; Auch diese sind in 
jedem Lcvclchen zu finden. 
Anlangs sind sie noch recht 
hamiios, weil nur mit Puls-La- 
sem bewaffnet, spilier rOstet 
sich ihre Knarre jedoch zu ei- 
nem Plasma-Laser auf (im Ce- 
gensatz zu Euch fcuem sie grti- 
jw Kugelblitze ab). Erslen; 



kcinnen mit einer Ladung 
Schrot Uber den Jordan ge- 
schickt werden. 
Fliegende Kugeln: Diese Vic- 
chcr sollten nur im SuBcrsten 
Notfall mit dem Puls-Laser be- 
scitigl werden. Ob Ihr hingegen 
Plasma- oder Schrotgcwehr be* 
voizugt, is! letztendlich egal. 
Erkenncn konnt Ihr die Ball- 
chen am rftchelnden Atmen. 
Im seclisten Level wird Euch 
cine neuc Monsicrgattung be- 
gegncn* Sie ist nut Plasma-La- 
sern bewaffnet, die anschei- 
nend cine Dauerfeucrfunklion 
besitzen - htichste Vorsicht isl 
gebotcn! Um sie zu besiegen, 
1st das Seitwilrtsgehen von 
groBem Nutzen. 
Granatwerfcnde Roboter: 
Die sind vcrdamint mics! Im 
achten Level werdet Ihr zum 
ersten Mai auf sie stollen, und 
zwar in dem Moment, in dem 
Ihr eine rote TUr geOffnet und 
einen gelben SchlQssel cinge- 
sammelt habt Da heilJt's dann 
sofort die Rucht ergreifen (ren- 
nen. nicht gehen, sonst holt 
Euch dieses Mistding ein t denn 
leidcr sind die Robos verflixt 
schnell!). 

Feuerwolken: Ab und an wer- 
det Ihr auf Feuerwolken 
stoBen, die ihn: Energic aus an 
der Wand angebrachien graucn 
Lochem beziehen. Die Kugeln. 
die aus letzteren hcrausge- 
schossen kommen, sind - wic 



Seid nach dem Offnen einer je- 
den TUr auf Feinde gefaBl! 
Apropos TUr Nicht Ubcrall, wo 
Exit dninstoht. ist auch wirklich 
Exit drin! Vielleicht befindet 
sich turner der TUr ja nur ein 
schlichter Telcporter Sieher- 
lich wcidet Ihr mal mit wenig 
Energie in den niichsten Level 
gelangen, doch verzweifelt 
nicht: Am Anfang eines jeden 
Levels warten einige Goodies 
(Energic oder Munition) auf 
Euch, 

Im drilten Level wird*s ziem- 
lich mics: Ihr muBt an einer 
Stellc durch einen Uber* 
schwemmtcn Raum robben, 
doch noch bevor Dir nach links 
abbiegt, solltet Ihr den Rake- 
tenwerfer ziicken, Krabbell um 
die Ecke und ballert aus alien 
Rohren, um die lliegenden Ku- 
geln in dem vor Euch liegen- 
den Raum ZU killen. Sind alle 
Viechcr weg vom Fenster, 
mtissen nur noch die Schalter 
betatigt werden, um die Exit- 
Door zu Offnen. 
In Level scchs isl wieder Ge- 
duld das Gebot der Slunde: 
Nachdem der rote Key einge- 
sammelt wurde, muB logi- 
scherw r eise die rote Tiir geOfT- 
net werden. Ritzt dann den 
Korridor entlang (Granatcn!), 
iiffnet die TUr, hastet zurtick 
und nach links, so daB Ihr vor- 
crsl in Sicherhcit seid FUr die 
jelzigc Aklion ist die Seitwiirts- 



ledigen, muB der Plasma-Laser 
bcnutzl werden. 1st der Raum 
frci von jedweder bttsen Ge- 
stalu mUsscn lediglich noch die 
Schalter benutzt werden, um 
durch die wirkliche Exit-Door 
schretten zu ktinnen. Sollten 
dicse Tips Rir Euch zu spat 
kommen: In so gut wie jedem 
Level liiBt sich inindestens eine 
der fUnf verschiedenen WalTcn 
linden - vor allem im Ictzten 
wimmelt's nur so davon: 
Gleich zu Beginn lachen Euch 
ein Rakcten- und ein Granat- 
wcrter saml Munition an (von 
der Schrolllinle ganz zu 
schweigen, denn ohne sic ist es 
ein regelrechtes Wunder, bis 
Itiertiin gekominen zu sein!). 
Auch empliehlt sich - nicht 
nur, aber vor allem - im Ietzlcn 
Level, in jeder noch so kleinen 
Ecke herumzuschnitffeln, denn 
hier und dort liegen ganz 
brauehbam Raketen etc. um* 
her! Also viel GlUck, Hals- und 
Beinhruch, alles Gulc - ach ja, 
mftchlet Ihr mit oder ohne Mu- 
sik bcerdigt werden? 

Will man in Zeppoiin ci- 
ne muximaie Auslastung seiner 
Luftschiffe gewflhrleisten, be- 
durf es eines atlraktiven 
Prcis/Leistungs-Verhiiltnisscs 
mil exakt kalkulienen Ticket- 
preisen. In Gunnar Grimms Ta- 
belle findei Ihr zu jeder Reise- 
route den „oplimalen ,g Preis: 
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auch die Wolken selbst - zu 
umgehen* Die Fcuerballe ha- 
ben einen bestimmten Rhyth- 
mus, sie werden nicht ununlcr- 
brochen abgefeuert. 
Es ist im Ubrigen empfehleas- 
wen, vor jedem Raum auf 
Gegner zu waiten - manchmal 
mUBt Ihr mit einem SchuB auf 
Euch luifmctlvsam machen, 



gehen^Funklion schier unver- 
ztchlbar! Ihr niUBt nun nach- 
einander die in dem Raum her- 
umlungemden Monster (Ku- 
geln asw,) vemichten, Ab und 
zu \virkt das Werfen einer Gra- 
nate oder das Abfeuem einer 
Rakele da schon Wunder! Um 
die feuerrotzenden lliegenden 
Kugeln moglichst rasch zu er- 



Kaum getestet, flatterten uns 
auch schon Juli Schwarz' Rat- 
schliigczu Super Strmet 
Fighter Turbo ins 

Haus - komplett mil Aufli- 
stung der versteckten Special- 
Moves. Na, denn Hals- und 
Bcinbnich! 

Zuerst einige Hinweise zu den 
benutzten AbktUvungen: V = 



vome, H = hinten, O = oben, U 
= unien, * = Joypad in entspre- 
chende Richtung gedrtlekt lui ■ 
ton. P m Punch, K = Kick. 
Allgcmctne Taklikcn: AUcs 
mdgliche UI6i sich „bulTem T \ 
also vorhcr laden* Wahrend 
man bcispiclswelse einen Flash 
Kick (Guile) ausftihrt kann 
man bereits durch DrUcken 
nach unien den n3chsten autla- 
den; das funklioniert ubrigens 
auch wilhrend eincs Sprungs 
und sogar eines Schlags! 
AuBerdem nach Miiglichkeit 
immer nach hinten unien, wo- 
durch man bci Gelegcnhcit 
stall eines vertikalen einen ho- 
rizonlalen Special-Move (z3. 
Sonic Boom) abzichen kann. 
VciMJcht zu Bcginn einer Run- 
de, cinfach auf den Gegner zu- 
zugehen und ihn zu wcrfen. 
Klappl in 80% allcr RUlc! 
Wenn ein Gegner am Bodcn 
liegt und der eigene Charakter 
die Fahigkeit dazu hat: Werfi 
einen Feuerball! Oft erwischt 
cr den Widersacher bcim Auf- 
stehen. Die neue F&iigkcit, ei- 
nen Wurf abzumildcm, hat 
auch Nachleile, da man von 
manchen Gegnem (spcziell 
Vega) direkt nach dem Wurf 
angegriffen werden kann und 
noch nicht in der Lage ist /u 
blockcn. 

Ryu: Es isl unglaublrch, wie 
gut sein Hurricane Kick ist 
Nicht nur. datt er liber kleincre 
Feuerbtflle (Sonic Boom. Max 
Out, Yoga Fin* und nicdrigc 
Tiger Shots) und Beinfeger 
hinweggeht er hat eine unge- 
heure Rcichwcile und likil das 
Supermcter nisend schnell auf 
Probien auch null* einen seiner 
neuen Rushing Punches (V + 
P) in einen Dragon Punch ilber- 
gchen zu lasscn. Und dann 
gibfs da noch seine Feuerbiil- 
le... Apropos, sein Superepe- 
cial (Vacuum Fireball) zersttirt 
auf seinem Wee allc gcgneri- 



schen Projektile und trifft selbst 
springende Gegner bis zu fQnf- 
mal, 

Ken: Sein Hurricane Kick ist 
deuUich schlechter, und bis er 
sich von einem geworfenen 
Feuerball crholi, kann man fast 
schon ein Nickcrchcn machen, 
aber seine Flaming Dragon 
Punches sind immer noch eine 
Klas&e fiir sich, auOerdem hat 
er neuerdings einen Air Throw- 
Was auch gui kommi, sind sei- 
ne neuen Kicks (U. V/U, V + 
K) direkt nach einem klcinen 
Dragon Punch. Da lachl das 
Supemieter! Auch sein Vio- 
lent-Dragonpunch-Superspe- 
cial ist nicht m verachten, iref- 
fen die zwei Shoryuken doch 
bis zu fiinfmal und umgehen 
dabei feindliche Fcuerixtllc mit 
Leiehtigkeit 

Honda: Der Sumo kann sich 
jetzt bcim Hundred Hand Slap 
nicht mehr bewegen, vielmchr 
bestimmi die Hflrte des 
Schlags. wie weii er nach vome 
spring!. Bei seinen Specials gilt 
besondos die Rcgel mil dem 
Autladen (s.o.)* Bei seinem 
neuen Ohicho Tlirow (V, V/U, 
U, H/U. H + P) bleibl kcin Au- 
ge trocken, und seine Super- 
combo (Killer Head Ram t bis 
zu fiinf Treffer) kann nur zu 
Beginn durch Feuerbillle ge- 
sloppt werden. 

Chun Li: Ihre SUiriee liegt wei- 
terhin in Sprungangriffen und 
einer aggressiven Spielweise. 
Ihn* Specials machen opusch 
zwar einiges her. sind aber im 
hcktischen Kampfgcschehen 
wenig effektiv, auch ihr ncuer 
Spinkick (U* O + K) macht da 
kerne Ausnahmc- Dufur hat sie 
mil ihrcm Thousand Burst 
Kick ein sehr effektives Super- 
special, mil dem sie bis zu 
sechs Mil-. Linden kann, das 
aber auch schr aniallig Feuer- 
biillen gegeniiber ist 
1'lauka: Sehr guler Charakter 



mit einer Viclzahl guter An- 
griffc, Probieri nihig mal die 
neuen Hops (V/H + alle Kicks) 
und seine neue Backstep Roll 
(H*, V + K) aus und verged 
das Autladen seiner Specials 
nicht Besonders vemichtend 
ist seine Ground Shave Roll, 
die unter kleineren Feuerbiillen 
glatt durchgcht und maximal 
viermal triflt 

Zungief: Ein sehr schwierig zu 
spielender Charakier. Seine 
ganzen Spezialwiirfc machen 
zwar schwercn Schaden (und 
fnistricrcn den Gegner), sind 
aber in der Ausfiihrung alle- 
samt nicht gerade einfach (ein- 
zige Ausnahmc ist der Electric 
Punch: V, V/U, U + P>, Seine 
Starke liegt originellerweise in 
seiner Rcichwcile bei Sprung- 
tritlen und Beinfegem, zumin- 
desl bis man die Piledriverbe- 
wegung bcherTschl- Dann ste- 
licn einem auch Moves wie die 
Power Bomb (Pilcdrivcr mit 
Kick, grttBere Entfernung) oder 
der German Suplex (dasselbe, 
nur im Nahkampf) zur Verfti- 
gung. Seinen Final Atomic Bu- 
ster starlet man am besten, in- 
dem man wiihrend eines 
Sprunges die zwei Kreisbewe- 
gungen macht und am Bodcn 
dann das arme Opfer schnappt 
Guile; Spieit ihn defensiv und 
bleibt in der Abwehrhocke. Jc 
nach Bedarf liillt sich dann 
schnell ein Sonic Boom fur den 
Fcrnkampf odcr ein vcmich- 
iender Rash Kick als Luftab- 
wchrwaffe einsetzen. Sein 
ziemlich schwieriger Double 
Somersault Kick triflt im Ideal- 
fall sechsmal und ist ziemlich 
unempfindlich Feuerbiillen ge- 
genOber. 

Dhalsim: Vergelit das Tcicpor- 
ticren; der, der cs im Kampf 
sinnvoll einsetzen kann, muB 
wohl erst noch gcborcn wcr* 
den. Viel besser sind da schon 
seine Reichweite (bis zu 3/4 



des Screens!) und sein vertika- 
ler Yoga Blast (H, H/U, U, 
V/U, V + K), um aaspringende 
Gegner abzuwehren, aulietxlem 
liidt er sehr schnell sein Super- 
meter auf. Das optisch rechl 
unspektakulare Yoga Inferno 
ftlgt dem Gegner maximal Ver- 
brennungen ftinften Grades zu 
und stoppt logischerweisc alle 
herannahenden Fcucrballc. 
T. Hawk: Sein Uppercut-Er- 
saiz ist zu langsam, und sein 
Condor Dive emringt vielen 
Compulergegncm nur ein mii- 
des Liicheln. Seine Sliirke liegt 
in cbendicser, also rein in den 
Nahkampf! Was seinen Super- 
move angeht siehe Zangief, 
Cammy: Sie kann ihre Gegner 
durch wiederholte ThrusI 
Kicks ganz sch6n nerven. Uir 
Cannon Drill eignet sich aber 
eher Air Masochisten: Zu ofi 
wird man anschlicficnd durch 
einen Gegcnangriff von den 
Beinen geholt Auch der Spin- 
ning Knuckle ist in der An- 
fangsphasc nicht mehr unver- 
woindbar, ihre neue Hooligan 
Combo hingegen ist erete Sah- 
ne: Wiihrend des Sprungs 
(H/U, U, V/U, V. V/O + P) 
kann man wtthlen, ob man die 
Bewegung mil einem Wurf 
(am Gegner einen harlen 
Schlag odcr Kick driicken) 
oder einem Slide (nichts lun) 
abschlieBt Ihr Spin Dive 
Smasher isl fUr bis zu funf 
Treffer gut wird allerdings von 
Feuerbiillen rclaliv leichl ge- 
stoppt. 

Fei Long: Dieser Bruce-Lee- 
Verschnitt ist voll und ganz auf 
Offensive ausgelegt da seine 
Rekka Kens den Gegner rclaliv 
weit zurOckstoBen, so daB man 
vor Konteratiacken etwas si- 
cherer 1st In die gleichc Kerbe 
schlagen sdnc Hop Kicks 
(V+K) und der Triple Axe 
Jump (H/U, U, V/U, V, V/O + 
K). Dafllr ist sein Rising Dra- 





gon Kick nichl so das Wahrc, 
da er wirklich nur nach obcn 
gehl und keinc sonderiich hohe 
Prioritfit vor normalen SchlU- 
gen hat- Seine Superaltacke be- 
sleht aus ftinf Rekku Ken und 
Irifft logischcrweise ebenso oft, 
allerdings solllc man dabei kei- 
nem geilbten Fcucrtoallwcrfer 
gegenilberstehen.*. 
Dec Jay: Gar nichl so schlecht, 
dcr Mann, scil er fur die Luft- 
abwehr das Jack Knive Maxi- 
mum (U*, O + K) bekommen 
hat. Andcrcrseits Hcgen seine 
StUrken ohnehin ehcr im Nah- 
kampf, so daB seine alien Spe- 
cials nur beim panikurligen 
Ruckzug vor einem Ubermiich- 
tigen Gegiter venvcndei wer~ 
den solltcn. Scin Carnival 
Hook Kick bestehl aus zwei 
Double Dread Kicks und bringt 
folglich bis zu vier Trcffer, 
mttgliehst gegen Nieht-Feucr- 
baller. 

Balrog: Hat cinen sehr guten 
Supermove. der bis zu filnfmal 
trifft und nebenbei noch im- 
mun gegen Fcucrballe ist, und 
mil seincm Fierce Punch aus 
der Hocke auch cinen la-Lufl- 
abwehrschlag. Als Spieler soll- 
te man die Oflensivqualitaten 
des Boxers konsequeni ausnilt- 
zen, da er mil seincn Tumpun- 
ches (alle Kicks oder Punches 
halten, je linger, desio hUrter 
dcr Schlag) und dem neuen 
nicdrigen Dash Punch <H/U*. 
V/U + P) immer filr eine Ober- 
raschung gut ist. 
Vega: Der Spanier ist em wi- 
derlicher Gcgncr und ein aus- 
gezcichneter Spielercharakter. 
Seine Reichweite und seine un- 
glaublichc Geschwindigkci) 
machen ihn zu einem sehr cf- 
fektiven Kiimpfer, und sein Su- 
perspectal sieht cinfach heniich 
gemcin aus, auBerdcm hat er 
jctzt auch einen offensiven Flip 
Kick (H/U*, V + K). Andcrcr- 
seits solllc man den Ryu-Bro- 



thers gegenilbcr clwas vorsich- 
tig sein. da sie mil Feucrball 
und Dragon Punch filr (fast) al- 
les die richtigc Antwort haben. 
Sagat: Das alte Powerhouse 
wurde in scinen MOglichkeitcn 
ctwas besehnitten. Scin Tiger 
Uppercui trifft jetzt zwar bis zu 
lunfmal, mubt dem Gegner 
groieskerweise abcr eher weni- 
ger Energie als frUhcr. Auch 
seine Kicks sind ctwas kiirzer, 
doch seine Tiger Shots sind 
schnell wie eh und je, und die 
mil Hilfe einiger Uppercuts 
rasch aufgeladene Supercombo 
ist auch recht schmerzhaft 
Auch sein Tiger Genocide 
kann sich schen lassen, irifft er 
doch bis zu ftinfmal und ist 
praktisch unvcrwundbar durch 
FeuerbUllc. 

M. Bison: Er hat seine bekaniv 
ten Vorzlige bis jctzt verteidigt: 
Er ist schnell, recht stark und 
hat eine gulc Reichweite, 
auBcrdem vcrfugt er mil dem 
Psycho Crusher und den Scis- 
sor Kicks (H*, V + K) Uber 
schrccklich gutc Special-Mo- 
ves. Doch auch seine Psycho 
Fist und Head Stomps sind 
nicht zu verachten, und ein 
Slide Kick hier und da hat noch 
keinem geschadet (auUer dem 
Gegner), zudem ist sein Knee 
Press Nightmare (bis zu vier 
TrefFer) vollkommen immun 
gegen Fcucrbiille. Da er spezi- 
ell als Computergegner wirk- 
lich litstig sein kann. hier noch 
ein paarTips: Im ercten Teil ei- 
ner Kampfrundc stiindig senk- 
rccht nach obcn springen und 
Bison mil harten Kicks auf Di- 
sumz halten, Irgendwann (Ungt 
er meistens an, cinen Psy- 
chocrusher nach dem anderen 
zu fliegen, da helfen wie auch 
immer gcancte Projektile. not- 
falls tut*s auch ein gut gezielter 
Faustschlag. Ansonsien Head 
Stomps blockcn und sofort 
nachtrcten. 
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(fen AiisctinmiferM!i/uti^ciuuil viw Ki) 
ilcrn iiiu ii ilci SpaB nichi /n kin 1 / kmii 

Mini s<*IL Inil tlas ;.viueinsa I Ucll 

NetYciinicfti von Nillniniu SnhUiiierni 
wick cite Prujeklcin klaies Vurhild; Uus 
S\l S Mudul <*Supci Mnrio kail"", uvl- 
ehes|a unhestreiihar /n dcil laumj*sieu 
Uruppcii-Kiiscrcien gel mil. die jc in ir- 
iicitdeiuein digllylcn Motodroro \crun- 
sinltci wurdeir llm Verglciehbnres am 
Amiga /n linden, muU man sclinn /u 
KLissikiMii iv a* ^Skidmarks" oclcr J «»- 
His" /imu kjjehen.,* 
I iilfilich Mill di'i Sclmi *i|umkt hrei pan/ 
tiul do Icamlaugliihkcii liegcik nwch 



Was fur optische Zauberkunststuckchen man aus clem 
AGA-Zylinder Ziehen kann, hat Black Magic gerade 
ersl im 3I)-Kcrker von „Gloom" vorgefuhrt-als nSch- 
stes slehl sportliche Magic auf der Rennstrecke aiif 
dem Prognimm! 



vvciin Suh\ini durcliaus lugcIatAen wcr- 
den mul sogor ilon kompleitcn liild- 
sehirm ihres < *D* oiler A 1 200/4000 fiir 
sicll allein halvn. Itis n\ vier Pilnten dilr- 
fijti dagegen vol elncm fvertikn!) hat- 
hfcrlen. gedriltclten oder pcvicrtcllen 
Splits* uvn I'lal/ nehnieu. KfMMMI iibei 
1*111 M'rielKn kalvl h/W MnJetii [Mich 

cine vveilere ,J reiindin" i«s Spiek sinil 

gai maximal ucln siklivc 

Kcmiieilndmici mil vwi 

dei Panic. Ah Lcnknider 

sal/ isl trin Joypad dahei 

die cttsio Wahl daber 
wird die Vcrkaufsversion 

Mich die giingigen Mulii- 
pluvcr- Adapter unterMiji- 

/cn. wfthrend die Fahror 




boi unscrem Vorab- 
muster /uin TlmI 
noch nuf die nielii 
ganz wbcqtKnwTa- 
siaturstcuerung aus- 
wdclien muBtcn. 
Wic die Program* 
mierer das Problem 



nut der fchlcndcn AiiwhluBmftglichkeil 

am Panillclpon desCD' J in den CiniThe- 

knmmen. rauB^ichailerdingsersi noch 

zcigcrr. 

I loch sclbsi wenn .amr otn (lottes Quar- 

uii mulein RccbncrundcnSiurt gclien, 

siml j_vuureml unleihallvame Itetali 
gmigsmiielieliketk-ii vorgevhen: Man 
kann tun die Klins und Hklivc Pokulc 
kfrltplciU line \VM Sabion hinler sicll 
bringcf) infer aul cincm mensehenkvien 
( ieisieikiiis em paar LJhimgsmndeii die 
hen* Ricluig ncll konnie auch der an* 
gckUndigio BoiUo-Modus werdon, bei 
dem mintlestens /wei Koiliniticnlen vcr- 
sueheiK sieh im Slii eines Sh»ek-Car- 
Uennens his /uni bilieren K.O. gegen- 
srilig aus dcr Arena xu rempcla Unab- 
hilnglg vom gewflhltcn 

SpjelunKliis worUcn dahei 
Spcichcratflnde, Zcit- mid 

I'unkiervkonle im Haeknp- 

RAM. nlll Diskeile Oder 
I vsiplallr /u verewiyen 
i hciit Geitauso hai man im- 
liter die Ireiu WahLilbiind 
WIC viele <\impulerye*!iier 
iniilahrcn diirlen und uie 
clever sic sieh dubci he- 

nehmen. 

Damil aueh wirklieiiSliin- 

mung auikomniL kricgen 

die Teilnclinier niidiescr VcnmsUiluing 
hikrhsi unlerNehiedliehe Pahr/euge ge- 
stclll - das kann /.B. ein uulgcmmzlcr 
V\V Kliler seiiK aber aueh sehnuckligc 
Ferraris mul wuchRgc PoIizeischliHen 
Kind im Angebot Sie lassen sieh /udem 
inn hesscren Hremseii. grilllgen Rcnn- 
slieks oder niehr lliihranm aulVusien, 
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wnivi Jus nttdgc Klelngcld Wrdicsc Ex- 
inw huchsiiiMieh auf dcr SiraBc licju. 
Dorl cntdeckl man im \ itrhciluluvti 
UUCh Milieu, knmplciie WftfTcn&VSlcnM! 

und sugar Killer-Sehaie. die man /iicri 
aulklauhen und dumi dcr Koukuiren/ 
vor die Wintlschui/seheilv klulschon 
kttnn. 

Aher Ivkamiilich 

kommi beim Bciuin- 
verbrennen ersl dann 
tig Frcude auf, 
wcrtnes in rcizvollcr 
Umgclnmjj und auf 

i:tii nuhgebauicn Lb 
Straiten xclobricrt 
wird. Dtihcr haben 

hier aueh die Laud- 

schafisgtirtner an- 

siiirnlii! mif die Tube 

gcdrilckt Eiiwn Kura 

verlcgien sic kur/cr* 

IuikI ins Wcllall, cm 

andcrer isi in einer Wasserwell tM&c- 

sicdolu und iwlbtf fur holprigc Hol/pi- 

sicn imt] ncrycnaufreibcndc Kampcti ha- 

hen sie cine Baugenehungting orhahen. 
Samilicho Stivckcn, Scitcnbcgrcn/im- 
gen, Griinflachcn clc. besichen dabci 
komplcit ;ius knallhunien, bis ins klein- 

sic Deiail uisgewbchcten 3D~Tcxhrocn; 
die doit aufgcslclllcn Manser, BiUnue 
usu. zoomen supcrtoft heron. Die in 
Hchi/eil hereehneie Grafik ki'mnie fret- 
lieh auf Slandnrd-Ainigas schncll ins 
Slottern geraieih weshulb sie sich an die 



verfOgborc Rcchcnpowernnpasscn Ifltti, 

Die unicre Greii/c murkiercn dann vcr- 
lulniMniiUig grobe, alvr lloltc Pixel a la 
„GkxmT. wSbrund das Maximum ersi 
bei 2M* l : arlvn. alien Grullkdctoils und 
320 \ 2IHI Ilildpunkien erreiehl isi was 

trine cntsprcchcnd gehobene Hardware* 

Ausstaliung <SX*\ Fast-RAM. Turbo- 

karte eie.l vormissetzt 

Noch nielu resilos ausgeknoheh haben 

die sehwarzen Magicr. oh sie den siu- 

feulos vorffcrbwun 

Hhckuinkcl dcrVorab- 

version ;iueh in die end 

gOhige YcrkaiiMasMiiig 

retlen konncn. Aheraul 

alle Hille wird es eine 

gan/e Rcilic lesier lu- 



iura- und AUBenansichicn geben; duzu 
eine mobile (Camera, die man irgcndwo 
an dcr Piste Oder am Bug bzw, Heck ei- 
ncs belichtgcn Fuhr/cugs insiallieren 
darf. Aufull dlcse Perspekrivcn hai man 
dann audi im tteplnv-Bclrieb Zugriff, 

dcr auf Wunsch den gesamicn Renn- 

verhuii" nochnuls wicdergibt. 

Zwci Uberraschungcn haben wir tins 

aber wieder iual his zum SehluU uufge- 
hoben: Wcrtn das Black Magic-Team in 
lUiehsier Zeh em paar Naehtsebieluen 
etnsehiebi, /iieken wir die Stunlluggc tiir 
unser groBcs Testrennen niimlich viel- 
leielu sehon in tier kommeiulen Ausga- 
btf. Und wer es noeh ciligcr hai, karm 
sich aueh die akiuetle Ausgabe des 
MULTIMEDIA JOKERS besoigetnum 
hereils vonih cin hillehen Ben/ingcrueh 
zu schnuppem - auf der Bcilagscheibe 
befindd sich u-a, cin fllr Amiga-Pihiieit 
Spielbarcs Demu mm) XTremc Racing! 
(rll 
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mj Die Arcade-Dynastic cler schlagf iTtigcn 
n Strallenfeger isi mittlerweile bei der 
vierlcn Generation angelangt - und 
prascnticrl nun eincn Sproli am Arnica, 
der wieder gutmacht, was sein turbo- 
loser und fjnnz nllgcmcin etwas 

scbwacbelnder Vorganger verpatzl hat! 
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, , .gab es nur die StraBe, Dann sttirmte der 
crsle „Strcet Fighlcr" die Spiclhallcn und 
sorgle vornehmlich mil seinen tiberdi- 
mcnsionalcn Gummiknbpfen zum Drauf- 
dreschen fUr Aufsehen. Troiz dieser le- 
bensnahen Steuerung war das Game nichl 
unbcdingl einc Sensalion - sie gclang erst 
1991 mit dem Icgendiiren Teil zwei, dem 
cigcnllichen Ahnherrn allcr folgendcn 
Computer- Konvertierungen. DieGrUnde 
fUr den bald erreichten Kultstatus sind 
schnell autgeziihll: ungcwtihnlich groBc, 
lein animicrte Kttmpfer, versieckte Spe- 
cial-Moves und nicht zuletzt die superbe 
Spielbarkeit machtcn ..Struct Fighter IF* zum 
wohl populUrslcn Beat *cin up UberhaupL 
Die originale Amiga-Umsclzung crschicn 
Anfang 93, und siehe da. das rahmreiche 
Gameplay des Automaton ging auch bei 
einer Steuerung per Joystick und Tastatur 
nicht verloren. Im Prinzip dasselbe IttBt 
sich zwar Uber die erst kiirzlich verdf- 
fcntlichte Amigaversion von „Super Streel 
Fighter II M behaupten, allerdings drlickt 
dabei die bescheidene Presentation doch 
gewallig auf die Motivation. Bei der Um- 
setzung der oktuelten Turbovariante hal- 
te Gamclek also einiges gutzumachen, 
was U.S. Gold verbockt hatle. 



DASSI'IKM'RIMZH' 



■*.is! immcr noch unvenindert: Zwci der 
insgesami 16Priigelknabenund-miidchen 
stehen sich in horizontal scrollenden 
Arcnen gegeniiber und knabbcrn unter 
Zcitdruck am Energiebalken des Gcgncrs. 
Dazu stehen ihnen neben den gitngigen 
Schliigen und Trittcn auch ctlichc Spezi- 
alattacken zur Verfugung, die von Fighter 
zu Fighter verschieden sind und Uber 
meist recht komplizierte Steuerkreuzbe- 
wegungen ausgelost warden. Loben muB 
man dabei, daB alle scchs Buttons des CD ,: - 
Pads genulzt werden, wenigcr toll isl, daB 
man ihre Belegung nicht (wic bei anderen 
Konsolenumsetzungen) umkonfigurieren 
kann. Auch die Continues werden kei- 
ncswegs schmnkenlos verteilt, statt dessen 
darf man im Solo-Modus selbst wiihlen, 
ob man drei, fUnf oder sieben Chancen fUr 
ein Leben nach dem K.o. haben mtichte. 
Wirempfehlcn das Maximum, vor allem, 
wenn man zugleich cine hclhere der acht 
Schwicrigkcitsstufen wiihlt: SchlicBHch 
wollen alle 15 Kollcgen und dazu das ei- 
gene Spiegelbild besiegt sein, wenn man 
die neuen Abspiinne der Turbovcrsion 
kennenlernen will. Im Duell-Betrieb dtlr- 
fen sich die bciden menschlichen Rauf- 
bolde nach Belieben vor cinem der 16 
Hintergnindbilder balgen. Dabei fehlt 
dann aber nicht bloB das statistischc Zwi- 
schenspiel nach jedem Match, sondem 
auch die Mftglichkeil, mit untcrschiedli- 
ehen Handikaps in die Schlacht zu Ziehen. 
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, - .gegeniiber dem Vorganger bestchen im 
Kern aus ein paar veriindcrten Spczi- 
aiaitacken und den noch vemichtenderen, 
aber hiillisch schwierig auszufuhrenden 
M Super-Moves*\ Sie muB man sich erst 
vcrdienen, indem dits ..Supermeter" durch 
unbarmherziges Maltnitieren des Konlra- 
henten mit linergie gefUlli wild: Der Lohn 
der MUhc beslehl aus kombiniertcn Spe- 
cial-Moves, deren gebllndelle Wirkung so 
fUrchterlich ist, daB dann sogar die 
Sprites vor inncrcr Ergriflenheit blUulich 
zu leuchten beginncn. Damit wiircn wir 
unversehens auch schon beim groBlen 
Trumpf dieser Version angelangt, namlich 
der Presentation. 
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,..schliigt tatsachlich so ziemlich alles aus 
dem Fcld. was jemals auf dcm Monitor 
cincs Amigas oder CD" aufgelauchl isl - 
einmal wcgcn der httchsl dclaillierten 
Zcichnung der Kiimpfer* zum andcrcn 
durch deren schlichic GrdBe. Ja, diese 
Fleischbergc verdecken im Doppelpack 
fas! den gesamlcn Hinlergrund! Vorbei 
sind daher die Zeiten, wo man sich zwi- 
schendurch aus dcm Nahkampf zuriick- 
Ziehen und den Gcgncr aus sicherer Di- 
slanz beharken konnle. denn einigc Cha- 
raktcre iiberbrucken die voile Screenbrcitc 
mil cinem cinzigen Sprung. Ein Personal 
im Kingsize-Format hat in der Praxis aber 
leider noch mehr Nachtcilc: Den Back- 
grounds fchlen nun die zersttirbaren Gc- 
genstiindc und Mini-Animationen, welche 
doch vicl zum Flair des Originals beige- 
tragen haben. Die ansonsten tadellos kon- 
venicrlen Schaupliitze (Tcmpcl, Flugha- 
fen, Badehaus etc.) ruckeltcn zudem bei 
unscrem Teslinustcr rccht hcfiig, auch die 
Animation dcr Fighter kann mil ihrer 
GrtiBe nicht Schrill halten. Und daniil 
werden beispielsweise M im Flug" aus- 
gelOste FuBkicks manchmal zurGltlcks- 
sachc, 
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DIKSOINDKUUSSK 



, . .bielct cin lihnlich durchwachsencs Hor- 
bild: Irgendwelche Kampf-. Schmerzcns- 
oder Jubclschreic warcn in unscrem Prcs- 
scteslmuster noch nicht eingebaut, wes- 
halb wir auf eine Bewertung dieses Punk- 
tes ver/ichtct haben. Die von Stage zu Stage 
unterschiedliche* schransprechende Mu- 
sik wird direkt von der CD geladcn und 
nach ungeftihr einer Minule wieder aus- 
geblcndct. urn einem schnellercn (Show- 
down-) Thema Platz zu machen, Dartlber 
dlirfcn sich jedoch nur Konsolcros freuen, 
denn am 1200er mil CD-ROMer blcibt 
das Orchester stumra FUr kampferfahrc- 
ne StreithJihne ist das jedoch ohnehin al- 
es eher nebcnsachlich, sie interessicren 
sich in erster Linie fUr das Gameplay. 
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* -.isl denn auch bis auf einige Klcinig- 
keiten tlber allc Zweifcl crhaben. Fans des 
Automatenvorbilds erkennen sofort die 
vertrauten Verhaltcnsweisen ihrer Lieb- 
linge wieder: Beispielsweise verbringl die 
zierliche Chun Li die HUIfte derZcii in der 
Luft und verlreibt sich die anderc HUlfte 
mil dem Wcrfcn von Fcuerbiillcn. Dage- 
gen marschiert der massive Zangief nach 
alter Gewohnheit direkt auf sein Ge- 
geniiber zu und versucht dann, seine gc- 
fUrchtetcn Wurftechniken anzubringen. 
Auch das „Combosystcm" wurde unmit- 
iclbar aus der Spiethallc Ubcmommen und 
crlaubt den tlieBcnden Obergang von nor- 
malen AngrifFen zu einem SpeciahMove. 
Dasselbe in GrUn gilt fUr das t ,throw sof- 
tening": Werselbst noch (erfolglos) zu ci- 
nem Wurf ansetzt. wiihrend ihn derGeg- 
ner bereits durch die Luft schlcudert, er- 
lebt zur Belohnung wenigstens eine 
wcichere Landung als weniger einsatz- 
freudige Kollcgcn. Die allscits bckannte 
Schwammigkeit der Steuerscheibe auf 
dem serienmaBigcn CD 3J -Pad fUhn zwar 
dazu, daB die diversen Supcrspccials re- 
laiiv schwierig auszuldscn sind, aberdas 
kann man ja kaum dem Spiel anlasien. 
Starker sttiren die bis dato noch enthalten 
Bugs wie gclegentliche Grafikfehler. aber 
Gametek hat uns hoch und heilig ver- 
sprochen, all diese Mangel auszumerzen, 
bevor das Game dicser Tage in den Han- 
del gelangt. 
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,„ist damil cine durchweg souverUne und 
auf dem Grafikseklor sogar tiberwalti- 
gende Digi-Prligelei, L^diglich die klcinen 
Schtinheilslehler vcrhindcrn den sonst un- 
vermeidlichen Hit, nicht jedoeh, daS Su- 
per Sirccl Fighler II Turbo das zwi- 
schenzcitiich leichl angcknacksle Image 
der Serie wieder knlftig aufpolicrl. Jelzl 
richtei sich die Aufmcrksamkeit natUrlicli 
auf den Nachfolger „Sireei Fighler Al- 
pha", der dcr/eil in der Spielhalle Furore 
niacin - doch bis man hier an eine Um- 
setzung denken darf. haben die 
StraBenkampfer am Amiga ersi mal alle 
Hiinde voll ZU tun. Quasi lurbomaBig... 
(mz) 
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DER 17. STREET FIGHTER 

Vide halien diew sagcnuiHwobciic < icialu die inaiichmal „Akutiia" und dorm 
uicdei\,Goukrgeiumni winl, lureine wine Legende. Abordcr Binder von Mci- 
sier Goukon Mem AutftihJor von Ken umJ K\ u) exisiien laisachlich. nur im o sehr. 
schr schwierig, ilim uuch nuil pcr*nnlich /u begeciien. In dor Spiclliallc mutt man 
alle Kampfe bcslchcn* ohne ouch ntir cm ehi/iges Continue zu vcifrniuchcn, dann 
cr>chcinicrpliii/lichuU eiiw Ad Ubcmbcrmoi/, E* mikI uuch Gcrfichic im Urn- 
laul, delicti /ulolge man ihn mil cincm hcMimmicn Cheat BUS der Reserve; loeken 
Linn. DartiberhinoiK irlii der geheimnis\olle Fiivttcrling uuch im Capcom-Au- 
iomaicn„N-Mcn- Children ol the Alum' "auf, Cnd whlieBlich hulte cr sogar cine 
vvin/ige Gasirolle indem japaiiischcn Xoichcitnickl"ihu «Strcci Rghier; The Ani- 
mated Movie , derhier/ulande nuraU Video er- 
halilieh \sl Apropos: Den ebentalK bcrcils auf 
Video ci halilichcn Aeium-Sirei- 
Ten nStlwl Fighter" (Jiiit 
Jean-Claude Von Dannne 
und dem leider vtel zu 

fifih vcrsiorbcncn Raoul 

Julia) habi Ihr richer I 

schon ncschcn, odcrf 
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IGRAFIK 



ANIMATION 



IMUSIK 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



91°/i 



72°/ 



84% 
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REIEL ASSAULT II* THE DIG 
UFA SOCCER 96 * BLEIFUSS 
POLE-POSITION • SPACE MARINES 

VOODOO LOUNGE INTERAKTIV 

MAX CITY GUIDE 

MPEG-MOVIES • LERNPROGRAMME 



NEUE XOMII-KARTI FUR PC 

NEUES ZUIiHOR FUR PLAYSTATION 
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ASSAULT II • THE DID 
FIM SOCCER 96* BLEIFUSS 

POLE-POSITION* SPACE MARINES 

VOODOO LOUNGE INTERAKTIV 

MAX CITY GUIDE 

MPEG-MOVIES * LERNPROGRAMME 
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Ein Hoch'auf Team 17: Obwohl sich diese geniale 
Aciionknobelei wohl auch so verkaufen vviirde, 
baben die Englander der neuen CD-Version zu- 
satzlich noch gerenderte Zwischensequenzen und 
einen prima Soundtrack spendiert! 






Unsere Hochachiung fiir diesen 
Kundenservice, unsere Vcrach- 
lung dagegen filrden Auiordcr 
Anlcilung. Oder zumindest 
doch cincn kleinen RUffel, 
dcnn im deutschen Teil des 
Manuals findet sich kein Hin- 
weis daruuf, daB man die Spiel- 
CD nach dcm Erccheinen des 
Slart-Logos und dem Erttinen 
der Fanfare in das CD 32 cinlc- 
gen mufi, damil der Slart ohne 
Pmblcme vonstalten geht! 
Keinerlei Sorgen brauchen sich 
diesbezUglich jene Wurm- 
domptcure zu machen, die eine 
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SX 32 -Erwciiening an ihrcr 
Konsole oder einen I200er mil 
angeschlossener Silbermine 
haben, denn bei diesen Hard- 
warc-Kombis lilufl der Krieg 
der Kricchcr immer problcmlos 
an. BloB: Dafur weigcrt sich 
der A 1 200, die jelzl vorhande- 
nen Musikstiicke wiederzuge- 
ben - was abcr kein Hard- oder 
Softwarefehler, sondern leider 
so vorgesehen ist Schade, 
denn die StUcke klingen ausge- 



sprochen angenchm, und falls 
sic jemandem eines Tages 
doch zum Hals raushiingcru 
kann er aliemativ sogar cigene 
Audio-CDs an sein CD 3: ver- 
ftlucm. Die von der PC-Versi- 
on tibemommenen Render- Vi- 
deos sind ebenfalls wilzig ge- 
macht, wobci man sich an der- 
lei Animationssequenzen abcr 
nailirlieh troizdem irgendwann 
satlgesehcn hat 

Sehr gespanni waren wir vor 
allem darauf, wie die Umsei- 
zung der Maus- und Tasiaiur- 
stcuerung der ersl lelzien Mo- 
nal ausfuhrlich geleslcten Disk- 
Fassung auf das Joypad ausfal- 
len wtirde, Und man lese und 
siaune: Nach einer gar nicht 
mal so langen Eingewtfhnungs- 
zeil iiiufl es wie geschmiert, zu- 
dcm kiiimcn die Mnusbesitzer 
unier den Konsoleros auch 
wahlweise auf das alle System 
zurtickgreifen, Auch sonsl ha- 
ben die Programmierer alle 
EventualitiUen bedachL So darf 
das gesamle Slaiisukmatcrial 
(Teams, Ligalisten etc.) je nach 
vorliandener Konfiguration 
enlweder auf Disk oder im 
NV-RAM gespeichert werden; 
ledigtich die sctbsigemalien 
Levels und die Hiilisic mil den 
beslen Wurmkriegcm verlan- 
gen unbedingl nach einer Flop- 
py. SchlieOlich ist selbsl der 
praktische Sleep-Modus immer 
noch vorhanden, der es erlaubt, 
das Game wiihrend liingerer 
Spiclpauscn plaizsparend auf 
der Workbench zu parken. 
Der Rest vom Fcst blieb wie 
gehabL Maximal 16 Kleinliej 1 - 



lenker in bis zu vier Teams 
kOnnen sich cnglisch, fronzti- 
sisch oder dcutsch sprechende 
WUrmer aussuchen und diese 
in der vom Zufullsgenerator er- 
siellien Landschafi aufeinandcr- 
hetzen. Das klappl in diverren 
Spielmodi CJFreundschatls- 
spiel". Ligabetrieb, Turnier und 
Training) und laBt sich mil Hil- 
fe zahlloscrOptionen individu* 
ell an die eigencn Wiinsche an* 
pa&sen. Die rundenweise orga- 
nisienen Schlachten finden un- 
ier Zeildmck und der Zuhilfc- 
nahme von DynamiL Lotiam- 
pen, Masehjnengewchren, Mi- 
nen, Stahltnigcrn. Granalen etc. 



slali. Die wichligsic Waflc ist 
jedoch das cigene Him, denn 
das Schlachifeld stccki voll 
luckischer Fallen (Siiureseen. 
Abgrunde, Treiminen..,), und 
die cingMeizien GeriUschaftcn 
sind mcisi auch fiir ihrcn Be- 
nutzernichl ganz ungciahrlich. 
Die Grafik im Spiel selbsl 
sichi ebenfalls aus wie eh und 
jc; wie bei den ariverwandten 
^Lemmings" Icbi sic vor al- 
lem von den abgefahrenen 
Animalioncn der Winzlinge, 
Auch die neu eingebautcn Vi- 
deos sind nichl gcrode for- 
matfiillend! aber htibsch ge- 
render! und gin vertont. An 
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w Killerwurmcr 




dcr verrttcklen Ge- 
riiuschkulisse und den 
schnippischen Kotn* 
meniarcn dcr Kriegs- 
bcldcn hat sich auch 
nichis geiinden, dalicr 
bleibt nib nur noch 
der abschlicGende 
Kui: Kauli Euch die- 
ses Game, solange es 
noch Computer gibi, 
denn eine unlcrhalLsu- 
mere Herausforde- 
ning an die kleinen 
grauen Zellcn werdei 
Ihr wohl erst wiedcr 
finden t wenn „ Worms 
e * crsehelnt! (mm) 
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WORMS 

(TEAM17/OCEAN) 



ACTION-STRATEGIE 
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teRAFIK 72% 



ANIMATION 77% 



[MUSIK 81% 



SOUND-FX 81% 



HANDHABUNG 84% 



DAUERSPASS 93°/ 



VARIABEL 



PREIS DM 69,- 




EINGABEMIDIUM 

SPItCHIRBAR 

PfVTSCH 



TEAMS/LEVEL 



KQMPLtn 



J 



Double 



Touch 



KurfllrslcnslraBcSIa " 46399 Bocholl * Tel+Fax: 02871/222135 



Software - Haus Bocholt 



GiJNSTiq - HAMMERhART ! 



Amiga 



BIN 


75.95 


BundesligaM Hattrik 


74,95 


Bundesbga M. Supporter 


47.95 


Colonisation 


69.95 


Dawn Patrol 


64.95 


Death Mask 


49.95 


Dor Meister 


47.95 


Der Reader 


84.95 


Dragons tone 


69.95 


Erben dor Erde 


55.95 


Exile 


36.95 


F1 World Championchlp 


54.95 


FIFA IntSoccer 


4995 


Hollywood Pictures 


67.95 


Kingpm 


27.95 


Kokjmbus 


74.95 


Lolly pop 


74.95 


Overlord 


69 95 


Paws of Fury 


49.95 


Pizza Connection 


79.95 


Rally Champlonchfp 


3995 


Ran Trainer 


62.95 


Rise of the Robots 


79.95 


Sensible Golf 


69.95 


Shadow Fighter 


64 95 


Simon tiic Sorcerer 2 


74.95 


Super Skidmarks 


52,95 


Super Streetflghter 2 


54.95 


Super Tennis Champs 


47,95 


Turbo Trw 


39.95 


Virocop 


45 r 95 


Whales Voyage 2 


69.95 



Amiga 1200 



Aladdin 

Allen Breed 3D 

filing 

BundealigaM. Halt/ik 

Der Meister 

Der Reeder 

Der Seelenturm 

Erben der Erde 

Exile 

FEARS 

Flight of the Amazon 

HeimdaJI 2 

Lemmings 3 

Uon King 

Pintail Illusions 

Pinbail Mania 

R ise of the Robots 

Roadkin 

Sim CKy 2000 

ShaqFu 

Skeleton Crew 

Super Stardust 

5uperStreelflghier2 

Virocop 

Virtual Karting 

Whales Voyage 2 



59.95 
54,55 
79.95 
7495 
47.95 
84,95 
64.95 
57.95 
49,95 
64,95 
Quean 64,95 
74.95 
5495 
5795 
59.95 
64.95 
72.95 
5495 
68 05 
48.95 
5995 
54.95 
5495 
4995 
4295 
6995 



Base Jumpers 37.95 

Death Mask 49 95 

Emerald Mines 34 95 

Fields oi Glory 4995 

Fire & fee 3995 
Honeyboe CD32 Joypad 3695 

Joypad Amiga (alle) 24,95 

James Pond 3 1995 

Litil Drvil 49 95 

Pinball Illusions 49 95 

Pirates Gold 59.95 

Prey 5495 



Rise of the Robots 
RoadkOI 
Sensible Socce* 
Shadow Fighter 
Skeleton Crew 
Soccer Superstars 
Super Skidmarks 
Super Stardust 
Top Gear 2 
UF.O 
Wheetspin 



Anwendunqen 



Aminet 7 
Aminet 8 
Aminet 9 
Aminet Set 2 
Amiga Toots Set 1+2 
Arktis Edition 
C 64 Sensations 
Da Capo 

Deutsche Edition 1 
Doulscne Edition 2 
Dir Opus 5 
Fresh Fish 9 (2 CDs) 
Gamers Defighl 
Gig* PD 39 (3 CD's) 
Gold Fish 3 
Meeting Pearls 3 
Personal Paint 6,4 
Saar/AmokCDII 
Siegfried Copy V 1.6 



Ossowski 



ACash Professional 
Adress Manager 
Ami>FrteSafe Pro 
CDBooll.O 
Disk Expander 
Disk Salv 3 
Formulsr Prof. 
InnenarehHeW 
Muslk-Manogef 
Pocobase 3 
Schreibmaschine 29 
Slreckenplaner 
Turbo Calc 2.1 



Turbo Caic 35 
Video-Manager 



69 95 
40 95 
3495 
4«95 

3695, 
51.95 
49 95 
45 95 
5795 
5495 



2Z95 
2295 
22,95 
5295 
59 95 
1795 
2995 
36.95 
2195 
2595 
11995 
49.95 
4995 
2495 
3495 
1395 
7995 
37.95 
69.95 



64 95 
39.95 

13995 
6995 
59 95 
6495 
64 95 
76 95 
3995 
74.95 
39 95 
59 t$ 
1995 

179.95 
39 95 



Wir fuhren die komplette Palette 
der Oase und Ossowiki-Sene 
zu auHerst gilnsttgen Preiser*. 



So bcstellt Ihr: 



Anrufen odcr schritofch die 
WOnsche durchgeben. 
Der Versand erfoJgt per Vork a 
(+4 DM) oder Nachnahme 
(«9 DM). Aus dem Ausland nur 
Vorkasse + 15 DM Versand. 
Annshmeverweigerungen werden 
mit 20 DM Aufwandsgobuhren 
jn Rochnung gesleflt 

Bitte fordem Sie unsere aMuelto 
und ausfuhrtlche Preisliste an. 
Irrtum und Pretsdnderungen 
vorbohalten. 

Handleranfragen 
erwunscht ! 



Bestellannahme: Mo-Fr 12J0-183Q Uhr- Sa IQ-14 Uhr 

Double Touch * KurfUrst ens trade 51 a * 46399 Bocholl 
Tel. + Fax : 02871 / 22 21 35 
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Ein dicker Lob an Team 17: Die Jungs habcn 
sich unserer Testkritik beziiglich mangelndcr 
Musikalitttl der CD 12 -Umselzung von Alien 

Breed 3D angeschlos- 
sen und nachtriiglich ei- 
nige sehr hbrenswerte, 
ntir teidcr ctwas kurze 
Audio-Tracks im Syn- 
thi-Stil mil auf die 
Schillerscheibe gepacki. 
Und noch cine gute 




Nachricht: Nach monatelangcr Verzttgeruny isi 
die famosc CD-Version des Fantasy-Abenieue^ 
Krbi-n dcr Erde (New World Computing) nun 
endlich in den Handel gelangt Zur Erinnerung 
hier die Gc- 
samtnote aus 
dem Amiga Jo- 
ker 9/95, ea wa- 
rcn vielvcrspre- 
chende 82 Pra- 
zent 
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Zwei neue Seriennummern ela- Maler. Die Bedicnung klappi Qber 
blierter SUberHngc suchen derzdl das ausgcfeilte Suchsystem kinder- 




Dcrzclt sind Ja kclnc (neucn) MPEG-Module fiir 
das CD 3 ' erhiilil ich, doch wenn es auch eln paar 
Mark mchr seta diirfen: Calicos aularkcr CD-Vi- 
deoplaycr „VJ-D2«" schluckt Audlo-Schelben 
ebenso wie Silber-Movles fUr das CD-I. 
Gcrade tin Phi lips- Formal hiili dcr Handel derzcil ja 
rund 900 "filel bcreit, damnier akiuelle Highlights wie 
Forrest Gump, Star Trek - Treffen der Genera- 
tionen oder Das Allerbeste aus SchmJdteinander. 
Zum Betrachten der jewcils zwischen 39,- DM und 
49,- DM leuren Hlmc braucht man dann nur noch ci- 
nen ganz normalen Femseher, wobei das VJ-D28 
z weeks vollem SoundgenuB auch Dolby Surround- 
Dckoder uniersttttzt Zu habcn ist der Player ab 599- 
DM im (Fach-) Handel, wcitere Informalionen crleilt 
dcr Impurteur: MulUport, Tel.: 0991729 01 70 

\ 



den Weg in die Amiga-Schiller- 
schfichte, eine fUr Gambler und 
elne fur Anwender - abcr keine 
fUr eln unaufgerlistetes CD 52 . 
Die Rede isi einmal von Gamers' 
Delight 2, einerspielstarken Schei- 
be, die jedocta nicht ohne weileres 
am CD 12 booien will. Man bentftigt 
also entwederein zu&flizlichcs SX 32 
Oder statt dessen einen CD-taugli~ 
chen Rechner, um im Austausch ge- 
gen 39 # - DM in den GcnuB von rund 
1 .070 mehr oder weniger guien PD- 
Games wie „GaJaga l 94 M oder 
,JumpMan" zu kommen. 
Eher an den engagierten Anwender 
gerichtet und schon von daher eben- 
falls nichi CD-^-ffihig isi Meeting 
Pearls in, eine umfangreiche 
Sammlung von Tools und Utilities 
ftirDFO, Netzwerker, Musikeroder 



Icichl, und der Prcis von nur 14,95 
DM isi sicher sehr korrekt Wer al*o 
emsprechend geriistel ist. wendct 
sich in beiden Filltcn an: Stefan 
Ossowskis SchaUtruhe, Tel. 0201/ 
7887 78 
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Eln lang gehegter Traum vleler Be- weitaus grtifltcn Tcil cxisiierenderCD 32 -Gamcs abspielen ktfn- 

sii/cr eines A1200 geht dieser Tage nen, Der Produkiion neuer Amiga-CDs steht also bald nichls 

in ErfUIIung: Amiga Technolo- mehrim Wege, zumal sich der Quadrospccder miteincr Obcr- 

\ gles verafTentllcht den dazu- iragungsraie von 600 KB/s fUr rund 450 Mark flott verbreiien 

gehdrigen CD-ROMer! sollle, multisessionfthig und uneingeschriinkt Audio- bzw. Pho- 

GrundsHizlich ist das Q-Drive toCD-tauglich isi; ja. auch Daten von PC- und Mac-Silberlin- 

1241 vom etablierten Over- gen kann er verarbeiten* Klar t da6 cin ausfUhrlicher Test im 

drive-Laufwerk abgelciiei, hai nachstcn Heft folgt, ebenso klar, daB sich Euer Intercssc an der 

aber einige Software -Updates Silberschlcudcr schon bei der aktuellen Hardware-Umfrage nie* 

erfahren und soil nun den derschlagen solltc! 
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M PC-SPIEL 
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AB SOFORT 

OPTIONAL AUCH FUR 
14,80 DM ALS 




DIE HRANDVOLII 
s\ . ■lILAOfCHIIBI MIT 




11/0(5 



UETZT WIEPER 
ilEU AM KIOSK! 
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Nein, aichl Star waKs - sondern ts war Timo 
Sttitzer aus Heyerode, dcrdieselollen Tie-In- 
Icrccptor auf den Screen :;t !;*:.■[ hat. GCStOT* 
let sind sie auf cincm aufgcriislclen A 1 200 mil 
„Mnxon Cinema 4D'\ , t PPiiinf und „DPalnT 
im Hangar. 
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Schncll wicdic&c Folken 1st auch der A 1200 
Turbo von LuLs Esplnosa aus Ratingen. Die 
schnittigon Dilscnjagcr vor der schicken 
Lundschaft entstanden mil „DPuint IV" 
dem „Scenery Animator 4.0 M - und wtlrden 
jedem Kommei /-\ r Iugi Ehre nmclien! 
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I Auch wenn Ralf Rosseln* 

|bruch aus Ttibingen dicsem 
Boliden quasi nur cine neue 
Digi-Luckierung verpallt hat, 

list das Ergelmis doch becin- 
druckend, was? Wir wttn- 

|schen auch weiterhin gutc| 

Fahrtl 







Kintm alien Bckannten 
(Verdanken wir dieses I 
Sllmmungshild an 
dem dunklen Kontt-I 
in lit: Den starken 
Afrolook hut wiedcr 
cinmal (lerrit Jacnsch- 
ke aus Schenereld kre- 
icrt, und zwar rnlt 
,„DPaInt IV" auf sei-l 
nem A600. 
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Von Bad Liehcn/cll In 
die u nend lii hen Weiten 
des Weltalls zog es 
Achim G roll linns - scln 
ftirsolchc Kreuzfahrtcn 
perlekl Reeignetes 
Raumschiff buchte er 
per AUOOmitTurbo- 
kurte und „Maxon Ci- 
nema 4D™. 



Ein neues Jahr, eine 
neue Joker Galerie mil 
(iiberwiegend) neuen 
Kiinstlern - und was 
fur eine bzw. was fiir 
welche: Diesen Januar 
haben wir wohl die 
spektakularsten Aus- 
stellungsstiicke seit Mo- 
naten im Angebot! 



Yavuz Narln aus BurR-l 
kin hen 1st ein wahrhaft 
multimedialer KUnsller, 
|denn er beherrseht st*in 
llandwerk nicht nur ami 
ICompi - wie diese wohl 
auf traditionelle Weise rc- 
borenen und dann einge- 1 
scannten Fantasy»Biester| 
hewetavn* 
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I Aus Yavuz' Atelier (ein I20Oer mit „I)Painl") enlfleuchleauchl 

Idieser bi&sige Lindwunih GtTiillt uns prima, den VOHKllIig 

seines Hit re hens, audi mid ein Cover oder Poster fiirs Hen 

zu machen, wcrden wir dahcr gerne in Erwagung Ziehen. 
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HIMCMCKLR 



>,.sollen der amiganisicrten Welt 
BUf dieSCP Seiien abcr auch den tri- 
stcn Februor versUBen. weshalb so- 
gar unser sparsamer Chef was 
Springes lUBl: Unlcr alien Einsen- 
dungen wird das genialc WORMS 
Veriest! Dazu kommen bei Abdruck 
DBfflriiCh Ruhin und Ehre, was aber 
in jedem Fall voraussetzt, da8 Eurc 
WerkeSELBSTERDACHT UND 
SELBSTGEMACHT sind - ba- 
te besiiiiigt uns das doch in einem 
kleinen Begleilschreiben person- 
lich. Im Umschlag sind auch In- 
fos zum verwendclcn Handwcrks- 
zeug und Ruckporto zwecks RUck- 
sendung willkommen, wahrend 
unscrc Jury Digi-Bilder (bitte auf 
Disk!) und Papier-Pictures (bitte 
auf unlinierten Bliittern!) mil dem 
gleichen Inleresse begegneL Also 
grcift am besten noch heute zu 
Maus, Stift und Briefmarkc, wir 
warlen schnsuchlig unlcr der be- 
kannten Adresse: 

Joker Verlag 

„Joker Galerie" 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 
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VVcnn der 14jahrige aus Bremcrforde zur 

Feder greift, haben die 3D-Monster nichts mehr zu lachen: Er hat 
die Digi-Metzelei von Alternative Software nach alien Regeln der 
Kunst zerlegt ! 



„B* i ID Software hut man 
mil einem 3D-Dungeon inn 
PC abgerfiuml, das kriegen 
wir auch am Amiga hin!", 
dachten sich wohl die Leute 
von Alternative Software 
und entwickelten Death 
Mask - das nur mal wieder 
dazu beitragt, u use re 
^Frcundin" alt ausschen zu 
las&en. 



zwei grobpixeligc Rohre - 
spiiler fand ich heraus. dufi es 
sich dabei um meine Fcuer- 
walTc handelt, Und der Dun- 
geon im Hinlcrgrund wurdc 
dem Anschein nach aus Lego- 
steincn gczimmerL . . 
MaBIos enttSuscht bewegte ich 
dennoch den Joystick, und die 
Wilnde ruekcllen niiher. Dann 
ging's durch cine SchiebetUr. 
die sich wundersamerweise 
flieBcnd zur Seile bewegte, 
und ich iraf schlieBlieh auch 
cndlich mal einen Feind. Und 



Messer hcrumfuchich, lalll er 
trotzdem um. Ich rittsdtc auch 
noch, ob Schroikugcln wirk- 
lich so tangsam sind und ob 
man tatsiichlich um die Eckc 
schicBcn kannf 



J DIE AKTION GEHTWEiTER ! 

I Ob I^obeshymne, Vorrift oda 
I sachlich-kilhler Test, diese r| 




Kaum Waffen, grauen- 
hafte Animalioncn, 
ruckeliges Scrolling, 
blockige Grafik: eine 
Demutigung fiir jeden 
Amiga-Stildner. So er- f& 
weisc sich der Titel- Ja 
screen als Htihepunki 
des gesamten Spiels. 
da hier wenigsiens 
noch die Bcgleiunusik passa- 
bel ist, DrUcki man den Feuer- 
knopf. gelangl man in ein 
ordentliehes OptionsmenU, 
wo z.B 4 Spielgeschwindigkeii, 
Spieleranzahl. Grafikdetail 
und Musik bestimmbar sind. 
BeUUigl man nach der evenlu- 
ellen PaBwortcingabe jedoch 
die Option ..Start Game", ent- 
wickell sich die Sache lang- 
sam zur Torlur! Beispielswci- 
se bteibt im Solo-Modus die 
nxhlc Bildschirmhiilftc fast 
vollkommen grau; keine Ah- 
nung, warom man da nicht 
den gesamien Screen genulzt 
hat. Beim Blick auf die linkc 
Seile sah ich im Vordergrund 



j brik stcht Hobby-Redakteurd 
- fiir Rezeasionen jeder Art freJ 
I Sic soilten etwa eine SchreibmJ 
I schincaseite umfasscn (die RezeJ 
jsionen, nicht die Redakteunl 
| und cineni Ainigaspiel gelten* dfll 
I maximal ein Jahr alt 1st 1« 
I Rechtswcg schlkllen wiraus,snl 
I dessen hfilten wir gem noch Kua 
' Alter und Eure Bewertung erfad 
J ren. Zusammen mil eincm Pafl 

I 
I 
I 

I 
I 

L 



bild geht die Post dann ab an tied 

Joker Verlag 
ttAktlon Lcsertest u 
Brelonischer Ring 2 
D-85630Grasbrunn 



obwohl das Biest 

crsichtlich unbe- 

wotTnet war* schoB 

es auf mich! Der- 

lei Monster gibt 

es in vier Sorten, 

niimlich ruckeln- 

de Manner, sprin- 

gende Roboier, 

btockij^Roboter.,. 

sony, es sind doch nur drei. 

Ahnlich „gewallig" isi das 

Waffenarsenal mit drei Wum- 

men und eincm crbUrmlich 

gczeichneten Messer, Die 

Kollisionsabfrage ist cbenso 

mics. denn man kann ruhig 

weiler vom Feind enlfernt 

sein - wenn man mit dem 
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HolTenllich zieht also die BPS 
dieses auch mit diteitanli- 
schen Bluteffekten ausgcstal- 
tcte Game bald aus dem Vcr- 
kehr. Vom Kauf isi jedcnfalls 
abzuraten. es sei denn, man 
will sich vor den PC-Usem 
Itfchcrtich machen. (Christian 
Burfeind) 



DEATH MASK 

AtTBlNAlMSOfTWAM 


liSERWERTUNG ORIGNUWERTUNG 


35%|65% 


40% 


GRAFIK 73% 


40° o 


ANIMATION 70% 


50% 


MU5IK 69% 


35% 


SOUND-FX 64% 


15% 


HANDHABUNG 66% 




|30 


DAUERSPASS 62% 



Wenn da mal kern Stern iili Osten aul- 

gegangen 1st: Endlicb erhelil wieder 

ein neuer Action-Kreuzzug a la »Wing 

Commander" das Amiga-All! Nur in 

Sachen Grafik siehl die Gametek- 

Zukunft leider etwas diister aus. 



Wer den Test von Empires 3D-HeIikopicr 
Xoulu" ini Heft gclesen hat, istja schon 
vorgewami: Auch happige Ansprtlchc an 
die Hardware sind kcirt Gurani fiir eine 
ebenso onspruch&volle Opiik. Bei diesem 
Spuccllugi isl die anlangliehe EnttfiU- 
schung da uni so bitterer, als der Herstel- 
ler die Erwntiungcn 2iivor enofm hoch- 
geschraubt hatte. AM die Messevor- 
fUhmngcn. Pressefofos unci via Internet 
b/w. Mailbox vcrbreiieien Vorab-Seiven- 
shots ycreprachen (ouch) eine 3D-Opiik 
aul dem neueslen Stand der Technik- al- 
lein, die Realitat siehi under* aus... 
Sohald man die erforderliehen 15 MB auf 
der Fesiptotie frcigcscboufclt und es sich 
im AGA-Coekpil bequem gemaelu hal. 
bekommi man niitnlieh weder Gouraud- 
ScfaaUierungen noch lOllesTextuie-Map- 
ping auf den RoumscbifTcn cider gar spek- 
lakuHirc Spe/ialelTekle beiin Duivhlliegen 
der Slcrnennebel und Asieroidenfelder /u 
schen. Nein, all diese Vereprechungen 
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Vide UimW Kenderhilricr Itttiehcfl POch kein Sdlttltcs Spiel 
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Kim \ errofcungsjitgd unicr Sicnwll 



bralen warden, Ungluublich. datt dieses 
grallsehe Armuts/euynis am A 1 2<M) im- 
mer nodi boffhungslos vor sich bin 
rackclt, sofern das Geriii niehi mil Fast- 
RAM oder hesser einer Turbukarie be- 
slileki isL Wenn man aher andcrerseits aul 
diese Weise kriitiig naehhillL enlwickcll 
sich das liiUJIiche Bnllcin doeh noeh zur 
verfuhrerisehen Weliraum-Prin/essin! 
Jei/i abcr WIT Story: Weit drauDcn im All. 
genuuer gcsagl im Asealon Rill, isi ein er* 
bitierier Krieg um den beyren/ien Sied- 
lungsniuni enlbrannt In der Rolle von Ro- 
man Alexandria streilet der Spieler fur die 
Sac he der Gorcnen und hilfl diesen ersl 
mal bei Hirer gcrade begonnenen Invasion. 
Dueh im weiieren Verlauf inachi die 
I (auditing einige ilberrasehcnde Kehren - 
und so kann es ohne weueres passieren. 
duU Roman mil der aggressiven AuLlen- 
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geiibi wcrden. SO kann man im eingc- 
baulen Simulator gegen tibcr 40 ver- 
schicdene Fetndraumeramreleii und sich 
dabei bis bin /ur volligen Uiwcrwund- 
harkeii durch zugeschaltcie Scbilde sclrilt- 
ZWL AnsehlieUend maebl man sich am 
Terminal mil don Eigcohciten, FUhrem 
und der lecbnischen Aussialiuitg der be- 
leiliglen Vtilker VCItraul oder informien 
Sich am Kanenscreen Uberden akluellen 
Stand der Invasion. Beim Briefing crlau- 
len dunii ein englisch sprechender OlTi/ier 
jede eiiuelne der mnd 100 Missioned Kei- 
ncn Hinfluli hal man /unilchsi darauf. mil 
wclchem Stemenjiiger* Atiftlarercxler Hie- 
gerisehen Alleskonner es in die SchUichl 
gehl, Khenlulls lesl vorgegeben stnd die 
Pltigelleuie und das mtigesehleilie Wul- 
lensysfcni. von denen insgesiiml zehn ver- 
SChicdene an Bord inMalliert sein ktinncn. 

*- i* » -*i . . AfA * _:i 



Polygone im Siil des 3D-Opa 
- wobei bcacnfolls drei Dm/end der grob 
geditherten und lurbarmen. nber hnmcrhtn 
gcfiilllcn Vieleckc pro RaumschilT ver- 
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I'otUin desscn Verteidigungsreihen stiirki. Mimmeiwellen und sic im Fall des Fullcs 
Bevor man in dcnuiigc Gewissenskon- audi mil der Erledigung von Sonderauf- 
flikle geriii. darl" aber erst mal ausgiehig iriigen bzw, Uniermissioneii beiiaueii. 



DER STERNENKH 



IH-ll SIMII.AH)!! 



?1& \ 



Die Schaltxcnfrolc is! der Aus- 
gangspunkt fur sdmtlichc 
EinsoUe f von bier aus sind 
olle nachgeschalteten Screens 
bzw. Abteilungen erreichbar. 




Hier lernt man den Umgang 
mit den droi volksergenen 
Raumfahrzeugon sowie die Ei* 
genschaften von rund 40 AM* 
en-Sfernenkreuiern kennen. 



liKIt KARTENBAUM 



,1: " i'"4-iki- 






Hier ist sehr uberskhtlkh ver- 
xekhnet, wetches dcr in den 
Sterncnkrieg verstrickten Vol* 
ker welcbes Gebiet unter sei- 
ner Fgchtel hat- 





Kill Frachler in Kfiteit isi * 
cin IdchtcsOpfcr 
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\uf rifii l-Viml mil CiM'hm ! 
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Das eigentliche Geschehcn winl ahnlich 
wie bci H Wing Commander* 1 oder „Kpie" 
iiheru iegend aus der gewohmen Cockpii- 
Pcrspcktfvc gezeigl, Schnell mnl /urSei- 
te odernach himen gucken isi nicht driii, 
und die I landvoll AuBenperspekiiven 
(Hinierhord-Ansichi. WalTenkamera. Zicl- 
helraehuing etc- ) erweisen sich in dor Pra- 
xis al> unniiizes Beiwerk. Niehisdesiolmtz 
isl CS ungeinem spannend. hier fremde Sa- 
telliicn auszuspiomercn, gegneifeche 
Fruchterzu plOtidenviils Kaumcrhcglcii- 
schuiz aufzuueten inJer Alicn-Atuickcn 
ahzuwehren. Das -ill vor allem fur die 
hcroischen ZwcikUmpfe mil den CPU- 
heinden. dcren Konncit man aie unier- 
schai/en sol he, auch wenn es elnsicllbar 
ist DaB der Joystick nkhl unicr%iiii/i wird, 
lalh dabei dank dcr feinen Komhisieue- 



lUZZUG IN DETAIL 



rung aus Maus und Keyboard kaum ins 
Gewielu. Zudem gibi ex praxisnuhc 53d- 
hillen und sin n voile Arbehserleichicrun- 
gen, sci kann man aB. das Tempi 1 des ei- 
geitcn Roomers duivh einen siinplcn Ta- 
Mcndmck an die Gcsclnvindiukeii des 
angepeillen Opiers angleichen, 
Gamcplay und llandhabung beOnden sich 
also durvhaus auf gehohenem SF-NiveaiL 
hloB die eingangs bereils geschnliciic Op- 
lik holidenGesamieindmek schnell wie* 
der Ollf den linden dcr hisiorisehen Tai- 

sachen /uriick: Die bliuenden Schutz- 

sehilde, brennenden Triebwerke unci I 
hcrumriieyendcn Hin/eheile urn ahge-| 
sehosseucn Micgern sind Meher noil ge- 
meinl. aberdie grallsehe Umsel/ung hat 
der yule alle ..Siarglider II" schon 19X8 
am A50G burner und IliUsiger hingekriegL \ 
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Am Terminal ist Wissenswertes 
zu Alion-Rassen und Raum- 
schitf-Typen abrufbar, Karric- 
risten rekrutieren hier ihro Flu- 
gelleule und Goschwader. 



Im Schlcudersitz nimmt man 
Platz, um Frachtcrn Begleit- 
schutz zu geben. Aliens weg- 
zulasern oder Satolliten zu 
scannen - und domir die Pi- 
lotenkarriere voranzutreiben. 




Der Untenchicd /wischen den bcidcil IV 
lOJIslufciI isl dabei /war heachtlich. doCh 

beira Tempo hilii cben nui I laidwarc-Tu- 
nh^ Abcr/umindcM stnddiegerendcnen 
Zwischcnbildcr sdir ordcnllichi und ge- 
Icgcnllich wird die Sn>r> T auch von Kur/- 



mi i mit iMisn u 1 1 




Nach jeder Mission werden 
hier alle Fehler angeprangerf 
und die Heldentatcn belohnf; 
ctwa mit dem „iionheart"-Or- 
den fur besondere Tapferkeit. 



Ml mini mil [i|)pi^ci cngli^liet sprucliatis 
giihc (die muii mum lv j» noch ;il* s«p:i 
vmqs „Spcta h hu k dn/ukiiurcn itiuUlc] 
ftciicrgc^ponnciii Das schafil Aititwphil 
rciind^iehlcndlich malgol miv Audi tlic 
Soumi-l \ kOnricn vich hftrcn lasMfn, 
wahnMidtlCTOriijjnul-Soundinick vondcr 
I m )Sr hici Icidci gfln/lich Ichll. Vlun ilatl 
cespimni seln. oh die vcrsprochww CD 
{ instfi/uiig du musikulisclici isumilcinci 
ilciilschcti Vtrvunl <si fmitkh nuch d*i nidil 
/u rw linen 

ft';m bloihi. i*i cine Wtiliruum-KuhC mil 
Dornnt Si, H Crusader vcr*prichi aufrc 
gcndir Sjwec Action mil ndgan^ uller 
ilifiL*^ ihit solclieii K.unupilnicii* die ^ 
Ivi iloi (riiitik cin bh 'W<?i \u;jcn/u 
ilnu ken konncn und Dbci die nOlijic 
Hanlwufe vcrRlgen, * rl i 
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I Microcosm 21 

Banshee 24 

I Allen Breed 3D 54 

Speedball II mc 34 

Simon irte Sorcerer 34 
Sapor Slreel Fighter II 

Exile 44 
Extreme Placing 

Unlrerse/Hclmdall 2 »2S 
Fears 

Fire S Ice II 

Emerald mines 28,- 

Guardln 48,- 

Plnball Tlluslon 48,- 

anale Strike 34,- 

JamesPmdMtas *34,- 

All Terrain Racing 44.- 

EITta II - Frontier 38,- 

UWDtfll 48,- 

Clockwlser 20,- 

PS A Europe an licit 34,- 
Imposslble Mission rta 24.- 1 

IJUMH » maMlwn 24.- 



Erin dor Erde 


48- 


Zool Willi 


*28.- 


Arcade PeoWragPIn 


»28.- 


Suucr Skidmarks 


48.- 


Turbo Tracks ' 


48,- 


Fields el Clery 


18.- 


Paws of Fury 


38.- 


Brian me Lion 


18.- 


Lemmings 


24.- 


Drain Stone 


34.- 


Skolitm Kraw 


48.- 


Shadow Fighter 


48.- 


Soccer Superstars 


34.- 


Lotus Classic Trilogy 


38.- 


Syndicate • an. cnict in 


58.- 


Boadklll 


48 


Soccer Kid 


28.- 


Worms 


51.- 


Battle Chess 


28.- 


Tawer Aiuttl / AIM Brwd Z 54.- 


Top Gear 2 


41- 


Birtha ■" SDl 


34.- 


Darkseod 


24,- 


Super Siartasl 


48.- 


Tfce Lost Vlkrnes 


28.- 


Sensltile Soccer 


18.- 


Whales Varan 2' 


84.- 


Fllnfc 


34.- 


Rise ot Robots 


38.- 


Benefactor 


28.- 



1 17 811 5«i Dimension 
|lfflmo«aHUff 
| Fresh Fonts mho at 

| Multimedia TeoIkH 
| Deutsche Edition 2 
| EMC Phase ii MdR 

(AMIGA STORY 

I Assassins taw n 

| LSD Compendium m n 
| Demomanta 1 

j Cinema Stodlo/De nt 

| lechner Collection 

j Pononal Suite 

| The Beauty ot Chaos 
OctaMED 

|Amlne1io.*7.aa«iio 
Amlnet Set #i m* n 
FreshFlsh Vol. 10? cat 
Skccv2imMk 
SCI-FI Sensation i en 

j Ulllmedla I + II 
| R-fY-S DTP Kollehtlon 
| R-H-S rotor Kollehlion 
| Arnlna Haylraclng : 1:01 
JAmigaMagazlnna 
| MeetlngPearls n a 
I Textures 
Megabits ii m n 
Megabits AMeafM 
Network CD 2 



N14.- 

34.- 

M8.- 

H44,- 

34.- 

34.- 
22.- 
34.- 

34.- 



Top 100 Games aim 
; Amiga FD Inside! 
I Saar / Amok II 
| Gold Fish 3 
'Global Amiga Eipetlenci 34.- 
; PhotoCO vunnmrtm to 1 B. - 

Manic Illusions 15.- 

Amlga Tools «7w«n ... 38.- 
1 3-D Arena 38.- 

Torbocaro 2.1 18.- 

| Weird Since awn* 34.- 
j Weird Stance smbmhu 44.- 

I CINEMA 4Difvcia:« ,- 58.- 

| Da Capo 

I Eric SchwBfO Arehhre 

| Star-e-optr Ma ao-erm 

| Terra Souml Library 

| Gamer's Dallghlaifi 

| Anlmnla I 

| AGA-Experlnce 

|Artwora 
Power Games 
| Ughl ROM 3 a cci 
I Imagine 3.8 ijdBWM co 

I UgMwarO EiOmnr co 



Neufietlen A anrterc Tlltt aul Anl*aqe' 



34.- 

34.- 
28.- 
38.- 
■ 34.- 
22.- 
38.- 
22.- 
14.- 
78.- 
88.- 
88.- 
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(ziu) ip^ sip npiu susjuaqo irf wiwt^ 
ais - uspjSM qan^pn|S qaouuap aquiog 
-uoipv uaS![3ijni "P i!»u 3tmi 'iBq 
isBiSsSqs aiBA\yos jaqoiiuuj! qsnu niaiaq 
l 00 d"Qd U3 P J3M J3 qV MaispmSuajds 

i.vvw imi S|B llj.iin JI1J SnpOIA] UJ3UI3 

pun 3unisi|D.iMqv uc auiGQ uiap so nuoj 
nzcp Imppi jnuqospuoz 3 !P zub3 iqaiu 
biuoiaJ qiuog uumf UJop|iqjOA uamas 
:iiZEd "SunSnjja/V jn2 spids sap saiuds 
pun opunjSioiuiH aqaipuiBS nppi laqsp 
uaqais sSuipjajn* tyqnjaSjnB spjuiqoou 

uijjqsspiiH t"" qanc uapj3M pun 
injppa pusqoiajunjj 3umpjuv uaua]icua3 
3izi;* jaqB 'uazimj JSp ui puis uouon.do 
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^uubjj u(as{uqjaz qaypuaqa&iaA [bui jn3os 
japo aiapuiqaq uqt jap 4 icq uapBjauiBH 
uauia jo uuaM *jau8a8jainduio;) 
uoqos lqaneiq Ja*\ pun 'uaj-np 
ua3oj i jrvj aip ui Sijiasua3a8 qais japo 
uaquioqim asgg snp ua3a3 urasuiauiaS 
japaMiua apunajj iomz jaiq qpjqsaM 
'Sunuiiups aisjaui aip qauiaqjapny 
mi ipuoiiipeJi Bf aqiuuKqiii*3u9Jds 
lapap uaiiajqioA qwa uaiSQJinzaaMuiq 
Hpiu ^ii-n|\ auia3| so iq(3 lsqjas (aids 
t*M) XH-P un0 S ua»au aip pun sfyiuo 
atia;uiuro qaqjBds jnu jaqc 'aiunq qosqoq 
jba\z oip qonn ua3a3uiq janBQ jnc 
uwst|OS nap uaS^iujaA AtqdaiUBQ ouiqB] 
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jaqp aSnis uayuflj japaf qoBU japids 
jsp ijppa isoix wnz uqiy uaqajqy 
uiaiouBAuaun uassap nz iiuios pun 
nz ppH uaizinpjaA uop jnB l^aiip 
uqi jap 'im liuqos uaiziaj uouia 
qoou jDqoBsiapi^v oiqiOMaSpoi 
jap gsp ^uajai^sed sa uub^ os 
^uauSas aqDipiaz snp uaSpziaAjiaz 
ISja ijo J9)Suo|^ auajjojiaS 
gup 'isi ja3ppopaqs3unuqpA\a3 
qoofj 'ijapjojjo 3unuqQA\a3ui3 
3iuaA\ uia sbm l aajajAfl3fB 
nz sajdou^ianaj sap uaijanja 
saqoBjjqaui q^jnp jadjQmiBU^ 
pun uajjBjW uauapaiqosuaA atp puis 
uirep - ^apsXof uaup japo jnimssx 
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{Dieses Schwerkraft-Drama folgt eigenen Ge- 
setzen: Erst blieb es unbeachtet fiinf Jahre lang 
aufdem Boden, dann kam die aufgebohrte CD- 
Neuauflage, und nur einen Monat spater werden 
auch schon die AGA-Aamigas angezogen! 
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In wcnigen Wochen kann man natilriich 
keinc gruBarligen Verbesserungcn bci dcr 
Presentation vomehmen. Die detail licrlen 
p HintergrOndc mil ihrem flussigen Par- 
allaxscrolling samt den nctl gczcichndcn 
Gcgncrn blieben uns dahcr genauso er- 
hallen wie die hilfsbcrciten Sound-FX, 
welch herannahende Feindc unkilndigen 
- lolle Grafikcffektc, Animalionswunder 
oder Bcgleiimusik im Spiel selbst darf 
man sich dagegen nichi crwarten. Aber 
daftir eine hervorragend gcltiste Sieuc- 
rung: Gclaufcn und geschosscn wird per 
Slick oder Pad, seltencr bentiligle Ak- 
I lionen lOst man iibcr die Tastatur aus. 

Auch die Aufgabenstellung blieb unver- 

I Undcrt. lmmer noch soli man einen Jei* 

pack-Astronauten durch das rie- 

sige. nichi unterteiltc HOhlcn- 

' system des Planeten Phoebus 

_ lenken, ohnc sich dabei vom 

rechten Weg abbringen zu las- 

■ sen - weder von dcr pltitzlich 

? einsclzcnden Schwerkraft an 

* manchen Stellen, noch von ir- 

gendwelchcn Wachroboiern, 

a verschlossencn Turen. Telepor- 

. tern oder den durchweg rcchl 



* 



kniffligen Raiseln. In vielen Fallen 
helfen dabci vier WafTen weitcr, die 
allcrdings erst gefunden werden 
mUssen und zudem nur begrcnzt mu- 
nilionicn sind. Auch die merkwUr- 
digsten GegcnsiUnde (Fcrnsteue- 
rungen, radioakiives Material etc) 
kann man cntdecken, zum Tcil abcr 
auch durch regularen Tauschhandel 
crwerben. Klar, schlicBlich gibt's auf 
Phoebus nicht nur Wise Wespcn, Robbis 
und Techno-Walker, 
Erlcichtert wird das Asironautenlebcn ai- 
dem durch die Ublichcn Schutzschilde, 
Energieriegcl, SchlUssel und ahnliehc 
Sammcleien. AuBerdem beami sich dcr 
Held bci den cniten Anzeichen eines dro- 
henden Lebcnsverlusts vollautomatisch 
in die Kommandozentrale seines Raum- 
schiffs zuriick, um dort neue KrUfle zu 
schtipfen. Erslaunlich oft, zumindcsl nach 
AciionmaBstabcn, muB man hier aber mil 
den Waffen des Gcistcs kiimpfen; Auch 
die feurigsle Plasmakanone beiBt sich ir- 
gendwann die Ziihnc an cinem schcinbar 
unzerstdrbaren Roboier aus... 
Spielstiindc lassen sich jederzeit auf Disk 
oder im RAM spcichern; cine HD-In- 



stallalion ist nichi 1 
vorgeschen, aber I 
eigentlich auch 1 
unnfitig, wcil nur 1 
sehr selten nach- H 
gcladcn wird. So* *i 
mit ist bis auf wenige Handhabungsdc- w 
tails iciztlich alles wie schon in der Sil- J 
bermine gehabl: Ein ausgettifteltes 
Gameplay dcr anspruchsvollen Art in ci- 1 
ncr grafischen und akustischen Ver-j 
packung, die zwar WUnschc offenliiBi, k 
aber auch keine ausgepriigten Miingeli 
aufweist. Gut, mil dem schwerelosen 
f Spielprinzip im allgemeinen und der 
£ Steuerung im besondcren muB man sich 
natUrlich erst anfrcunden, doch es hat ja ■ 
auch nicmand behauptet, daB Exile ein* 
leichtes Spiel wilre - wir sagen bloB, daB 
Res nach wie vorein sehr, sehr gutcs ist! 
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DM 79,- 
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WSK5/ZWEITFLOPPY 

HDINSTAUATION 

SKICHEHBAR 
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SP1ELSTANDE 


SCftEENTEXTE 
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Man sihiclit sich so durch 
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Fur je 22,- DM plus Versandkosten (Vorkasse: 4,- DM, Nochnahme: 8,- DM) bekommt man die Plait- 
former bei Lionheart Software Creations, Postfach 1508, 34246 Vellmar. 
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Hi, cin End^cgncr! 



Ilierbeweisendie Linvenher/en ihr Her/ 
fUr andere Wildlicrc: Sielli Euch vor, Ihr 
Ww acht Euro N;ishomherde. und piot/lieh 
wcrden drci dor VicchcrcntfUhrt! Hie so- 
fori cingeleiiete Ruekholaklion ist vcr- 
standlieh, waruin dabci aber in drci Tilr* 
men /u jeweils /ehn Shtckwerkcn ullcrlci 



KnuddeLMonster um die Ecke zu hringen 
siiuL hleibt das Geheimnis des ITjiihrigen 
Paul Clarke* Doch hat dcrcnglischc Jung- 
programmicrer immerhin damn gedaehu 

daft u.U. auch Kwei Spieler an der in 
AMOS geslrieklen Nashornjagd icilnch* 
men wnllcn. 

Ob allein oder mil Kollege. /unuehsi diirf- 
ten die ganz niedliehe Grafib im Slil von 
^Rainbow Islands 1 * und die originellen 
Soundeffekte (..Waste Mm!"| in Auge und 
Ohr siechen. ZwcCk der Ubung isl es. jc- 
des Monster /uersi in ciner Ffillc zu fan- 
gen, chc man es mil gezielien SchUsscn 
ausder aufriislbarvn/inmiernak in punk- 
lespendende Bonusgcgcnstftndc verwan- 
delL Zu Begtnn der Jagd vcrftigt man al- 
lerdings bloft fiber cine /iemlieh mickri* 
gc Knarre und auch nur liber cine der 
wicdervcrwcrtburcn Palleit Apropos: 



Manchc der spilieren Gegner legen vicl 
Gcschick beim Umgchen derSpielerfal- 
lea an den Tag, und einige legen gar ei- 
gene Kangeisen aus! Nur gui, dali das 
Game mil Sammeleviras wie Sehul/- 
sehilden und Zusal/cnergie nieht gei/t und 
die anfifnglich vicr Rildsehirmleben in ei- 
nem Bonusspielehen a la ..Space Inva- 
ders" oder im naeh jedem (per Code an- 
wflhlbaren) Level aurtauehenden Shop 
aufgefrfcchl wcrden ktinncn. 
Ein Hiunmer 1st die Hat/ IVeilich Iroi/dem 
nichl, aber fiirden kleinen Prcis Wild bier 
doch relaiiv viel Lnlerhaliung gehoten. 
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Im Future-Tower 
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Auch der zwcite Slreieh aus der englischen 

Ein-Mann-Fahrik wartd mil etnereigen* 

willigen Vurgesehiehte auf: I'm die per- 
fekte llandlung farcin Plaliformgamezu 
erfahrcn, muB Held Bazza in 47 Levels 
alle Zielscheiben sprengen, was viclfttlli- 
ge Gegner zu verhindern trochlea Freund 
Runt hingegen trill nur bei einem Duell fur 
zwei Sprcngmelsier in Akiion, 

In dcr(Wcllkuiiipf-) Praxis hilpll man mil 
seinem Minisprile durch kunlerbunte. je- 
weils einen UikKchinn grotie Abschniilc, 



. ■;... ■ 



v nBo- 
nusgegensiiinden und wiinschu man ' 
ic sich im Oplionsmenll gegen die K 
krtrper inmuinisicri - in der Hil/e des < 
lechis wird man niclu selten Opfer seiner 
eigenen Bomben! Finden sieb unierwegs 
die passendeu Symbole, wird nach Level- 
eude eincs von niehreren Bonusspiclchen 
geladen, wo es nochmals Punkle /u sehet- 
feln gilt. Die Steuerung isl iihnlich gu 
luugen wic bei t .TnipVmr\ die kaum 
mierte Grallk wirkl allcrdtngs deudiel 
schcidcncr. 
Fa/it: Auch und gerudc hier hat's irotz der 
Thcraatlk nichi /um Knaller geivieht, eher 
sehon zum Knallfrosch.*, (mz) 
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TRAP'EMt HBAZZA'N'RUNfl l 
(UONHEART SOFTWARE CREATIONS) 



PLATTFORM-ACTION 




58% 46°/ 



BILLIG 



.BILLIG' 




58% GRAFIK 39°/ 



56% ANIMATION 35% 



42% MUSIK 56°/i 



60% SOUND-FX 51°A 



65% HANDHABUNG 63% 



58% DAUERSPASS 44% 
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PREIS jeweils DM 22,- 






SPEICHEBfi!DARF 

WSKS/ZWEITFLOPPY 

HD-tNSTALUTION 

SPEKHER&AR 

DEUT5CH 


2MB 


1/2 I NEIN 


VON HAND 


HIGHSCORES 


ANLEfTUNG 







Chaotische Pixel-Sprennunycn 





f Im Friihjahr 1992 lieBen die Silberballe der 
schwedischen Programmierer von Digital Il- 
lusions das goldene Herz jedes Amigos mit 
Hang zum Kneipensport holier schlagen: Ei- 
ne solche Flippersim hatte die Welt noch 
icht gesehen! 




=iL_^i 



Was sie bis dalo geschen hatte, das wa- liingst nichi mchr rcvolu- 

ren lediglich ..Pinball Wizard" (cin So- tioniir. sondem unabdingba- 

Io-Tisch vom damaligcn Budget-Label re Voraussetzung fiir alle 

Kingsoft) sowie das vor allcm grafisch derzeit so popularcn Ripper 

recht ansprcchende ..Pinball Magic" mit Bildschirm-ObergrOBc. 

des franzSsischen Labels Infogrames - Die Kchrscitc der Medaille war. daB der 

alle Ubrigen Amiga- Van anten zum kleine Bildausschnill cinen Multiball- 

Thema muBte man nun wahrlich nicht Modus und damit einen der stitrksicn 

gesehen haben. Was man hingegen bei Anreize beim Flippem bereits im An- 

den unter den Fittichen von 2 1st Cen- satz vcrcitelle. Davon abgesehen boten 




tury Entertainment veroffcntlichten 
Flippcrtrilumen aus Schweden zu se- 
hen bekam, das waren erstmals mnd- 
um schicke Tische, ilbcr die rundum 
realistisch animierte Rundlinge rollten. 
Seit damals sind ..KugclstoBen" am 
Computer und in der Wirklichkeit kci- 
ne grundverschiedenen Disziplinen 
mehr... 

Anders gesagt: Ein hervorragendes Le- 
veldesign, realistisch wirkende Grafi- 
ken und nicht zulclzt die makcllose 
(Tastatur-) Stcucrung verhalfen dem 



die Tische ..Steel Wheel", ..Beat-Box" 
und ..Nightmare" jedoch nahczu alles. 
was das Genre auch heme noch aus- 
zeichnei; einzig ..Ignition" war etwas 
simpler gestrickt, damit sich auch Ncu- 
linge mit Stcucrung und Scrolling ver- 
traut machen konnten. Mit dem cben- 
falls legendiircn ..Pinball Fantasies" 
schoben die Illusionistcn kaum cin Jahr 
darauf ein verbessertes ..Update" mit 
vicr ncucn Rolloberflachen, zusHtzli- 
chen Paddles, Supcrjackpots und dem 
MilliardenschuB nach. Wirklich ncuar- 



Game der Nordlander quasi uber Nacht tig war aber erst das Ende 1994 vorge- 
zu Kultstatus. Und weil das Spiel auch stcllte ..Pinball Illusions": Da nun aus- 
noch digitolisierte Soundeffekte und schlicBlich fiir AGA-Maschinen pro- 
glcich vier vollkommen unterschicdli- grammiert wurde, konnlc endlich das 
chc Tablcaus auf die Waage brachtc, langersehnle Multiballspiel vcrwirklichl 
konnten selbst die kritischen Joker- werden, fiir das der Scrccnmode extra 
Wizards die Hit-Plakettc kaum in der auf den (cbenfalls neuen) Hires-Modus 
Schublade lassen. Zumal Pinball Dreams umschaltet. 

als vielleicht spektakuiarste Innovation Wic bclicbt dicscr bislang jllngste SproB 
erstmals das bis dato im Genre noch der schwedischen ..Pinball-Saga" unter 
giinzlich unUbliche Scrolling einfQhne den Amigos ist, zeigt nicht zulctzt auch 
- mittlerwcile ist dieses Feature ja der Lesertest in der letzlen Ausgabe - 

wic gut selbst der Ahn- 
herr noch hcutc ist, zeigt 
hingegen der direkte 
(Wertungs-) Vergleich. 
Zumal unscr aktucller 
Klassiker insbesondere 
fiir AGA-lose Pinballer 
nach wie vor eine loh- 
nende Anschaffung dar- 
stellt, schon weil es ihn 
zusammen mit seincm 
direkten Nachfolger als 
preisgOnslige „SpeciaI 
Edition" gibt! (mz) 





ZEITSPIEGEL 
GESTERN HEUTE 



86%73 / 



79% GRAFIK 69°/c 



82% ANIMATION 71% 



84% M USIK 73% 

82% SOUND-FX 70% 



89% HANDHABUNG 80° o 



87%_ DAUERSPASS 74% 
SCHWIERIGKEIT; VARIABEL 




Wer beim Anbfkk unseres Frngebogens qleich weiterbltittert, erweist seiner „Freundin" einen Bdrendienst: Nur gesidierte 
Informationen konnen den weiteren Software-Nachschub qarantieren - und wer konnte die lief em, wenn nicht die Leser 
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Kunum. Ihr solilel Euch dia erforderbche Z«t zum Ausfulen der Fnxjen saml der nofigen Briefmorke zum AbsaSidten d« Bogens (wobei Ihr notutddi nichl dos Heft zers<hrra- 

den mOBt, etne Fotokopie dw SaHen genual vollouf) sdion gonnw, denn dicse Soche est witklith wkhHg: Wir zriHen ouf Euch, und die Herslefler zoblco ouf ura! Und wai v* 

hwnrimftEui&Veminftrecnnen,^ 

Soft- und Hardwire. . . 

Wit kumnwn um obo um das Auszahlen und Weilerle^ der & 

Aufgdw beslehl im baldmoglithen EHRUCHBi UND VOliSTANDlGFJJ AUSRIUEH der Ankreurfragw und dom korreklen Abpousw der foigendwi AoW Und krs gchf $1 



Joker Verlag •JVmiga-Umfrage" 

I. Mein Computer isl oin, , • 
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erst wit torzam 
seil ein poor Monalen 
seii uber einem Johr 
seil uber 3 Jchren 



4. Audi Komolcn linden mein Inlcresse, namlkh. , « 



ft Intcifisertmtli 



2. Aus- bzw. aulgoruslel isl mcin Amiga mit. . , 
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Inte-essiert m>:li Plone idi zu louten 
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Dtuder 
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(wekhe?) 

High Density Floppy 

Joypod 
(welches?) 
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Modem (analog) 

Modem (ISDN) 
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PC-Kane 

Speiclieieiweiterung 
iwieviei RAM?) 

lutbokcfte 
(weicha Piozessw?) 

VR-Hdm 
(wdchet?) 

ZwfiitioiiFweik 

AuDcrdem gibt's da nodi. . . 
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Rare til flj toui&" 



CO" 
(aufgemsieimil,,.?) 

CDi 
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MegaDnve 

Neafeo 

Nintendo Ultra 64 
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Scut 

Supof Nintendo 

Nkhlsvonaliodefn.sondem. 
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>. Pcrsonltth haltc uh mich fur emeu. . 
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i, Ich besdffltigB mkh am Computer mil. 
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fl. Insgosaml komme ich bei meinen Amigo* 

OrigjiiQloituuf... 
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9. Um meine Soflworesamdung zu erweilem, 
investor e idi ini Monal elwo . . . 


1 2. Bei Anzeigen im Joker inleiessieren mich j 5> Von den ichn Amigo Joker-Ausgaben, die Ihr pro Jahr 
i b««™fc« ' hhriiinl Irmikkh 
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10. Bwogle SoFhvtire besorge kh mir 
ublichenvcise... 


13.EuieT«tergebnisse... M 


i. Ich bin auch bcreit, mchi fur den 


Amigo Jokn 
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1 8. Wo wir gerode dobei sind, den Amiga (D-Jok« 
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Die Escom-Tochter Virtual Products 
bring! demnfichst auch cine amigataug- 
liche Version ihres Virtual Reality- Visiers 
heraus - wir haben den nicht ganz billi- 
gen Spall schon mal vorab fur Euch un- 
ter die Lupe genonimen. 




IEVR-BRILLEAMAMIGA 



Ml HAWWAKE. 



Rund 1 .700 Marker wird man zum Digi- 
Optiker tragen mUssen* urn dafUr so cine 
An iiberdimensionale Sonnenhrillc mil 
Kopflittrcrn zu erhnlien, Darin sind zwei 
Miniaturbildschinnc (einer pro Auge) ver- 
borgen, bei dencn es sich leehnisch gese- 
hen um Aktivmalrix-LCDs handclL Dcr 
3D-Effekt etllStehl dann durch die ge- 
rechie und pentpektivisch leichi versett- 
le Auficilung der ca, 360,000 Pixel pro 
Bild auf die beiden Mini-Monitore. Das 
Blickfcld umfaBt cinen Winkel von 30 
Grad, was nuch profcssionellen MaBstii- 
ben nicht geradc umwerfend isi (dorl sind 
bis zu 150 Grad Ublich), aberschlieillich 
solllen die i-glasses! halbwegs bezahlbar 
bleiben* 

Aufgrund der halbdurchliissigen Kon* 
struklion des Displays behiili man auch die 
nichtvirtuellc Realitai noch einigermaBen 
im Auge, dainil dorl nicmand blind nach 
Joystick, Tastatur etc. tastcn rauB» Im Ide- 
ulfall wird allcrdings der eingebautc 
„Headiracker M zum Sieuern bcnuizt, der 
(bei Spielen, die ihn umcrstOtzen) alle 
Kopfbewegungcn des Triigers in Sieucr- 
kommandos umsetzl. Andererseils gehdrt 
auch eine aufsicckbare Sichiblende zum 
Licferumfang, mil der sich ungcfllhr zwei 
Driiiel des Blickfeldcs abschoiien lassen. 
Die elwa 380 Gramm wiegende VR-Seh- 
hilfe kann dank der einslellbaren Haltc- 
rung rcialiv ieichl-dctindividuellen Kopf- 
form angcpaBi werdcri - zudem findei dar- 
unier auch eine normal e Brille noch Platz. 
Ein Lautstarkercglor isi ebenfalls vor- 
handen und der AnschluB am Amiga ohne 
irgendwelche Adapter oder sonsiige Hard- 
wareieile mttglich. 
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Kascn im virluellcn Raum: Leading Lap 




Kin erstn Bild der nunicnlosen VR*Hdi-Stm 



ME. SOFTWARE. 



Grundsiltzlich kann man jede beliebige 
Amiga-Soft zusammen mitden i-glasscs! 
zocken, die dann den gewohmen Moniior ansparen. (mash) 
crselzcn. Ein riiumlicher Effekt entstcht jc- 
doch nur bei extra daftlr geslrickten Pro- 
grammer weit diese eben von jedem Mo- 
tiv zwei leichl vcrsetzte Bilder zur Ver- 
fiigung stellcn mttssen. Konkrct 
ungcktindigl sind bereils VR-Vcrsionen 
dcr Dungeon-Metzclci Gloom Deluxe 
von Black Magic sowic der Polygon-Ra- 
serei Leading Lap aus dem Huuse Kelli- 
on/Black Legend. Dazu war auf dcr 
..Computer '95" am Stand von Amiga y 
Technologies eine bis dato namenloS&- 
Heli-Simulution zu schen, die auf der 
..Freundin" ebenfalls durch die virtuelle 
Brille starten will. Ein paar Spiele we 



Bulkraction in 3D: Gloom Deluxe 

auch schon zum Lieferumfang der i-glas- 
scs! gehoren - welchc es sind. stand zum 
RedaklionsschiuG aber leidcr noch nicht 
fest. 
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.. .im Joker-Labor wird durchgcfUhrt, so- 
bald die endgUliige Vcrkaufsvenrion nebsi 
enlspreehender Software vorlicgu Erst 
dann HiBt sich nilmlich scribs bcurteilen, 
ob diese VR-Brille aus dem FC-EluJ am 
Amiga das Zeug zum Verkaufsschlager 
hal oder bloB ein leuer bczahlter Gimmick 
isL Ihr kUnnl ja vorsichlshalber schon mal 
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Aus gutem Grund 
das meistgelesene 
. Amiga Magazin: 

i -*Aktuelle 

Informationen 
•*Ausfuhrliche 
Workshops 
Knallharte Tests 
Hilfreiche 
Tips & Tricks 
► Kompetente 

Kaufberatung 
* Sof ort 
verstandliche 
Grundlagen 
^Professionelle 
Tips zur Pro- 
grammierung 
^Coole 



Spieletests 



X 



-*■ ^.EfweUcrung 
(A M0dulSX-32 

|« MuWFa*4 



k\ 




uberaU. im 



Handel. 
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Ob man nun Probleme mit dem neuen Game hat oder bloB einen Cheat dazu 

haben will: Fur Modembesitzer ist Hilfe nur einen Telefonanruf weit entfernt. Wir 

haben das Serviceangebot der Hersteller genauer miter die Lupe genommen! 



flSCON 

(05241/68 SO 60) 

Neben Infos sowie Tips unci Tricks zu 
alien hauscigencn Produklcn gibt's hicr 
derzeil z.B. Patches zu ..Hunse - Die 
Expedition" oder neue Editoren fur die 
AGA- und ECS-Vcrsioncn von „An- 
stoB - World Cup Edition". 

ATTIC 

(07431/543 26) 

Die Jungs urn Guido Hcnkel haben 
/.war nicht allzuviel ftlrdie ..Frcundin" 
parat. aber wer das „Fears"-Demo 
sucht, wird hier fiindig. 

BOMICO 

(06107/93 02 22) 

Der Kelsterbaeher Distributor ist u,a. fur 
die Soft von Core Design, Empire, In- 
terplay. Sierra. Maxis und Ocean zu- 
stiindig. Wir haben ilber 300mal (!) dort 



angerufen - und sind kcin cinziges Mai 
Uurchgekommen... 

KINQSOFT 

(02408/94 16 60) 

Rcgisirierte User dilrfen pro Tag einc 
Stunde in dem iiuiiersl umfangreichen 
Angebot wilhien und 4 MB an Datcn 
nuf ihrcn Rcchncr downloaden - wlrk- 
lich beeindruckend, welche Mengen an 
Previews, KompleitlOsiuigen zu Ad- 
ventures und Rollis, Patches, Trninern 
und Cheats hier auf Abruf bcretislchen! 

MICROPROSE/SPECTRCIM 
HOLOBYTE/DOMARK 

(05241/94 64 84) 

Zugcgeben. die Einlogprozedur ist recht 
mUhsam. aber dafiir gibt's z.B. Tips zu 
fl Subwar 2050" vom Gamedcsigner per- 
sttnlich. cine „BIoodnet"-Uisung, „Ci- 
vilizaiion"-Updates - und fur Nostulgiker 
sogar den Charaktercditor zu ..Pirates!". 
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Die Losunusbwinc von Kingson 



ErstcHUfcausKutin 



SIEGFRIED SOFT 

(0561/579 90 20) 

Neben Updates von ^Siegfried Copy*' 
bzw. ^Siegfried AntiviRls ,, halt diesc 
Box alles bcreit, was des Amiganers 
Hera bcgchrl: Spicledemi)s r die ff fish M - 
Disks sowie cin criormes Angebot an 
PD ftir alle Anwendungsbcreiche von 
Grafik Uber Sound bis DF(X 

SOFTWARE 2000 

(05241/98 60 23) 

Demos von „Bundi Haurlck", ,,Ko- 
lumbus rt oder ..Piz2a Connection" 
hal man hier cbenso auf Lager wic 
KomplcitlOsungcn /u den nicht 
gan/ einfachen Adventures der 
Weltenschmiede. DarQber hinaus 
gibt cs Tips, Tricks, Cheats zu 
Ktassikern und aktuellen Games der 
Euttner; und wer mag f kann hicr 
auch Verbcsserungsvorschliige los- 
werden, 
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Wie Weihnachten: das Angebul von Sieg- 
fried Sofl 



ANSCHLUSS dESCKHT? 

Auch lkarion und die deutiche Ver- 
trctung Von Virgin wollen baid ihre 
cigenen Mailboxen an den virtuellen 
Zuunpfahl hiingen. Sobald es sowcit 
ist* werden wir darin genauso her- 



umwtihien wic in den Homepages 
von Neo, Eleclronic Arts und vielen 
weitcrcn Software firmen, die nur via 
Internet erreichbar sind, Zuvor wer^ 
den wir Euch in einer der nUchsten 
Ausgaben aber erst mal den Amiga- 
Zugang zix diesem weliumspannenden 



Datennet/ haarklcin crklUren* Bis da- 
hin stcht fUr akute spielerische Not- 
laile ja immer noch unserc bcliebtc 
Joker-Hotline Raischlag bei FuB: jc- 
den Mittwoch von 16.00 bis 19.00 
Uhr unlcr der Tetefonnummer 
089/46 38 23. (st) 



r 



„Steter TVopfen drohnt im Rein" pflegt 
Bauchtraincr Borgmeier zu sagen - und was 
immcr er damit meinen mag, er hat recht: 
Nach der Pause tropfelte ein TYeffer nach dem 
anderen ins Tor der Austerscherze! 






Konnie der Gcgncr des leizlen Heimspicls 

im Grasbrunncr Schorsch-Gedifchlnis- 
Sladion (der Bau heiBt so. wcil er so win- 

zig ist!) unscrem Ansturm wflhrend der 
erstcn Halbzcil noch Paroli bicten, so 
fand das cndgUhige Ergebnis dann kaum 
noch Plalz auf der Anzeigetafel - 6:2 fur 
unsere glorrcichc Mannschaft! 9.000 Zu- 
schauer bejubellen die TorschUlzen Oskiir, 
Joe, Max, Celal und (gleich zweimal) 
Magic Gilli; den Gilb erwischicn hingegen 
Frcckmann sowic Ponikwar und MBxchcn. 
Lctzierer hat jedoch cine Emschuldigung, 
er schritt nSinlich bloB geireu seiner Lc- 
bensmaxime ..Wenn ich schon was leisie. 
kann ich auch wu ruinicren!" zur Tat, 
Allerdings kam er ohne Brillc auf den 
Piatt und verwcchselle daher ruiniercn mit 
urinicrcn. Eine klilzckleine Fehlleisiung, 
ftJr die der Schiri unvcrslandlicherwc.se 
keinerlei Versiandnis wiglc... 
Ihr habt da weitaus mehr Fachvcrstand 
bewiesen, indem Ihr uns 75prozcntigen 
Einsatz verordncl, 13 DM Einlritl cingc- 
fordert und auBcrdcm eine Kreditnlckzah- 
lung vcranlaBt habt. Daher Ziehen wir 
auch das crate Mai scil anno Schnee 
5chuldenfrei ins neue Jahr - darauf einen 
Dujardin! Am besten gleich einen doppcl- 
ten, denn auf dem Konto sammellen sich 
nichtsdestotrotz 1 13.000 Murker an. Wri- 
ter so: Schreitet bitic mit dem gewohnten 
Elan zur Beantwortung unserer gewohn- 
ten sicben Fragen. auf daB das anstehende 
AuswHrtstrcffen mit den Baltic Kumpans 
ahnlich Uberzcugcnde Ergebnisse zeitigen 
mOgc. 



1) Mil wieviel Einsatz sollen wir den 
Baltlcrn auf den Pelz rflcken (0%, 25%, 
50%, 75%, 100%)? 

2) Welche Spieler mtichtest Du aur ml- 
che Position stellen? Pro Quadra! bitte 
nur elner! 

3) Traasferpool is' kider alle! 
Alles aussesofTen! Hicks! 

4) Mochtest Du Spieler verkaufen? 
Wcnnja ( welche<n)? 

5) Mtfchtest Du ins Train! ngslngcr? 
FUr 125.000, 200.000, 300.000 oder 
500.000 DM? 

6) Einlritl Intcrcssiert uns dlesmul nkhl 
- den kussiert ch bloB der Feind! 

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen 
(hdchsttns 500.000 DM)? 



Nun, was immer Ihr wolIt f wir tun's (nur 
Maoam haben wir dummerwc.se nicht, hat 
alles Daisy gcfrcssen„,) p indem wir alle 
Kfirtchen auszShlen* die Ihr uns schickt - 
Ihr wifli schon, diese Poslkaricn, auf denen 
Ihr vorhcr die Antworten auf alle unsere 
Fragen noticrt habt, Dann tippscln wir die 
Ergebnisse alle, alle in unseren FuBbatl- 



Manager. veritffcntlichen im nttchsicn 
Heft alle Resultate des niichstcn Spieltagcs 
und vcrloscn alle folgenden Appetizer un- 
ter alien Einscndungen: 

1 x Fears 

3 x Joker* Jogger 

3 x Mouse pad 

Allcs klar? Ein paar Vorausscttungcn gill 
es freilich noch zu erftillen, ntimlich 
zuniichst den belicbten Icserlichen Abscn- 
der. zweitens die cbenso leserliche An- 
schrift unsercs Clubs <sicht etwas weiier 
untcn cingekerbt) und last not least die 
Bricfmarkc, ohne die kein Postbole zur 
Arbeit dribbelt. Tja, und wer wisscn will, 
ob er vielleichl letzten Monat zu den 
Gliickskindern ziihlic. der soli halt rnal in 
dcrRuhmeshallenachschaucn... 

Joker Verlag 

„Kicker Cup" 

BrctonLscher Ring 2 

D-8563G Grasbrunn 




Ergebnisse: 9. Spieltag 




FC JOKER 


- Austerwiti 


6:2 


UnaahrtrSK 


■ Hammerfoot 


2:1 


1 


jgbt & Matichlg - 


'Opafim 


2:2 


DSCPfeowrMtoff - 


-Bummko 


2:2 


BodoTUtwn 


• Berlin Eest/Vt 


leit 2:1 


Roidimetir 


•BbeBefB 


2:1 


Un. Hofflidiwer - 


- Sofrbar 2000 


3:0 


l.FCIIohbdn 


- Manioc Mmschen 3:0 


Wurm. Worhthred - 


' Battle Kumpans 3:0 


Amiqa Jamts 


SV Sandhaosen 3:1 




Die Joki 


?r-Tab< 


elle 


li 


WyrnLWoHschretl 


i 16:2 


27:10 


21 


RaKhmohr 


15:3 


24:8 


1 


Un. Hoff t«hwer 


13:5 


13:9 


4 


Hasmrioot 


13:5 


23:13 


5) Might & Matschifi 


12:6 


2mr 


6) Manioc Meosttan 


12:6 


21712" 


7) K JOKER 


12:6 


23:17 


8) Latgohrer SK 


tt:7 


12:13 


*)0pafw 


10:8 


22:13 


TT 


) DSC PfoasjipTtotf 


10:8 


I4T13 


I Amino Joints 


10:8 


l9:i4 


121 Blue Beifi 


8:10 


16:2T 


13)Bummko 


7:11 


16: 1* 


14) Bodo Tiltneri 


6:12 


15: nr 


15 


l.KMfittifa 


5:13 


13:22 


tt 


Attittrwllz 


5:13 


14:26 


17 


Ptoypow 


5:13 


12:27 


18) Softbfir 2000 


4:14 


13:24 


19} Battle Ksnpam 


4:14 


10:23 


20) Berfht Eoit Av«t 


2:16 


11:26 



Mannschaftsauffstellung 



Rr. Spieler 


Art 


letite 

Po*. 


Starke 


WerttDM) 


1] Brorfc 


Tor 


28 


38 


200.000 


?) Wweiflkli 


Tor 


— 


21 


150.000 


SlStUnml 


Abw 
Abw 


24 


51 


390.000 


4) Joktr 


— 


A 


190.000 


SINtiliiedt 


Ahw 


22 


29 


190.000 


6} FrtdnMin 


Abw 


19 


7 


60.000 


7) Stockblskr 


MJI 


— 


0, 


250.000 


fl) PoniVwar 


Mit 


1? 


9 


260.000 


9)Reawt 


Mil 


18 


39 


220.000 


10) Celal 


Mit 


11 


29 


280.000 


lDMaeuowr 


Mit 


IS 


37 


250.000 


l?)M. Labina 


Mit 


13 


56 


550.000 


13) DzltrxymU 


Am 


9 


30 


220.000 


141St«n 


A* 


~T~ 


a. 


160.000 


1S)B.LaUner 


19 


240.000 



| Paarungen: 


1 0. Spieltag 




Battle Kumpans 


FC JOKER 


Softhflr 2000 


■ DSC Pleasures!!)!"!" 


Berlin East/We*. 


■ Wurm.Wolfschreck 


Austcrwilz 


- Arnica James 


Opiifun 


- Raschmchr 


niVDOWtt 


- Un, HofOschwcr 


Bummico 


1 . FC Bltfhbein 


Muniac Mcnschcn 


Mieht & Maischiti 


BIul* BeiB 


Lancohrer SK 


Hanuncrfooi 


- Bodo Tiltncrh 





Das Spielffeld 




FC Joker 
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FERNSEHEN 



cine Pflanze zu suchen, die die 
Menschheit vor einem tiklli- 
chen Virus schiilzen kbnnte: 
..Ausgcslorben" liiuft am 16. 
Junuar urn' 22.35 Uhr im 
Bmerischen Fernschcn. 



Die Eule mag nichl mchr als 
Verkaufsmaskolichen (iirSon- 
nenbrilien dienen und verbiin- 
del sich mil anderen Leidens- 
genossen: ..Aufsuuid tier Tiere" 
am 1. Januur um 18.30 Uhr, 
auf 3Sal is! ein aufwendig pro- 
duziener ZeichcntrickfUm. bei 
dem via Computer Realszenen 
a la Roger Rabbit integriert 
wurden. 

Am 7. Januur um 1 3 Uhr schil- 
den cine Dokumcnlau'on im 
Buyerischen Fernsehen am 
Beispiel der Firma Grundig die 
Entwicklung „Vom Heinzel- 
mann zur High-Tcch-Schmie- 
de". 

Die Lcisiungsfahigkeil moder- 
ner Inlbrmotionssysleme ktfnn- 
ic durch sogenannle optischc 
Computer enorm gesieigert 
werden. ,.Geht dem Computer 
ein Ltcht auf?" tragi daher das 
Wissenschaftsmagazin ,.For- 
scher- Fakten - Visionen" am 
10. Januur um 20.15 Uhr im 
Bayerischen Fernschen. 

Das Bundeskriminalamt will 
Schwachsteilcn in scinem Com- 
pulernelz aufdecken. Kommis- 
sar Klaus Hahnel hilft dobci und 
ist auch schon mittendrin im 
..Kriminallango": am 10. Ja- 
mjar urn 21 Uhr auf Sat 1. 

Am 16. Januur um 15.30 Uhr 
berichten im Bayerischen 
Fernschen ..Boischafter aus 
vergangenen Wclten", wo Kno- 
chen lebendig werden und Sau- 
rier wieder fliegen konncn - der 
Computer macht's moglich! 

Im Jahr 2019 reist der Palao- 
bolaniker Galen 66 Millionen 
Jahre in die Vergangenheit. um 



I Jffffffffl 




Die Zukunt't bzw. der Auf- 
bruch ins 21. Jahrhundert ist 
am 6. Jnnuar um 6 Uhr The- 
ma der ARD-Reihe „Es war 
einmal... Entdecker und Er- 
finder verandcrn die Welt". 

Neueste Informationen aus der 
Rechncr-Welt halt Eckhard 
Hubers ..Computcr-TretT' im 
Bayerischen Fcmseben am 8. 
Januar um 15.15 Uhr parat. 

MU der Sendung . J*Jcues. . . das 
Computermagazin" beginnl am 
8. Januar um 21.30 Uhr das 
Digi-Juhrauf3Sat 

Dber Aktuclles aus Forschung 
und Technik bcrichtel ..Glo- 
bus" am 9. Januar um 21.35 
Uhr in der ARD. 

Am 14. Januar informiert 
„TM - das Technikmagazin" 
um 1 2.30 Uhr im Bayerischen 
Fernschen iibcr neue Erfin- 
dungen und Eniwicklungcn 
auf dem High-Tech-Markt. 

Ebcnfalls um „Hitec" geht cs 
am 15. und 29. Januar jeweils 
um 2 1 .30 Uhr im Technikma- 
gazin von 3Sat 

Am 20. Januar um 14 Uhr be- 
ginnen die Wochenend-Com- 
puterkurse aul'3Sat. zunilchst 
mil Wiederholungcn von 
, .Neues. . . Computer fiir Kids". 
Die Folgen I und 2 (27. Ja- 
nuar) bebandeln Hardware 
und Be iriebssy steme. 



Am 21. Januar isl um 10.15 
im WDR der ..Computerclub" 
mil Wolfgang Back zu sehen. 

Bares Geld sind die Tips vom 
..Ratgeber: Technik" am 21. 
Junuar um 17.00 Uhr bei der 
ARD wen. 

Beitrage zur Comdex gibt's in 
. .Neues ... die Computcrshow" 
am 22. Januar um 21.30 Uhr 
auf3Sat 

Den akluellen Computenip 
von GUnlher AH bring! das 
ZDF am 25. Januar um 21 
Uhr im Wirtschaftsmagazin 
„WISO", wo auch die neue 
WISO-Monalsdiskettc vorge- 
stelll wtrd. 



stAndioe 




Am 6. Januar um 10.15 Uhr 
hal Andreas Vohwinkel in der 
M CompuleiCorner" auf Ruhr- 
welle Visionen zur Software 
M Visio4A" 

Am 8. Januar gibfs bei Ra- 
dio Euro um 17 Uhr t ,Bit filr 
Bit" neucslc Infos. 

Am 15* Januar um 1 1.35 Uhr 
geht es im Mogazin ,.Podium" 
von Deutsche Welle Radio 

um die Computer- Welt- 

Monlags um 14.40 Uhr packt 



„Dcr klcinc Computer" von 
Radio Itn die Trickkisle aus, 

Xhipsfrisch" li&Bt ebenfalls 
monlags um 17 Uhr Radio 
Hamburg die Bites los. 

Wicdcrum monlags irifft man 
sieh bei Radio Malnwelle um 
17,40 Uhr in der „Compuier- 
Ecke". 

Und noch mal monlags, abcr 
zweimal monatlich, vcrabrcicht 
ab 16.30 Uhr das Computer* 
magazin „Falul Digital" auf 
BayernZ imJugendprogramm 
,2ilndfunk" neucn ZUndstoff 
fllr Freaks. 

Info-Tapes zum Thema Com- 
puter gibt's mimvochsab 15.40 
Uhr unter der Rubrik M High- 
Tech" von Info-Radio, einem 
Gcmeinschafisprogramm von 
SFB und ORB. 

Die M Spicle-Hits des Nordens" 
stclll NDR 2 am letzten Mitt- 
woch des Monats um 19 Uhr im 
„Club on-line" vor. 

Den ,Point-CompulcRpiel-Tip" 
gibt es donnerstags ab IS Uhr 
von SDR 3. 

Guter Rat komnit samslags ab 
10.45 Uhr im Jfcugeber Com- 
puter" auf WDR 5. 

„Forschung aktuell" im 
Deutschlandfunk sendet sams- 
lags ab 1630 Uhr ein Compu- 
ter-Special. (Barbara Grohmann) 



C0MPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT 



ARD/ZDF 



0RB/MDR 



98 
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Tofcln 580 - 585 



Toieln667-672 



Tafcln 382 __ 

i a t ,. I ii ab 630 



Tafel 631 



Tofel 632 



Tafel 395 
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Tofeln 615 
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TateTn 500 - 503 
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Compulernews 



Compulerlrelf 

Compuler & Kommunikation 



Infos 



News 



Computerclub 

utet & Wissenschafl 



uleitornei 



Compuler 



Compulerinlormolionen 



Games 



I Computer news 




Streamer: Magnelbanddaien- 
trnger, die aufgnind ihrcr hohen 
Speieherkapazitatgern fur die 
Erelellung von Sichcningskopien 
des FcslplatteninhalLs verwen- 
del werden. FUrden lUglichcn 
Gcbrauch sind die Genitc wegen 
ihrcr indiskutablen Zugriffs- 
zcitcn aber ungeeignet - scbon 
weil man an einzclne Daien 
auf den Biindcm taw. Kassct- 
len nur durch langwieriges 
Umspulen herankommi. 

Slrg: vornehmlich auf PC- und 
Mac-Taslaturcn ZU llndcndc 
Abkiirzung fiirdie Steuemngs- 
tastS* Amiga-Keyboards bevor- 
zugen die englischc Bezeich- 
nung Ctrl. tew. Control; von 
der Funktion her bestcht aber 
koin Unterschied - zusammen 
mil anderen Taslen gedriickt, 
lasscn sich damii je nach Soft- 
ware unterschiedliche (Kura-) 
Bcfcltlc auslosen. 

Slrkhcode: aueh Strcifcn- oder 
Balkencode genannl. was nur 
unlcrschiedliche Ubersetzun- 
gen des cnglischeu Begriffs 
..Baivode" sind, Diese Minialur- 
zebrastreifen findet man auf 
unserem Heft genauso wie auf 
Milchttttcn oder Aspirinpackun- 
gen; via Lesegeriit leilcn sie der 
Registrierkasse im Supcrmarkt 
nihnlich genauestens mil, wel- 
ches Produkt da gerade den 
Besitzcr wechsell. 

String: ware auf Alideutseh 
einfach eine „ZeichenkeUe'\ 
wobci sowohl die Art der Zei- 
chen (numerisehe und alpha- 
numerisehe) als aueh ihre 
Reihenfolge beliebig ist. 

Slronuiusfall: Den cin/ig wah- 
ren findet man in dicsem Heft - 



alle anderen fuhren bloB dazu. 
daB man sich wieder mal test 
vorniinml* in Zukunft wirklich 
rcgelmSBig alle Oaten m sichem. * - 

Struklogniuun: Falls Oma 
Probleme damit hat. Euer 
selbstgeschriebcnes Progi auf 
Anhieb zu kapieren. dann pro- 
biert cs doch mal mil einer 
Skizze. bei der die eiuzelnen 
Bestandteile in Ubersichllichen 
Kiisten zusammengcfaBt sind. 
Genau das laten anno 1973 
zwei Hcrrcn, nach denen derlei 
Zeicheniibungen heulc aueh 
t ,Nassi-Shnekientian-Diagramni" 
genannl werden - Uber nahere 
Einzelhciten informien die 
DIN»Norm 66.261. 

Subdirectory: hciBi zu dcuisch 
Untcrvcrzei ehnis. So was ist 
ein cchtcr Kniiller, wenn man 
Ordnung im Wusl der Dateicn 
schaffen will. 

Suchpfud: Bcim Aufruf einer 
bcstmimten Dale! fahndct der 
Rechner erst im akluelien 
Verzeichnis; falls erdort nicht 
fUndig wird, suchl er in jenen 
Veireichnissen writer, die man 
ihm im Suchpfad angegeben 
hat Das ist aueh unlcr DOS 
und OS/2 so, wo der Suchpfad 
in der Regel ganz amerikanisch 
„Paih" genannt wird. 

Sun: 1982 gegriindele Firma, 
die vornehmlich Workstations 
und die dazugchOrigen Betriebs- 
sysleme herstelll, Im MUnche- 
ner Raum findet man sie Ubri- 
gens in nur zwei Hfmscrn ncben 
unserem Grusbrunner Verlags- 
Palazzo! 

Superrcchner: ware eine clwas 
allmodischc Bezciehnung fUr 



die jeweils leistungsftihigsien 
Compuler ihrcr Zeil. 

Super Mario: Der hupfende 
Konsolen-Klempncr slammt 
ursprtlnglich aus dem Arcade- 
Oheim ..Donkey Kong" und is) 
das Maskoltchen des japunischen 
Vidcospielgiganten Nintendo, 
der seinen Liebling aueh eifcr- 
siichtig bewacht - so mutite etwa 
vor einigen Jahren der Amiga- 
Klon ..Great Giana Sislcrs" auf 
Nintendo* Beuriben wieder vom 
Markt genommen werden! 

Support: J a, ja t die Branche 
sieht auf englisch. unci ..Kunden- 
dienst" httrt sich nun mal bei 
wcitem nicht so weltmiinnisch 
an wic das angels^chsische 
Wort ftlr „Unterstiitzung'\ 

Suprulcitfnhigkcit: Kiilte ist an 
sich ja eher ein unangenehmes 
Phiinomen, hat aber interessan- 
tc Nebenwirkungen. Denn wenn 
sich die Tcmperaturen dem ab- 
solutcn Nullpunkt (minus 273 
Grad Celsius) niihem, verlicren 
bestimmte Mctalle ihren elek- 
Irischen Widerstand fast ganz 
- sic werden supraleitfdhig. 

Swapper: Bevordie Raubko* 
pierer auf den Modem- und 
Mailbox-Betrieb umgesliegen 
sind, war der „Austauschcr" ein 
wichtigcr Mann in der Szenc. 
denn er organisierte fUr sie den 
Poslvertrieb der frischen Crocks, 

Symbol: ware z.B. cine akzep- 
tablc Oberceizung fiirjcoir- 
und nicht etwa Ikone, denn die 
ist in der russisch-orthodoxen 
Kirche viel besser aufgehoben. 

Svntax: Die Lehre vom Satzbau 
gilt sowohl fdr natUrliche als 
aueh filr kiinstliche Sprachen 
und iirgert dahcr aueh Program- 
mierer, die sich bei der Focmulie- 
rung ihicr Befclile ebcnfalls an die 
Regeln der richtigen ,Zusammeih 
stcllung" (griechisch ..Syniaxis") 
h alien miissen. 

Syntax Error: Gerade eben 
haben wir Euch gewamll Wer 
schen einmal in .Amiga Basic" 
programmien hat und dabei 



noch nie mil dieser FehlermcU 
dung bmfnmtiat WUtdd der wxrfe 
den ciMen Stein... 

Sys: Untcr DOS wealen die Na- 
men von Svstemdaleien mit die- 
ser Erweilerung (..Extension") 
gekcnnzeichnel, das liest sich 
dann etwa so: CONFIG.SYS. 

Sy90fK DerSYStemOPemtorbe- 
m;ut meisl eine Mailbox, gele- 
genllich wuden aueh die .System- 
bedicner * \x>n anderai Kommuni- 
kationsnetzen auf Compuiobasis 
so genannl - oder Sysonvu falls 
sie sich zwischendurch die Fm- 
gernagel lackieren mllsaen. . . 

System ahsturz: Wer erst mal 
SOWdt gekonunen isl. hat nichis 
melir zu erwarten - auBer einer 
„Guni Meditation", die ihm am 
Amiga cinen sorglaltig vcmchlibr 
selten Tip gibu an welcher Sielle 
der Programmierer vermutlich 
etwas schlampig geaiheitet hai. 

Systcmdiskette: Diirauf befin- 
den sich in unserem Fall vor al- 
lem die Workbench; dazu alle 
weiteren Programme, die der 
Compi fursein Digi-Leben un- 
bedingt brauchi. 

T: Abkilrzung filrTera, worun- 
terMatheniatikerden Fakior2" J 
bzw, 10" verslchen. Mit eins 
multiplizieit ergibt das eine Ziihl 
mit zwtilf Nullen oder kurz cine 
Billion. 

Tab: Durch das DrUcken der 
Tabulalor-Tasteschickt man den 
Cursor zur nachslen Tabulator- 
spalle (, f Tab5top"), was \xx allem 
bei Tabellen und Listen eine 
echte Arbcitserleichterung dar- 
stellu Dieses Vcrl'ahrcn ist Ubri- 
gens keincswegs neu, sondem 
einfach von jener originalen 
mechanischen Varianle Uber* 
nommen, die jede Schreibma- 
schine besilzi. 

Tabellenkalkulation: Wenn 
als Benutzerobertliiche pliilzlich 
eine Art Rechcnblalt mit alleriei 
Zeilen und Spalten taif dem Saecn 
civiKinL dann hat man htichsl- 
wahrNcheinlich cine Tabellenkiil- 
kulation geladen. 
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Hcrau*Bcbrr 
Michael Uniner 

Cbrfirdsfction 
RidurtJLflwnwirinfrl) 

Taldirf 

r OAsrDtkizyiuU (od> 

LcFicndi* HtUtrcdakitan 
Manfred Ouy 

Rcdekrjott 
0(c Albert (ok) 
MjfificiJHiiy(md) 
Dnjjuu UihincriM) 
Richard Lawtftucin (rt) 
Mai MtifcrmtuT (mm) 
Joachim Ncndbcci (p>) 
Vferncr Pomk^ar(wp) 
Sttffcn Schanibcrji-r<itr 
Waltraud Sctrtafth (ws) 
Martin Schnclle (instil) 
MidoclScrmclletmtc) 
MitIh* SegJer (tn%) 

Frelc Mltarhriler 
Omi en Burgmder 
Hjjbatn Grnhmanii (rrl) 
Manuel Scmlnn 

KrdnUtionfwwiistcDi 
Chriwine Jtothtiwtcr 
Duroihra vim Proc my 

Joker Sriup 
Prtra Laubcnbor^er 



Abo-Vcnreltuog 
Chriitinc Rottaneicr 

tanm 

Prolit Suxiio GmbH 
A5A30 Gmbrunft 

Richard LftraiMtin 
MnnimJ Diry 
StelTcn Sdambcjger 

Comic 
Werner Regne4 

rud 

IVAvcr COmpuicr Limited 

A n/d - v ■ 1 1 1 ' , ■ i rt rju n g 
Careen Borgmcicr 
TcL:042:i/i:00(M 
F«: 04221/17789 

Aiut4|t«rjverwaHunE 
Domitaa urn Proruy 
Tri: 0X9/4605*22 

I'rodakliomMtuae; 
Brigirta Ubtrar 

Kcprodukiiun 
Pn»li( Studio GmbH 
85630 Gratbrunn 

Uruck & Gesamt* 
hcnlriluns 
Druckera Gcntrruycr 

A-31lttSi. Kill** 




Vertriefa 

VeiUjuinkm, 65303 Wiesbaden fur Inland iGroeV. Ein- 
wl* und D^hnhof^buchnandei), ftwerreich, Schwrif» 
Schwcden, Niederiandc t luibcn und GntcncnlaDd 



AktuclkAuiTiijfC<HI/!*5) 
Vcrbreitung; 101.470 



AMIGA JOKER erfccheinl murailiclu /urn jewcils letxten 
ftekag dc* VnnnonaK Doppcbungabcn 6/7 und fi/9 

Abunnrinrni 

Jahreiprm I UJ AuAgsinrnj: DM 6V / Auvland: DM 75.-. 
Bcsiellumjen Htlc ufacr die Vcrlajtwrnchrili Da* 
Abouncmcnt gilt mindeHtrm Air ein Jahr, K* verilUiscn 
»ch outumati*ch um ein wciicies Jahr. fall* eft nidu 
eelflridi£t wird <jedcncil /um Emfc den Bexup^jahra 
retouch)* Eiazahlujisakoriio: Pintginumt Munchen, 
KUxNr 444714-806, BL2 70010080 

MamiAkHpte 

Maiimknple* Lutings uod Bauunk hunger* wenien fitme 
vixi dcr Redaction angermmrnen. Sic mus^n frei von 
Rediten Driller mid. Sullten tie *thon antkrweiiig nir 
Verfiffemlichung angeboitn ttorikn vrin. so muli das on* 
gegetwn wenfco. Mil der Ein*endum> giN der Vtrfaucr 
dw Ztrtiimmung mm Abdruck in den Publikabonen cfet 
Joker VcrJaf*. Honwnr nach Vereinbaruna, FTJr unver- 
iangt eknge^andie Matmnktiptr wird trine HoJlung liber- 
nimunca Der Verla^ bchAli lich das Rechl vnr, Eirwn- 
(kngen im l=alle ciner VerOnTeniUchung ohne Angabcn 
■> '■ i Grunden zu klirzcfl ocfer nach cigenetn Gutdilnken /u 
Wrlndcrn. 

Urbcberrechl 

Mlc ui AMIGA JOKER envciiicnenen BeiUUgc *md ute- 
bMTrchilkh gcithttUL AJle Rechte. aucb OberwJUunRca 
»t»rbeha!(cn. Reproduklion jeJcr An (FouAopien, N!icro- 
film oder Erfraunjt in DatcnvxmrbdlunxMinlagen uiw t ( 
bcdUrfcn der nctinftlifbc:n Genehuugung den Vcrlogs. 



VerlaKUiulKnlaklinn 

Joker Vcria^ 

Inh. Muhjrl Lafnncr 

Brcti>ni%cherRinfi2 

85630 Gnwbrunn 

Tel Vcrtaj: 089/463700 

Tel Redoktinn: OS9/463K23 odcr 4605S22 

Hotline jeden Min«veh von LfrWUhr 

Telefjix: 089/4604977 

C.-]'.i-j. t: w- I00332J22 

Internet: 1 00332^22 @ ,| «mrpuvnxxom 
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4-0 Sports Driving /dt 

AtlTofranR^cmgjcrt 

AppfOJChTrrnrwftt 

AutorrmrtgOsl/dl 

Base A/npors /dt 

BUnaWdt(2MB - Fet1pliitt«1 

Bunclcsliq.1 lrUn»c«f H.itirick :dl 

Cnr^tophKcJurrb^/di 

ClvUIzation Ut 

Cfassc Advontute Cdfecttoji /dt 

CohHilutlon ;dl 

Combat Air Patrol /dt 

Combit ClusJct 3 m 

(Historyine, Gunsrnp 2000 T Campajgn) 

Cro«sCw:k/at 

Darhmere/oi 

Daa Schwam Auge /dt 

Death crG'ory AC 

Der Meister fat 

D«rReftder/dt{1^MB) 

DieSIedler/dt 

( Ar:sios5 + Worfd Cup Edition) 

Erbtn dor Erdo /dt 

FIFA International Soccer /dt 

Fla.Ti.'-^n "'i;/ : . . it 

Flight of th« Amaion Queen /dt 

Formula l Vftylc Champ Edition /dt 

Hanse ■ Do E>p6di!ion Wt 

HattnekWT 

Historvlln* 1914-1910 dt 

Mollyvwod Rcturos tol 

Jungle Strike /dt 

Kingpn /tfl 

KingsOuesie/di 

LO't'iPOp /dt 

Lords of the Realm /dt 

Ltffw MaliNkj& Super Soccer /at 

Lucas Arts Classx Adventures /dt 

Luro ol tho Tcmpfress /^| 

Mad News /dt 

Oldtimer/dl 

P/ibaJl Dreams A KantasK?s /dt 

FVacyoJ the High Soas/dl 

R«aC<xinectton/dl 

Pole Position - Fi Teamchef mi 

FWndRftgu/dt 

ran Trainer /dt 

SenmrjoGOf/cJt 

Sensible World of Soccer 

SteKfcw fighter /tf 

Sfti Crty /Cl 

S*m Classics /dt (5m Ant City A Earth) 

Sper is Legacy /dt 

Super Skidmark* /dt 

Super Street Fighter 2 /dt 

Suoe* Term C^orrpy ;d^ 

Their finest hour/dt 

Theme Parti /dt 

'heCwiWt 

Tiny Troops /dt 

k""' Lm,v I- 1 ,'.n 

Tfj.'UVPjr;: HI .'r-T 

Turbo Trax A3t 

ViTcjcopWl 

Whiles Voyage 2 /dl 

Willi Lomket FuDbaltmanager/dt 

Worms /dt 

2rdt' 

Zeppelin /dt 




39.95 

sx 

77,95 

.■-.-■ 
3«,9S 

68,95 
39,95 
69.95 

42,95 

5595 

46.95 

8i95 

4395 

66 t M 

46 r 95 

51,9 5 
46,95 

66,95 
S3.95 
41.95 
68.95 

69,96 
03.i?5 

B S 

62-95 

.;, - 

ae,9& 

60,95 

47,95 

61,95 

39ffi 

70,95 
Vrrfi 

V.IT'.S 

73 f 93 

y v:. 

59,93 
46,95 
35 95 
71.95 
Vmd + 

53 r 95 

53,95 
Vmo. 

39 t 95 



39,95 
51.95 

46,95 

?9.95 

me 

i / :' ! . 
66,95 

59,95 
53,95 

:.■♦>.: 
66,95 



7ft' 



JI//M flreed 3D/dt A1200 
Alien Brend 30 /tit CD 32 
Bundesllga M. Hattrlck/ttt 
Colonization /dl 
Dungecn Master 2 /dt A 1200 
Fears /dt Af20Qo.CB32 
Flight ot the Amazon Queen Att 
MadNswsfdt 
Worm/dl A50QO.CB32 



1 MB-Erwellemng 

tur Amiga 500 49,95 



2. lautwerk 3,5" 99,95 



02871/8631 
18 30 88 
18 06 37 '18 54 43 
FAX 28 71 / 86 31 \ 



C(HKpu£et < 4ofjtc<JQt<c 



AJadtfn/dl 5695 

Allen Breed 3D /dt 56,95 

Gilngf/dt 62,95 

B/i.v-- r^> f .yx-y<r^- ■ yy m.- : . 

CoalaMl Vino. 

Crusodo^dt V.m& 

Dflr Mo-itof /dt 43 L 05 

Der Reeder /dt (2 MB) 86,95 

Dungeon Master 2 fdi 77 t 95 

Erben der Erde /dt 39.95 

^^ Fears /dl 69,95 

Ffst Encojnter$ /dt V.rnr) 

H3*>se - De Exi»dJi)on /ij; 41 M 

Jungfe Strike W 55.95 

K6mg Per LOivcr /ot 59^95 

OtdMTiBr/ffi 47,95 

Plnball Illusions /dt 65,95 

Pinball Mania /dt 59,95 

Shadow Fighter /dt 53 9^j 

Sim City 2600 /dt 71.95 

Gdcs Legacy /dt V ma 

Super Street Fighter 2 Turbo /dt 62.95 

Theme Park /dt 6595 

Vitual Kartmg 3695 



1200 



CD 32 



AJIen Breod 3D/dt 53,95 
Banshee * Unrverr»o r Herndatl 2 + 

SAeleron lOew /dl juwsmrron 59,95 

Baso Jumportv /dl 34.95 

Erben der Erde /dt 51 .95 

Fears /dt 69.96 

Jungle Strike /dt 55,95 

Plnball lllustona /dt 55^5 

Piffltes'Goy/dt 58,95 

RoadkllJ 6&95 

Siadow Rghler/df 53 t 95 

%>ens t egasy /dt V mo. 

Super Skidmarks /dt 63,95 

Super Street Fighter 2 /dt 62.95 

SjndCtTO 61,95 

Theme Park /dt 61.95 

TovrerAsMul/dl M.95 

Worms Wt 53,95 

( Sonder-Angebote: ) 



So 



tile Amlg^SfstsAt: 






A-Train/dt 


39 t t5 




Aqmtlc teiss Mt 


34,95 




B-t7Frr^gFortiniMt 


36,95 




Harl SlnpM" » We workl fit 


24,95 




bJm/i 


28,95 




CsmpalgD 1 a . L' ,' Jt 


|t34 t 95 




civiimtioa ;jt 


18,15 




Crash Dumraiii Mi 


24 f 95 




DoBdDht/tft 


36,96 




HnNI 


35.95 




Dim 2 


n,n 




Elite Ptus/M 

Fl/dt 

M5StrfikflEaalt2/rtt 

ri9SU3tttFls«er/s1 

F1eitteDfGJorT« 


34,95 

■Ml 

21,9} 






25,95 




36,95 




Rasheack/A 


30,95 




ForiwLi 1 Grand Prfi/rfl 


36,95 




Gunship 2000 ftfl 


3fi,95 




Indiaoa Jooet 3 /dt 


KM 




Jurassic Psr* 


27.95 




King's Oewl 5 /dl 


29,15 




ItrustfsFonHotrw/irt 


24,95 




Lolhw Matthaia /dt 


21 f 96 




PacHic Islands /dt 


MJ5 




nreWM 


74.95 




Poputous 2 


27 T 93 




PmrMongw 

RcdBsraaitf 


21^5 




24,95 




Sira Ant cder Earth .'dt 


1^35,95 




Space Quest 4 Ml 


21^9 




Street Flehter 2 /ft 


29,95 




Tun? sejeet /ft 


34^5 




Tanudo/dl 


34,95 




Trivial Pursuit /« 


29,95 




UF0/N 


36,95 




WlngCommandfT/rft 


28* 





/kfinnl Ihr glelch bestellen: \ 

Embch bei um mutea and Eute Besiellung durchgeben, odcr tine Posikarte/Brlefmil Eum WOnxhen an ons schicken. 
I DerVersanderfoigId*nnperNactmahme(+9^DM^ j 

\^ ay/ gmtisafrlict) porto/rer Austindsftvnden bestellen bittc nor sclttittlkh gegen Vorkasse. 






Postfnch 1113 * 46361 Bocholt Blucherstr.24 * 46397 Bocholt 
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.lie Allien Vnrsiil/e 
halt! Ihr fur das neuc 
Jahr RefaBt? Wir ha- 
ben uns vorgenommen, 
Eueli mal wicdcr ein 
paar knackigc Rollen- 
.spiel-Kr^aiixuiiKeii /.H 
pnisentieren: Ilier 

konimen drei brandnk- 
tuelle Supplements /ii 
/\vei popularen Spiel- 
svstemen! 
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DcrTilel dieses ,.Earthdawn"-Quellenbu- 
ches lltfli die Sericnabsich! bereits erkcn- 
nen; hier und hcuie werden aber ersi mal 
vier der achl groBen Volkcr des voratlan- 
lischen Fantasy-Szenarios verhandcli: El- 
fen, Mcnschcn. T'skrang und Windlinge. Das 
gcschiehlauf rund 100 mil Kohlezcichnun- 
gen verziertcn Seiien, woran sich ncch ein (re- 
gel-) icchnisch orienticrter Anhang und lo- 
benswertcrweise auch ein Index anschtieficn. 
Im zusatzlich mil hilbschen Farbtat'eln auf- 
gcpcpplen HauptteQ wini die Geschichle dcr 
einzelncn VOlker ausfUhriich erzahll, wodureh 
man z*B, NSheres Ubcr die Spaliung des El- 
fenvolkes wahrend der grofleii und immcr 
noch nicht rcstlos ausgesiandcncn DUmo- 
nenplage erfahrt 

Aber auch die andcrcn Sippen haben Hire 
ganz spcaelien Kuhurcn. Sorgen und Note - 
man denke nur an die cclisenhafien Tskrang, 
die groBtenteils entweder als lahrcnde Sanger 
durch die Lande Ziehen oder in der Nahe des 
Schlangenflusses leben. um sich ihre Broi- 
chen als Schiffcr zu verdiencn. Oder die win- 
zigen, gefltlgellen Windlinge, die mil ihrcr 
bcinalie menschlichcn Gestalt ein bitichcn an 
Feen erirmern und ilber ein magisch ge- 
scharftes Sehvcrmogen vertugen. Und nicht 
zuletzt besicdeln die unterschicdlichslen Men- 
schenstamme das Eanhdawn-Reicli Ubrigens 
sehr zur Freude des Dungeon Masters, dem 
diese multikulturelle Gesellschafi Stoff fttr 
viele spannende Geschichien liefert 




Um Hinlergrundmalerial gfinzlich undercr 
An handell es sich bei diesem Ergan- 
zungsband zu ,„Shadownin": Im Grundc isi 
es einfach ein Produkikatalog fiir Korper- 
ersalzteile, wic sic im nachsicn Jahnauscnd 
allgcmcin Oblich sein sollen. Mendings isl 
er relativ aufwendig gcmachl, so vcrmittcln 
z.B. meluseiligcEinlithrungen vorden cin- 
zelnen Kapiieln (,3ioneiik". „Cybertech- 



. f t. 




m 









Bfcj j ^ff* ^^^^^SHr! 


gBggpgBSg 








m%m 


-.**^ ■ ^_ fc fc __ 


■W *■» jw*nt* fa«* 




■~^?rvr^r.- '■'-* 


=^= ' 




iErS^^*^-* 1 "- 


XT£ :^r £5 




SEtHE— SH^i: 


5 — ~ i Jfc n=:r 






k^» i^.^^n 




^^ *^^^^^^ V ^^^"^^» 4 « *• 




J ^■^T~7T^^ 






IIHffS&iaMr- 


."■' "■:'' 



Is 

4. r 



KV 






^7 r: 



c» 






,/ w 



/ Si 



>■***** 



-*fi 



*•■ 



KCEIK^B 



nologic". Xhemie" etc.) grundlegendes 
Wissen Obex die verschiedenen Mbglich- 
kcilcn, seincn KSrpcr quasi in einc High- 
Tcch-Ausgabe von Freddy Krllgcr zu ver- 
wandcln - nichi von ungcfahr nennen In- 
sider solche biolcchnisch bochgerusteten 
Monster geme ..Mcxserklaue". HicrerTdhrt 
man im Detail alios liber Kosten, Verlug- 
barkeii, rcchtliche Zuliissigkcit, Lei- 
siungsinerkmale und Ausstattungsvarian- 
ten der divcrsen Iniplantate. Knapp 120 
Soitcn mil eherschlichten SW-Iliuslratio- 
nen sind dlesem siotT gcwidmei, dazu 
kommt noch era ..Werbeblock" mil pop- 
pigen Hoehglanzanzeigen (.J-inen Hcrz- 
schlag voraus mil einem Her/ aus Stein!") 
aus der Branche. 

Konkrete Beispiele fflr die vorgcstellten 
Produkle wUnrn etwa Komposilknocbert, 
Sprunghydrauliken und Memory-Chips fttr 
den Ausbau des Gedachmis-RAMs. Noch 
imeressanier sind genetische Manipulmio- 
nen, die gegen bestimmie Krankheiten im- 
munisieren oder den AlterungspruzeB hem- 
men. Ganz exotisch wird's dann bei den 
mikroorganischen Symbiomen und dem 
Orthoskin. einem unter der Haul getragenen 
Schutzpanzcr. Es isi auf alie Rifle (lir jeden 
Geschmack eiwas dabei. so dafi man sich 
nach der LektUrc gut gerustet in die Mate- 
rial schlucb ten der Zukunfi werfen kann! 
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Friiher als erwarlei kommt auch schon die 

ente Gelegenheii zum Ausprobicren des 

frisch envorbcucn Kunstkoipers: Acht vc^r- 

gefertigieJtoadQwnm"-Abenieucrwarien 

hier auf abenteuerlustige Chwnmen Ge- 

meinsom bilden sie sogar einc locker zu- 

sammengcfQgte Kampagne, wobci aller- 

dings nichi einmal der Spiellciler silmUiehe 

Einzelheiien der geheimnisvollen Rah- 

mcnhandlung crfahrt bei der letztlicfi alle 

Faden zusammenlaufen. Mchr Klarheit 

werden da wohl erst kiinliige Retorten- 

Abentcuer mil dem gleichen Hinlergmmi 

schaffen - bis dahin darf munier mil den 

wenigen schon hckannlen Faktea spckuliert 

werden. Zu den gesiehenen Taisnchen 

gehBren jedeu&Hs die rund 150 mil at- 

mosphiirisch siimmigcn SWMIlustnitionen 

vercchenen Seiten dieses Bandes. Des- 

gleichen die don vereeichnctcn Grundrisse, 

Lagepliine. Tagebucheinlriige und andercn 

Maleriatien fttr den Sehaitcnlliufer von Wdt 

Von der Sachc her geht es in den etnzelnen 

Modulen (die Ubrigens von verschiedenen 

Auiorcn stummen) urn so zeitlose Themen 

wie tiebCi Haii, Vergangcnheiu Gcgcnwait 

und Zukunft. Puisdgcrwefcc spielt eine Gc- 

schiehie sogar im riefsien Bayern* wo man 

ein okknltes miuclaltcrliches Dokumcm 

aus der SchloBbibliolhck des Barons von 

Waldmilnehen klauen soli. -Aber kcintf 

Angsu in den Ubrigen Stories wird's daftlr 

um ko fuluristischer - obwohl aueh dabei 

so mancher niiehlliche Beutezug auf dem 

ProgramrnstehL., 
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Zum SchluB gibi's Wieder das gewohnle 
Quiz fOr Lcutc, die gem unscre Re«iv 
siunsexemplare absiauben wiirden, Dniur 
mUssen 3.1c allerdingsersi Cine der folgeiv 
den Fragen beaniworten; AuBer den im 
Text erwSluucD gibt es noch vier wdicre 
groBc VoIKer in Eitrthdawn - eines ditvon 
wiirde uns schon als Antwoil geniigen. D;ls 
Shadownm-SiOWriO isi in der Zukunft m- 
gesiedelt - aber in welchem Jahrhandeit? 
Als kleine Hitfesiellung ktinncn wir Huch 
die Liisungen vom k-iztcn Mol anbieten; das 
wilren einnml circa 210 Knochcn (200 bis 
220 lassen wirgelieu) und /um nfldcreii dje 
^Dooinlrooper". Falls Such das Jew 
PUgflc ffl ich geistig auf die Sprtlnge gcholfen 
hat, schnsibt Ihr Eurcn SnftU auf cine Pt>st- 
karte und schiekt dicse dann an die nach- 
folgcnde Adrasse - mOgen Machl und Kur- 
perkunsi mit Eudi sein! Qa) 

Joker Verlag 
scmmausfair* 

her Ring 2 ^ 
<>rasbrunn 
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Spielmatcria): 79% 

Splelregeln: 82% 

Spielreiz: 80% 

Schwierigkeil: FUr KOnner 
Besonderes: Der zweite Band der 
Vdlkergeschichie soil schon bald 
auf deuiseh erscheinen. 
Preis: 49,80 DM 
Bezug: Fantasy Productions 
Postfaeh 1416 
40674 Erkraih 
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Spielmalcrial: 75% 

Splelregeln: 82% 

Spiclrciz: 84% 

Schwierigkeil: FUr Geiible 
Besonderes: Nix, denn beide Biln- 
de entsprcchen einfach dem iibli- 
chen Supplement-Standard. 
Preis: 39,80 DM bzw. 36.- DM 
Bezug: Fantasy Productions 
Poslfach 1416 
40674 Erkraih 
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Die erste Spiclhallen-Rubrik des neuen Jahres bietet 
fur jeden das Richtige: Zunachst wird ganz klassisch 
geballert und geflippert, dann folgen Insider-Infos aus 
dem Cyberspace und ein abenteuerlicher Abstecher 
nacjniollywood^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 
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Unscr Arcade-Gcmischtwa- 
renladcn tiffnei ersi mal die 
konvcmionellen Regale* wo 
sich einc 3D-Fadenkreuzbal- 
lerei dcr altehrwUrdigcn Art 
vom spunischen Herstcller Ga- 
clco findci: Feuerstarke Ska- 
ter sollen das All vor allerlci 
bttswilligcm Gclier retteo, mal 
vom Raumschiff, mal vom 
Rollbrcli aus. Doch egal, wel- 
chc Art von Abschnitt gerade 



anstcht, stets wimmelt der 
Screen nur so von melallenen 
Unholden (Robotcr, Walker, 
Panzer etc.) und fiesen End- 
gegncrn, die mittels aufriist- 
barcr Waffen zu pliUten sind. 
Troiz launiger Extras ist das 
Konzepl somil alles anderc als 
neu, was irgendwie auch fUr 
die Comic-Grafik saml der 
martialischcn Soundunlerma- 
lung gilt. Doch sobald sich 
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zwei Spieler glcichzeitig vor 
der Maschine einfinden, macht 
die gut steuerbarc Action den- 
noch SpaB - digital-dcstruk- 
tiver Agressionsabbau fur BU- 
gelbrett-Artisten halt. 



U 




In derSilbcr-Abteilung haben 
wir diesmal Segas spacige 
Verflipperung des Filmhits 
mil Tom Hanks entdeckt: 
SUmtliche Stufen des Apollo- 
flugs wurden auf dem Spiel* 
fcld siilcchi nachempfunden; 
das gilt filrs Laden der Kugcln 
in dcr aufsleigendcn Saturn- 
Rakete genauso wic fOr die 
Schwerkraft des Mondes* die 
dem Spieler einen innovaii- 
ven 13-Kugel-Multtball be- 
schert. Und bei all den Hoch- 
geschwindigkeiisrampcn mil 



Looping* und Mondumkrd 
sungen sollte man taisiichlich 
am besten ein Astronautcn- 
Iraining absolvierl haben' 
Schwindelfreie werden hin- 
gegen von der QuaiitSi der 
Gimmicks und dem origina- 
len Filmsoundirack f inkl. Bo- 
nustitel ^Spirit in the Sky"i 
begcistert sein, Kurzum* kci- 
ne (Catastrophe, sondern ein 
Flipper zum Abheben, dcr 
mindeslcns ebenso liebcvoll 
gestaltci wurdc wic seine Vor- 
lage. 
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Erdvcrhafielc(Silber-) Kugeln 
der besonders originelien An 
priiseniicii dagegen Williams 
mil dieser Mischung aus klas- 
sischera Flipper und Kasino- 
Spielcn. Zanfichst jagi man 
den Ball also durch bewtthrte 
SchuBbahnen, Skill-Shots und 
Rampen. doch rolll er dann in 
die Spielbank. gcht der SpaB 
ersi richlig los: Auf dem Dis- 
play kann nach Belicben ge- 
wUrfek, gepoken, Keno und 



am Einarmigen Bandit gespiell 
werden. Dazu passend gibi's 
das Risiko-Game ..Doppelt 
odcr Nichts" und ein Mogcl- 
Fcature. mil dem man sein 
Punkiekonto krUflig aulbcssern 
kann. Das kunlerbunlc Tableau 
wird dabci akuslisch stJindig 
von einer lusligcn und dank 
des DCS -Soundsy stems glas- 
klar versifind lichen Roboler- 
siimme unterstiiui. hier flip- 
pern Zocker also goldrichtig. 
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DIE VUtfUELLE KNEIPE 






Jelzl m den vcrsprochenen 
Ausgeh-Tips: Naehdem das 
..Virtunlity Cafe" in der Le- 
wishamslr. 1 in Berlin ja schon 
filr Furore sorgl, gibt cs nun 
nitmlit'h auch in Frankfurt/Main 
einen echten Cybcdreff - das 
..Cyber's" in der Zeilgaleric 
(Ebene 7). Das Lokal besichi 
/.um cinen aus dem Internet- 
Bcrcich, wo Besucher flir 8 bis 
10 Mark pro halbe Slundc 
durch das WWW surlen ktin- 
nen; die eigentliche Atlraklion 
sind jedoch wohl achi Virtual 
Reality-Maschinen. in dencn 
man an 30 3D-Spielcn seine 
Geschicklichkeii unter Be- 



weis slellen darf. Wen 
wird dabei auf 
mftglichst ge- 
walirreie Soft- 
ware gelcgl, 
so daB hier 
auch Freaks 
unter 18 Len- 
/cn im Cyber- 
space will- 
kommen sind. 
Und um den Be- 
such fUr ollc Main- 
hattan-Touris voll- '^^SSSc?*: 
ends zum MuB zu machen. 
wurdc das innovative Cafe 
stilccht und hdchst futuri- 
stisch moblien. 
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Naehdem schon 
Capcoms M Strcei 
Fighter" mit Jean- 
Claude van Dam- 
me erfolgreich vcrlllml wur- 
de, hai man jeizl auch 
Acclaims indizicrte Referenz- 
kloppcr auf Zclluloid gcbannL 
Und daB die mnrteligen Kom- 
bauanicn auf Anhieb Plate eins 
der amerikanischen Kino- 
Charts crobern konmen, isi 
kaum vcrwundcrlich, wenn 
man die Spczialeffekte des 
Streifcns geschen hai: Perfekl 
choreographierte Martial Arts- 
Szencn wechseln sich da mil 
spcktakulliren Compulerani- 
mationen und furchterregen- 
den Monsterfratzen ab. Wic in 
der digitalen Vorlagc gctu's 
auch hier um den txSsen Zau- 
bcrer Shang-Tsung, der als 
Herrschcr von Outworld die 
drci besten irdisehen Schlage- 
totsherausfordert. FUr die Rol- 
le des Lord Rayden konnic 
man .♦Highlander* 1 Christopher 



Lambert gewinnen, wUhrcnd 
Ex-Model Talisa Soto in die 
Haul der hilbschen Prinzessin 
Kilana geschlilpfi isi und der 
KHmpfer Liu Kang von 
Kampfspori-As Robin Shou 
verkorperl wird. Gut, einen 
Oscar wird das Movie trotz al- 
lem kaum einheimsen kftnnen, 
doeh fUr Fans des Action-Hits 
und fUr alle Liebhaber gui ge- 
machler Schliigcrcien ist es bc- 
slimmi ein gefundencs Frcs- 
sen - das dicscr Tage auch in 
deutschen Kinos serviert wer- 
den soli. Falls der StaatsanwalL 
nicht wieder zubeiBt.,. 
Von der Leinwand in die Rea- 
lititt wird es indessen dem- 
niichst mil Jurassic Park - The 
Ride gchen, einer Erlcbnisat- 
Iraktion der Superlative nind 
um die Saurier von Michael 
Crichton bzw. Steven Spiel- 



berg. FUr stolze 80 Millionen 
Dollar wird das Spektakel zur 
Zcil auf dem Geliinde der Uni- 
versal Studios in Los Ange- 
les errichtcu noch diesen Sum- 
mer betreten die Besucher 
dann durch das originale Film- 
tor eine 7.000 Quadratmeter 
groBe FluB- und D&chungcl- 
landschaft. Hier ircibl man auf 
einem FloB einen nebltgen 
FluB hinunter und bestaunt 
wfihrend der abenteuerlichen 
Fahn Unmengen von compu- 
tergestcuerten Ricsenechsen. 
Nichts fUr Schreckhafte. denn 
neben Uberraschend auftau- 
chenden Pflanzen- und 
Fleischfrcsscrn wartel eine 



SchuBfahn Uber einen 24 Me- 
ter liohcn Wasscrfoll! Weralso 
zuftillig in der Gegend isi,*, 
(Manuel Semino) 
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Mai elirlich: wdchcr Punki kennte schon haher seta als derGipfcl des Ami- 
ga-En ic rtai nments, nuf den Euch die kommendc Ausgabe entftihrcn wird? 
Am Kiosk wcrden dann namlich wieder massig Previews. Prcisausschreiben. 
Specials und naiQrlich neuc Spiclelests auf GipfelsiUnner wartcn - darunter 
solche Leckcrbisscn wic das elitare i/J0KuUlift RE&0 WJJ3S-&&Q .das 
abcmeuerliche GfQGCDO jJ SlSTKEfi 1 oder das knallhart luxuriflse S&jQCJ' 
\J&£ffil\ Aber auch die EfrTOfilWUL] wollen bereils im Februar zusclila- 
gen, genau wie das schon hUufig angedrohle 1 . .', i ■ JjiXl JU&Wi/Jul 
nun cndlich und wahrhaftig uber Bananenrepublikaner mil Sinn ftlr sirategi- 
schen Polil-Humor hereinbrechen soil. Sportier betiitigen sich indessen als 
WM IMM3 $M$fflpti$X$& oder rasen mil -^siMhUMfA 
Qber die CD-Piste, wahrend Ncugicrige ihren Wissensdursl bei cincm 

uxxfflg&n taw csa mxiM^wM} m ^MMimsj* sm- 

len dUrfcn. Apropos Neugicr: im Februar-Jokcr priisentiercn wir auch das 
von Euch gewlthlie -;U'J : il OTj i&jft) EXS tt$Hii£ ! 
Urn sichcrzugehen. daB Ihr den ersien Hohepunkt % also ja nicht verpafiU 
empfehlen wir, am 26. Januar schon friihzeilig am Kiosk zu sein - oder noch 
heute den Abo-Coupon einzuschicken, denn dann und nur dann kriegt Ihr 
alle Eure Hefle schon ein paarTage eher, cin paar Mark preiswerter und jelzt 
sogar mit der Vollversion des Hi!-Games ,£ishockey Manager" als Treue- 
prUmie! 
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BEZUGSQUELLEN 


Bachkr c«iaptikwift- 
wart 

BluchemraBc 7A 
Pcttfach II 13 
46397 Rocholt 
Tei:O287M83088 


Jmoft 

AachenerStr. 1(KM 
50858 Koln 
Tci:0221/94R6IOO 


Bocnico 

AmSudpark 12 
nMM Kefcierhach 
Teh: 06107/76060 


Riuhwart 
Bruchweg12&-132 
4l5MKaant 
Tel: 02131/6070 



GTI 

fimmmmiuilenwcf 73 
61440 Obcnirtd 
Tcb 06171/85934 



Licgnit/rrMraQe 13 

H2l94Gruo«i«ll 

Ttl:0aL42;5964<> 



1NSEREN TEN\ KRZFJCHNIS 
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Amiga Hard + Software 42,43 

ASK 55 

lUchkr 103 

Cnn 90,91 

Data House 53 

Donuti Soft 23 

Douhle Touch 71 

rlsriici lUrd + Software 35 

IID Computer M,«l 

UK Computer 15 

IIP Computer 27 
i Joktr Vrrbt 26, ttl, 31, 59. 69. 73. 77, H3 



Joyfcoft 

Mnunii Media 

MnHander 

Media Point 

Pawlowikt 

Quicksort 

SchaUtrubr 

Yesalia 

Win! 
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